,Oyunla dil 6grenelim - Memo kutusu*®

Oyun kurallari:

Kartlarda okul egyalarinin resimleri var. Her
resimden iki tane var, toplamda 20 cift kart
bulunur. Oyunun hedefi, ayni olan kartlari
bulmak ve Uzerindeki esyay! bir veya birkag
dilde soylemektir.

Batin kartlar karistiriir ve resimler asagi
bakacak sekilde konulur. Oyuncular sirayla
iki kart cevirir. Eger kartlar ayniysa ve Kisi
resimde ne oldugunu soyleyebilirse, kartlari
alir ve 2 kart daha agar. Eger Kkartlar
farkhysa, tekrar kapatir ve sira diger kisiye

gegcer.

En cok kart cifti toplayan ve isimlerini
soyleyebilen kisi oyunu kazanir.

Bu oyun, her tirli ayni (Memo) kartlar(iy)la
oynanabilir.  Kartlardaki resimler veya
kelimeler degisik olabilir. Baska konular igin
de kullanilabilir. Bunun i¢in uygun kart ciftleri
secilmeli veya hazirlanmalidir.

Farkh dilleri 6grenmek igin oyun fikirleri:

Aile dili, Almanca veya baska (yabanci)
ogrenilen dilleri geligtirmek icin  oyun
tamamen tek bir dilde oynanabilir. Ama

bunun i¢in herkesin ayni dili konugsmasi
gerekir.

Eger oyuncular farkh diller konusuyorsa,
oyun birden fazla dilde oynanabilir. Oyunun
sonunda en ¢ok kart cifti bulan ve kelimeleri
bir veya daha fazla dilde soOyleyen Kisi
kazanir. Her yeni dil i¢in 1 puan verilir.

Belirli kelimeleri 6grenmek ve tekrar
etmek icin oyun fikirleri:

Tanimliklari 6grenmek icin:

Kartlari der/die/das (olarak) gruplara ayirin.
Ayrica, kartlari konulara gore siralayin
(oyuncaklar, okul esyalari, mobilyalar...).

Cogul kelimeleri 6grenmek icin: Kelimenin
tekini ve ¢cogulunu soyleyin.

Edatlari 8grenmek icin: Kartlari odanin farkl
yerlerine koyun. Oyuncular, kartin nerede
oldugunu sdyleyerek tarif etsin (sandalye
altinda, pencere kenarinda, kutunun
yaninda...: unter, auf, neben vs.). Sonra kart
alip getirsin (hareketli oyun).

Cumle kurmak icin: Kelimeyle tam bir cimle
soyleyin.

Cumle kurma ve hikdye anlatma: Cekilen
kartlarla bir hikdye anlatin veya yazin. (S6zli
ya da yazili)

Hareketli oyun fikirleri:

Her oyuncu bir kart alir ve odada dolagir. iki
kisi bulusunca birbirine kartini gdsterir ve
‘Bu ne?” diye sorar. Karttaki kelimeyi
soylerler. (Isterlerse der/die/das, yani
tanimliklar, cogul veya cimle kurarak da
sOyleyehbilirler.)

Bir sonraki oyunda bazi kartlar veya tim
kartlar degistirilebilir.

Kartsiz oyun fikirleri — insanlar veya
egyalarla eslestirme oyunu (blylUk
gruplar icin):

1. iki oyuncu (8grenci) odanin diginda
bekler. Diger oyuncular ikiye ayrilir
ve birbirine uygun kelimeler seger.

2. Her cift bir kelime seger ve hangi
dilde sOyleyecegine karar verir.
isterlerse kelimeyi yazabilirler. Ya da
her ¢ift bir kart alir ve kelimenin hangi
dilde soylenecegini seger.
(Oyuncular, bildikleri farkh dillerde
kelimeleri sdylemeye cesaretlendiril-
melidir.  Dilleri ne kadar yi
konusabilmeleri 6nemli degil.)

3. Oyuncular odada dolasir ve herhangi
bir yere oturur veya ayakta durur.



4. Digarida bekleyen iki oyuncu igeri
girer ve grubun énine gecer. Sirayla
iki farkh kisiyi segerler. Secilen
kisiler, kelimelerini belirlenen dilde
sdyler. Oyuncular, hangi kelimelerin
eslestigini bulmaya calisir. Eger biri
bir ¢ift bulursa, bu cift yerinden kalkar
ve dogru bilen oyuncunun arkasina
gecer. Ya da puan yazilir ve bulunan
iki kigi oturur, boylece kelimenin
zaten bilindigi anlasilir. Farkli kurallar
eklenebilir.

Oyun oynayin, 6grenin ve eglenin!

Daha fazla fikir ve bilgiler igin:

' Kommunales
Integrationszentrum

Bochum



