»,Nauka jezykow poprzez zabawe

- memo box”

Podstawowe zasady gry:

Na kartach przedstawione sg przybory
szkolne. Kazdy motyw wystepuje
dwukrotnie, wiec jest 20 par kart. Celem gry
jest znalezienie jak najwigkszej liczby par
kart i nazwanie przedmiotu w jednym lub
kilku jezykach.

Wszystkie karty sg tasowane i rozktadane
zakryte. Gracze kolejno odkrywajg po 2 karty
(zgodnie z ruchem wskazowek zegara). Jesli
jedna osoba znajdzie pare, tj. 2 identyczne
karty i potrafi je nazwac¢, moze je zatrzymaé
i odwrocic 2 kolejne karty. Jesli nie, odwraca
karty ponownie i przychodzi kolej na
nastepng osobe.

Osoba, ktéra na koniec ma najwiecej par (i
potrafi je nazwac), wygrywa.

Pomysty na gre mozna w zasadzie
wykorzystaC w dowolnej grze memo z
dowolnymi motywami/parami. Mozna je
rowniez zastosowaC w roznych innych
obszarach (tematach) i tam wykorzystac.
Nastepnie nalezy znalez¢ i/lub przygotowac
pasujgce pary kart.

Pomysty ha gry wspierajace

wielojezycznosé:

Aby wspierac jezyki rodzinne, niemiecki jako
drugi/obcy jezyk lub nauke jezykdw obcych,
cata gra moze by¢ rozgrywana (w sposéb
ciggty) w jednym lub drugim jezyku; zaktada
to, ze wszyscy gracze majg wspolny jezyk.

Alternatywnie, kilka jezykdw moze byc¢
uzywanych jednocze$nie, jesli gracze
moéwig réznymi jezykami. Na Kkoniec
wygrywa osoba, ktora znalazta najwiecej par
i nazwata okreslenia w jednym lub Kilku
dodatkowych jezykach (1 dodatkowy punkt
za kazdy dodatkowy jezyk).

Pomysty na gry do éwiczeniai wspierania
okreslonych obszaréw jezykowych:

Aby ¢wiczyé

rodzajnik: karty nalezy posortowa¢ wedtug
rodzaju gramatycznego/rodzajnik
(der/die/das), wedtug kategorii

(zabawki/przybory szkolne/meble...).

tworzenie liczby mnogiej: tworzy¢ liczbe
pojedynczg i mnoga

przyimkéw: obrazki sg rozmieszczane w
pomieszczeniu, gracze muszg opisac, gdzie
znajduje sie karta (pod krzestem, na

parapecie, obok pudetka itp.) - i jg przynies¢
(wsparcie ruchu)

tworzenie zdan: tworzenie catego zdania z
podanym okresleniem

opowiadanie _historii _(tworzenie _tekstu):
(ponowne) opowiadanie historii za pomocg
wybranych kart (ustnie lub pisemnie)

Pomysty na gry, ktére (dodatkowo)
zachecajg do ruchu:

Wszyscy gracze otrzymujg karte z
obrazkiem i poruszajg sie swobodnie w
pomieszczeniu. Kazdy gracz spotyka inng
osobe. Kazda para pyta siebie nawzajem, co
widaé na karcie i nazywa okreslenie
(ewentualnie réwniez z wyzej wymienionymi
wariantami tworzenia przyimkéw, tworzenia
liczby mnogiej, tworzenia zdan, ewentualnie
réwniez koniugacji czasownikow).

Gdy wszystkie okre$lenia zostang nazwane
przez  wszystkich, poszczeg6lne Ilub
wszystkie karty obrazkowe mogg zostaé
wymienione w nastepnej rundzie.



Pomysty na gre bez kart/oséb lub
przedmiotow (w wiekszych
grupach):

1. 2 graczy (uczniéw) czeka na
zewnatrz pomieszczenia, podczas
gdy reszta graczy (wieksza
grupa/klasa) tworzy losowe pary
okreslen.

2. Kazda para wybiera stowo i jezyk,
w ktérym to stowo powinno byé
wypowiedziane - stowo moze by¢
rowniez zapisane. Lub: Kazda para
otrzymuje karte ze stowem i wybiera
jezyk, w ktérym chce wypowiedzie¢
swoje stowo.

(Gracze powinni by¢ zachecani do
wybierania stéw w réznych jezykach,
ktére znajg, nawet jesli tylko jeden z
nich zna jezyk w wiekszym Ilub
mniejszym stopniu).

3. Gracze poruszajg sie po
pomieszczeniu i zajmujg losowe
miejsce lub pozycje (stojacy).

4. Dwéch graczy czekajgcych na
zewnatrz moze wrdéci¢ i stang¢ przed
grupg. Teraz na zmiane wybierajg
dwie rdézne osoby, aby nazwatly
,Swoje” okreslenia w wybranym
jezyku i odkryly jak najwiecej par.
Kiedy jeden z dwdch graczy odkryje
pare, te .pary” opuszczajg swoje

miejsce i stajg za graczem, ktory je
odgadt. Mozna tez zanotowaé
punkty, a odgadnieta para musi
usigsc¢, aby wskazaé, ze jej stowo
zostato juz odgadniete.

Mozliwe sg rowniez inne warianty.

Mitej zabawy przy grze i nauce!

Wiecej pomystow i dalsze linki:

Kommunales
Integrationszentrum

Bochum



