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Haa uum npoekToM npauroBanu Taki cniBpoGiTHUKN KOMYyHanbHOro iHTerpauinHoro LeHTpy micta
Boxyma:

Ciro3aHHe BropMaHH — KOHTaKT 3 KOMyHanbHUM iHTErpauinHUM LLeHTPOM [enb3eHKipxeH Ta cknagaHHS
cnuvcka nocunaHb, KM € OCHOBOI ANS NOCKMaHb B LT 6poLuypi.

Hapin Pu6apcki — noganblue opopmneHHs 6poLLypu KOMyHarnbHOro iHTerpauinHoro LeHTpy
"enb3eHkipxeH Ta nepeknag 6poLLypu iTanincbko MOBOKD

MaprtiHa JliHge — opraHisauis maTtepianie Ans LWKiNbHOT TOpoM

EmaH Taxep — nepeknag apabcbkolo MOBOHO

BeHiami Neun — nepeknag pyMyHCbKOK Ta iCMaHCbKOK MOBaMM1

WonanTte Bopx4 — nepeknaz NonbCLKO MOBOI Ta NiATPUMKA y NOAANbLLIOMY 0OPMMEHHi
O3Hyp MocT — nepeknaz aHrMiNcLKO0 Ta TyPeLLKOK MOBaMu

Xauike Camenb — HagaHHA baraTbox igen, Aki 3daraTunm Ta NPOCYHYNN NPOEKT

Hiermit bedanken wir uns recht herzlich beim Kl Gelsenkirchen fiir die tolle Idee zu diesem schénen
Bildungsbeutel und fur das Weiterreichen ihrer Version, von der wir profitieren durften und weiterhin durfen.
Besonderer Dank gebuhrt hierbei Zlibeyde Karadurmus und Adriana Rocha Da Silva, die den ,Wunder*-
beutel konzipiert und zusammengestellt haben.

Aus dem KI Bochum haben an der Gestaltung dieses Bildungsbeutels mitgearbeitet:

Susanne Birmann — Kontaktaufnahme mit dem Kl Gelsenkirchen und Erstellung einer Linkliste, die als
Basis fur die Links in dieser Broschure diente.

Nadin Rybarski — Weitergestaltung der Bildungstiite des Kl-Gelsenkirchen und Ubersetzung der Broschiire
ins ltalienische

Martina Linde — Beschaffung der Materialien fur die Bildungstite

Eman Thaher — Ubersetzung ins Arabische

Beniamin Geczi — Ubersetzung ins Ruménische und Spanische

Jolanthe Borszcz — Ubersetzung ins Polnische und Unterstiitzung bei der Weitergestaltung
Dr. Oznur Jost — Ubersetzung ins Englische und Tirkische

Heike Samel — mit vielen bereichernden und weiterbringenden Ideen



Vorwort

JMo6i 6aTbku, nNO6I yuHi,

MOKM MM 3B’A3YEMOCS 3 MOYATKOBUMM LLUKONaMM, o6 3HaNTK ANst Bac MicLe Yy LUKOSI, BU MOXeTe BXe TUM
yacom, 3a JOMNOMOroH Liei bpoLlypu, siky My Ans Bac cknanu, TPoXu Nigrotysatucsa 4o Wkonu. TyT Bu
3HangeTe BNpaBu 4515 BUBYEHHS HIMELbKOI MOBW, MaTEMaTWYHI 3aBAaHHA Ta BKa3iBKM 40 MaNCTPYBaHHA
Ta BUroTOBIIEHHA MantoHKiB. KpiM TOro, My Takox nigrotyBanu geski irpy onga Bawmx rogyMH go3Binns.

3aBgaHHA y Ui Gpolypi MatoTb pisHWUA cTyniHb cknagHocTi (I-111). 3aBxau noynHanTe 3 NepLIoro
CTYNEHIO0 Ta KO BM 3 HUM BMOPanucs, npocyeanTecs gani o HactynHoro. Lia 6powypa 3pobneHa gns
YYHIB NOYATKOBOI LUKOMK, SKi HELOAABHO npuixanu Ao HiMevunHn Ta YekatoTb Ha MicLe y LWKori. 3BU4anHo,
CTapLUi Y4Hi, SIKi BXXe AaBHO BiABiAYIOTb LLKOMY, MOXYTb BMPILLMTK Binblu cknagHi 3aBaaHHsa. He
nepernManTecs, sIKLLO BU HE MOXeTE BUPILLIMTK yCi 3aBOaHHS!

Bce, wo Bam noTpibHO ANS BUpILLEHHS 3aBOaHb, 3HAaXoauTbCs Y Topbi, sKy Mu BaMm nogapysanu.

Bu, 6e3cymMHiBHO, HamanoeTe Yy4oBi MantoHKK Ta 3pobuTe 4yaosi Bupobu, Tox My Byaemo ayxe pagi Ha
HUX NOAMBUTMKCS. FAKLLO ¥ Bac € MOXIUBICTb, 3p06iTh CBITNMHU LMX pobiT Ta BignpasTe iX HaM 3a agpecoto:

NRybarski@bochum.de

Mwu nigrotyBanv maneHbki Npusu Ansa gitei, Ski BignpaBnsiTe HAM CBITNMHM CBOIX POBIT Ta ManoHKIB, sKi MK
noTiM NOBICUMO y Halomy 6topo, Wob Noro NpMKpacuTy Ta NokasaTu iHWKMM AiTSM, SKi HeloaaBHO
npuixanu go Himeyunnun. He 3abyabTe HanucaTu CBOE i'MS B €M1EKTPOHHOMY NOBIJOMITEHHI 3 TUM, WO6 MK
MOrNN BaM NMoA3BOHUTU Ta MOBIAOMUTU, KON BU MOXXETEe OTPUMaTU CBill MareHbKUN Npus.

[obporo HacTpoto Ta 3a40BOSEHHS Big poboTn Gaxkae Bam KOMaHAa KOMYHAnNbHOIO iHTerpauinHoro ueHTpy!


mailto:NRybarski@bochum.de

Liebe Eltern, liebe Kinder,

wahrend wir die Grundschule kontaktieren, um einen Schulplatz zu finden, kénnt ihr euch mit diesem Hetft,
das wir fir euch zusammengestellt haben, schon ein wenig auf die Schule vorbereiten. Hier findet ihr
Ubungen, mit denen ihr schon etwas Deutsch lernen kénnt, Mathematikiibungen und Anleitungen zu
Bastelarbeiten und zur Gestaltung von Bildern. Zusatzlich findet ihr auch einige Spiele zum
Zeitvertreib.

Die Aufgaben, die ihr hier findet, haben unterschiedliche Schwierigkeitsstufen (I-111). Fangt immer mit der
ersten Stufe an und macht dann die folgenden Stufen, soweit ihr es schafft. Dieses Heft ist fiir alle
Grundschulkinder, die neu nach Deutschland kommen und auf einen Schulplatz warten, gemacht worden.
Es ist doch klar, dass &ltere Kinder, die schon langer die Schule besucht haben, schwierigere Aufgaben
I6sen kénnen. Macht euch also keine Sorgen, wenn ihr nicht alle Aufgaben I6sen konnt!

All das, was ihr bengtigt, um die Aufgaben dieses Heftchens l6sen zu kdnnen, findet ihr in dem Beutel, den
wir euch geschenkt haben.

Da ihr sicherlich schéne Bilder malen werdet und schéne Bastelarbeiten machen werdet, wirden wir uns
sehr darliber freuen, wenn wir sie bewundern dirften. Wenn ihr die Mdglichkeit habt, dann kénntet ihr Fotos
davon machen und sie uns an folgende Adresse schicken:

NRybarski@bochum.de

Wir haben einige kleine Preise, die wir den Kindern geben werden, die uns Fotos von ihren Bastelarbeiten
und Bildern zukommen lassen, die wir dann in unserem Buro aufhangen werden, um es damit zu
schmicken und sie den anderen Kindern, die neu nach Deutschland kommen, zu zeigen. Vergesst nicht,
euren Namen in die E-Mail zu schreiben, damit wir euch anrufen kdnnen und euch benachrichtigen kénnen,
wenn ihr einen kleinen Preis bekommt.

Viel Vergniigen und frohes Arbeiten mit diesem Heftchen wiinscht euch das Team des Kommunalen
Integrationszentrums!
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PobOoui 3aBaaHHA

Arbeitsblatter



MaTemaTuka CTyniHb cknagHocrTi |

3aBgaHHA:  3’egHan kybuKk i3 BiGMOBIAHUM YNCITOM 0 @
;‘J




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Verbinde den Wurfel mit der richtigen Zahl. 0 i
;‘J




MaTemaTuka CTyniHb cknagHocrTi |

3aBpgaHHA:  BisbMmu ckakanky Tv BUAAM Ha BYNULO.

CKinbku pasiB TM MOXeLU CTPUBHYTU Yepes ckakanky?

Ckinbku pasiB TM CTpMOHYB Yepes ckakarnky?

PeaynbTart:

Tun moxeLw cnpoByBaTh iHLLI pyXu 3i CKaKanko:

Ctpuban Yepes ckakanky Ta NpocyBancs Bnepea.
Ctpuban Yepes ckakanky Ta npocyBancsa Ha3ag.

Crtpubar yepes ckakanky Ha OfHiN HO3i.




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm dein Springseil und gehe nach drauf3en.

Wie oft kannst du mit deinem Springseil hiipfen?

Wie oft bist du mit deinem Springseil gesprungen?

Ergebnis:

Du kannst auch andere Bewegungen beim Seilspringen ausprobieren:

Hiupfe mit dem Seil und laufe vorwarts.
Hupfe mit dem Seil und laufe rickwarts.

Hupfe mit dem Seil auf einem Bein.




MaTemaTuka CTyniHb cknagHocrTi |

3aBgaHHA:  MoxXeLl BMKIAcTh L reoMeTpuyHi dirypu 3a 4OMOMOrO CKNnagHoro Metpa

abo cBo€eT ckakarnkmn?

Tw 3HaeLW iHWi reoMeTpuyHI dirypu, siki T MOXeLL BUKIacTu 3a JONOMOror

CcknagHoro metpa abo CBOET Ckakankmn?



Mathematik Schwierigkeitsgrad |

Aufgabe: Kannst du diese geometrischen Formen mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen?

y Kennst du andere geometrische Formen, die du mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen kénntest?



MaTtemaTuka CtyniHb cknagHocri Il

3aBgaHHA:  Tu moxelw pobutn 3amipy 3a 4ONOMOroK CKnagHoro metpal

3anuwnm pe3ynbTar.

1. Axkun B Tebe 3picT?
PeaynbTarT:
2. HAkun 3picT y TBOET cecTpn?
PesynbTarT:
3. fkun 3picT y TBOro 6para?
PesynbTart:
4. $lkuia 3picT y TBOET MaTepi?
PesynbTart:
5. Axkun 3picT y TBOro 6aTtbka?

PesynbTart: >
6. fka OoBXWHa TBOEI CTYMHI?
PesynbTart: /

7. $ka goBXxwuHa BaLLoro crona?
PesynbTart:

8. fka poBXxwHa TBOro onisusa?

Pesynbtar: Q

9. fka poBxuHa TBOro anbbomy Ana MantoBaHHA?
PesynbTarT:
«—  » 10. Aka BucoTa BaLLOro ctony?
PesynbTarT:

11. Aka BucoTa BaLuoi wagun?
PesynbTarT:

12. Aka wnpurHa Bawmx BXigHWUX ABEPEN?
PesynbTarT:

Lo we T Moxew BUMipaTu? Hanuwun! «
13. PesynbTar:
14. Pesynbtar:
15. PesynbTar:




Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Mit einem Zollstock kann man messen!

Schreibe die Ergebnisse auf.

1. Wie grof3 bist du?
Ergebnis:
2. Wie groB ist deine Schwester?
Ergebnis:
3. Wie grol} ist dein Bruder?
Ergebnis:
4. Wie grol} ist deine Mutter?
Ergebnis:
5. Wie groB ist dein Vater?
Ergebnis:

6. Wie lang ist dein Ful3?
Ergebnis:

7. Wie lang ist euer Tisch?
Ergebnis:

8. Wie lang ist dein Stift?
Ergebnis:

9. Wie lang ist dein Zeichenblock?
Ergebnis:

10. Wie hoch ist euer Tisch?
Ergebnis:

11. Wie hoch ist euer Schrank?
Ergebnis:

12. Wie breit ist eure Haustur?
Ergebnis:

Was kdnntest du noch messen? Schreib es auf!

13. Ergebnis:
14. Ergebnis:
15. Ergebnis:




MaTemaTuka CtyniHb cknagHocri Il

3aBgaHHA:  3’egHan reoMeTpuyHy oopMy 3 BigMOBIAHUM CIOBOM.

Hamanton reomeTpuyHi opmu y CBOEMY 30LLNTI.

cepLe

XpecT

CTpinka

Kpyr

TPUKYTHUK

KBagpaT

g LR 1



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Verbinde die geometrische Form mit dem passenden Wort.

Zeichne die geometrischen Formen in dein Heft.

das Herz

das Kreuz

der Pfell

der Kreis

das Dreieck

das Quadrat

a4 L'R
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MaTtemaTuka CtyniHb cknagHocri Il

3aBgaHHA: Kupgan kyOukn Ta cknagam dnicna (nnwoc).
Hamanton uncna y Kkyoumkm Ta Hanuwm nopyy pesynbrar. O @
Mpuknag; ® ® ®
' + o o= 8
® ® ©
+ [ ]
]

+ —
~—
+ —
+ —
N/ \—
N )
+ —
+ —

11



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle und addiere die beiden Zahlen (plus rechnen). 0
Male die Zahlen in die Wiirfel und schreibe die Ergebnisse @
daneben.

Beispiel: ® o o

| + o o)=§
® ® o
+ |
.

+
I

12



MaTemaTuka CtyniHb cknagHocri lll

3aBgaHHA:  3amipsan QOBXMHY TBOET Kperam 3a 4ONOMOror CKnagHoro MeTpa.

AKy 0OBXUHY Mae Kpenaa? / [oBxunHa:

AKy OOBXWHY MatoTb ABi Kperau, SKWOo BOHW nexaTb Yy MiHito? MNigpaxyi!

CM + CM = CM

AKy OOBXMHY MaloTb TPY Kpenam, KO BOHW nexarb Y niHito? lMigpaxyn!

CM + CM + CM = CM

MepeBip cBOi NigpaxyHKu!
Moknagu kpengy y NiHito TM 3amipsii OBXWHY 3a JOMOMOIO CKagHOro Metpa.

39 . . .
‘ Lo we T moxel 3amipaTu? lMigpaxyn, AK TM BXe Le po6MB BULLeE.

=0

ninika ﬁ

oniBeub

TO4uno

rymka

13



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il
Aufgabe: Miss mit deinem Zollstock deine Malkreide.

Wie lang ist deine Malkreide? / Lange:

Wie lang sind zwei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm= cm

Wie lang sind drei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm + cm= cm

Uberprife deine Rechnung!
Lege deine Malkreiden nebeneinander und miss die L&nge mit deinem Zollstock.

Was konntest du noch messen? Berechne es, wie du es oben berechnet hast.

das Lineal ﬁ
der Bleistift
N

der Anspitzer

der Radiergummi

das Buch

14



MaTtemaTuka CtyniHb cknagHocri lll

3aBpaHHA:  Kupan kyOGukm Ta BigHiManm meHLwe vncno Big 6inbworo. Hamanton yicna

y KyOMKM Ta HanuLKn nopy4 pesynbTarT.

®
Mpuknag; (] - @ I — 2
o

15



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Waiirfle und subtrahiere die kleinere Zahl von der grof3eren Zahl (minus
rechnen).

Male die Zahlen in die Wrfel und schreibe die Ergebnisse daneben.

e e o 0@
Beispiet: ...‘" - 0| =2

16



MaTtemaTuka CtyniHb cknagHocri lll

3aBgaHHA:  Tuv MoOXeLl rpatu y Lo rpy OAuH, i3 TBOIMKU cecTpoto, 6paTtom abo 3 TBOiMMK

0 G6aTtbkamun. Kugam kybukm Ta nOMHOXyYM Yymcna Ha Hux. Bigmiteb BignosigHe
@ none 3 pesynbTatoM. XT0O 3MOXe BigMiTUTK BinbLue pesynbTaTiB?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Mpuknaa; ',.' .'..' 4x5=20 =mmp BigmiTb none 3 pesynbtatom 20.
X = X -
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

17



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Dieses Spiel kannst du alleine spielen, mit deinen Geschwistern oder mit
0 deinen Eltern. Wiirfle und multipliziere die Zahlen. Markiere das Feld mit dem
@ Ergebnis. Wer schafft es, mehr Ergebnisse zu markieren?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Beispiel: ',‘- .'..- 4 x 5 = 20 =mmp Markiere das Kastchen mit dem Ergebnis 20.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

18



MucTteuTBO Ta npupoaa CtyniHb cknagHocrTi |

3aBgaHHA: BisbMu cBOW Kpergy Ta gM Ha ByNMLIO 3i CBOEK poamnHoto. JIsk Ha

3eMrto, Hexamn XTocb 0b6Befie KOHTYp TBOro Tina. BctaHb Ta Hamanon

Kpenaoto ...

CBill HiC
CBOI oui

o 5

CBO€ BOJ10CCA

CBOI Byxa CBIN poT

o —

Ta CBOI iHLIi OCOGNMBI BiAMITKN (NMaCTOBUHHS, OKYNsipy, ...)

Tw TakoXx MoXxeLl HamantoBaTW CBI OO,

3aBpaHHA: Hamanion Kpenaor KOHTYp Tina cBoei cectpu (abo 6pata). XTo BULLMI 3a

BCiX? XTO HUX4YMI 3a BCiX?

3aBpgaHHA: [loknagu pyky Ha 3emnio Ta o6Beam ii. Hamanton TakoxX pyku CBOiX BaTbkis

abo cecTtpu (abo 6paTa). Yma pyka Hanbinbwa? Yma pyka Harkpacmsiwa?

CdroTorpachyin cBOi MantoHKu, o6 nokasaTn Ham!

& s

19



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Leg dich
auf den Boden und lass den Umriss deines Kdrpers zeichnen. Steh auf
und zeichne mit deiner Malkreide...

i

deine Nase

deine Augen

o m 5

deine Haare

deine Ohren deinen Mund
J@

und andere besondere Merkmale von dir (Sommersprossen, Brille...)

Du kannst auch deine Kleidung malen.

Aufgabe: Zeichne mit der Kreide den Umriss deiner Geschwister. Wer ist am

groliten? Wer ist am kleinsten?

Aufgabe: Leg deine Hand auf den Boden und zeichne sie. Zeichne auch die Hand
deiner Eltern und deiner Geschwister. Wer hat die gré3te Hand? Wer hat die

schodnste Hand?

Mach Fotos davon, um sie uns zu zeigen!

20



MwucTteuTBO Ta Npupoaa CTyniHb cknagHocrTi |

3aBaaHHA:  BisbMu CBOIO Kpenay Ta AWM Ha BYNIMLIO 3i CBOED POOUHOLO.

= Hamanton BecerskKy Kpengoto.

Y TebOe € iHwWi inei?

o Hamanton coHue.

o Hawmanton xmapy.

[ T’ 1Y

:-l ams
- -

o Hamanion 6yanHok.

CdroTorpachbyin cBOi MantoHKu, Wo6 nokasaTn Ham!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach draul3en.

* Male mit deiner Malkreide einen Regenbogen.

Hast du noch weitere Ideen?

o Male eine Sonne.

o Male eine Wolke.

o Male ein Haus.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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MwucTteuTBO Ta Npupoaa CtyniHb cknagHocri Il

3aBgaHHA:  BisbMu CBOIO Kperay Ta AW Ha BYNULIO 3i CBOED poauHo. Hamanton

reoMeTpuyHi dirypu Kpengoto (Kpyr, KBagpar, TPUKYTHUK,...), SKi T

(é

3Hangew y npypogdi abo Ha Bynuu,.

S

Bl —
l“((
<

@
2y

&-C

Tw 3Ha€eLW aKiCb iHWIi reomeTpuyHi popmmn? Hamanion ix!

CdoTtorpadyi cBoi MantoHKu, Wo6 nokasaTn Ham!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Male
mit deiner Malkreide geometrische Formen (Kreis, Viereck, Dreieck,...),

die du in der Natur oder auf der Stral3e findest.

““

S

Bl —
l“((
<

@
2y

&-C

Kennst du weitere geometrische Formen? Male sie auf!

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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MwucTteuTBO Ta Npupoaa CtyniHb cknagHocri Il

3aBpgaHHA:  Buiiam Ha Bynuvuio Ta nowykam kBiTky. Hamanton ii y cBoemy anb6omi aons
ManoBaHHs. TakoxX 3Hanam KamiHb Ta po3mMarton Noro ceoimmu capbamm

ans nanbuis.

D

CdoTtorpadyin cBOi ManioHKu, WoO6 nokasaTn Ham!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Geh nach drauf3en und such eine Blume. Male sie in deinen Zeichenblock.
Such auch einen Stein und male ihn an. Dafiir kannst du deine Fingerfarben

benutzen.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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MwucTteuTBO Ta Npupoaa CtyniHb cknagHocri Il

3aBgaHHA:  Moxel 3pobuTn Tak, Wob TBOSA pyyka TaHutoBana?
= [locnyxan gekinbka XBUNNH CBOO YrOBNeHy My3ukKy.
= Hexan TBOS YOopHa py4yka abo oniBeuUb «TaHLOE» Ha nanepi.
» TBOS pyyKa NoYHe TaHUOBaTK Yepes AekKinbKa XBUMUH CITyXaHHS.

» K TiNbKn My3suka 3akiH4yeTbCH, pydKa nepectae TaHUoBaTHU.

» He BigpuBan pyky nokv BegeLu niHito. BoHa noBrHHa 6yTn 6e3nepepBHOL0.

Ocb sIK TBil ManNHOK MoOXe BUrnaAaTun:

Po3dapbyn noro!

Tu TakoXX MOXeL crpobyBaTy HamaroBaTh TakUin MartHOK MiHisMK 3ursaramu.
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Kannst du deinen Stift tanzen lassen?

= Hore fir einige Sekunden Musik.

= Lass deinen schwarzen Stift oder Bleistift auf einem Blatt ,,tanzen*.
» Dein Stift fangt nach einigen Sekunden des Zuhérens an zu tanzen.
» Sobald die Musik endet, hort der Stift auf zu tanzen.
» Setz deinen Stift zwischendurch nicht ab! Es soll eine Linie sein.

So kénnte dein Bild aussehen:

Male es aus!

Du kannst auch versuchen, eine Zeichnung auf diese Weise mit Zickzacklinien zu zeichnen.
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MwucTteuTBO Ta Npupoaa CtyniHb cknagHocri lll

3aBpaHHA:  306epw aekinbka BTYMOK Big TyaneTHoi 6ymaru, wo6 samancTpyBaT LWOCh
pykamu:

Tun TakoX MOXeLU 3ManCTpyBaTH iHLWI BUPOOM 3a 4OMOMOrOK BNAaCHUX igen.

CdoTorpadymn cBoi BUpobu, w06 nokasaTtn Ham!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Sammle einige Toilettenpapierrollen und mach diese Bastelarbeit:

Du kannst auch weitere Bastelarbeiten mit eigenen Ideen bastein.

Mach Fotos von deinen Bastelarbeiten, um sie uns zu zeigen!
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MucTteuTBO Ta npupoaa CtyniHb cknagHocri lll

3aBpaHHA: YwuTtan Ta manon!

Po3dapbyin meTenuka pisHMMK KONbOPaMW.

ropuTb 3eneHui ceiTnodop.

["OpuTb YepBOHa CBiYKa.

>KoBTa aBTiBKa Mae 4YepBOHi Koneca.

BrnakuTHun 6yanHOK Mae YepBOHMIA OaxX.

Pyyka >xoBTOrapsiya.
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Lies und male!

Male den Schmetterling bunt. '

Die Ampel leuchtet grin.

Die rote Kerze leuchtet.

Das gelbe Auto hat rote Rader.

Das blaue Haus hat ein rotes Dach.

Der Stift ist orange.
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MwucTteuTBO Ta Npupoaa CtyniHb cknagHocri lll
Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe IlI
3aBgaHHA:  Bisbmu cBoi hapbu ana nanbuie. 3MoXxeLw HaManoBaTh ManoHOK

nanbuamMm Ta pykamm?

Aufgabe: Benutze deine Fingermalfarbe. Schaffst du es, mit deinen Fingern und

deinen Handen zu malen?

Ocb pekinbkKa igen:

Hier sind einige Ideen:
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Y Tebe € iHWi iaei, Wwo T MoXeLL HamarnoBaTh nanbusiMn Ta pykamm?

CdhoTorpadphyn cBoi MantoHku, o6 nokasaTtu!

Hast du weitere Ideen, was du mit deinen Handen und deinen Fingern malen
kénntest? Mach ein Foto von deinen Bildern, damit du sie uns zeigen kannst!
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Himeubka moBa CTyniHb cknagHocrTi |

3aBgaHHA: Aki npegmeTy € y TBOI KBapTupi? Bigmith ix.

4
4

I:l namna N

A\ © 4

I:l ceiTnogop

I:l Benocwunea
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |
Welche Gegensténde gibt es in einer Wohnung? Kreuze an!

I
Y

; I:l das Regal

Aufgabe:

die Lampe ‘

™

der Tisch

m I:l der Kihlschrank

I:l der Schrank

I:l die Ampel

I:l der Fernseher

|:| das Fahrrad
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Himeubka moBa CtyniHb cknagHocTi |

3aBgaHHA: T 3HaewW Konbopu? MNepenniun CRoBO Y HWKHIN PAOOK.

GnakuTHUM YepBOHUIA 3eneHum

SKOBTMUIA pOXeBUN dioneTtoBui

XKOBTOrapsiium KOpU4HEBUN cipun

YOPHUIA Ginun

39



Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Kennst du die Farben? Schreibe das Wort in die untere Zeile ab.

blau rot grun

gelb rosa lila

orange braun grau

schwarz weild
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Himeubka moBa CTyniHb cknagHocrTi |

Canar 3 nitep

3aBpaHHA:  fke cnoBo y pamui? 3Hanam npaBunbHUMN Nopsaok nitep. MNMoyHn 3 nitepu, sika

BUAiNEHa XUPHUM Ta NigkpecneHum wpudToM. Hanuwm crnoeo nig pamkoto.

die der

u B n i
m L
I a e
e |
die das
f a e S
w n
e n
r 0

die die

Ix

(4

- ¥ %O ¥
der /§
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Buchstabensalat

Aufgabe: Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der Buchstaben.
Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen Buchstaben.

Schreibe das Wort unter dem Kéastchen auf.

die der

u B n I
m L
I a e
e |
die das
f u e S
w n
e n
r 0

die die

Ix

ry

o #* @5 O
der jQ
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Himeubka moBa

Canar 3 nitep

CTyniHb cknagHocrTi |

Ake cnoso y pamui? 3Hanam npaBunbHUI NOpSLok Nitep. MNoyHn 3 nitepwy,

sKa BUAineHa XUpHUM Ta nigkpecneHum wpudpTomM. Hanuwun cnoso nig

3aBaaHHA:
pamKolo.
st
ck Z
o]
o]
der
i t t
e i
ng Sch
m r e
der
o]
H
e
S
die
a n
Sch
r
k
der

e
k
w o]
die
e 4
H
r
das
u
h
St |
der

0+
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Deutsch

Buchstabensalat

Schwierigkeitsstufe |

Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der Buchstaben.

Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen Buchstaben.

Schreibe das Wort unter dem Kéastchen auf.

e |
k
W o]
die
e Z
H
.
das
u
h
St |
der

Aufgabe:
st
ck Z
0
0
der
I t t
e [
ng Sch
m r e
der
0
H
e
s
die
a n
Sch
r
k
der
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Himeubka MoBa CtyniHb cknagHocTi |
3minku 3i cnie
3aBpgaHHA: 3Hangum cnoea, SKi cxoBanucd y aminui cnie. Bigainu KoxxHe CroBO PUCKOIO

Ta HanuLKn KoXXHe CroBo Yy pamui nig 3MinKoto.

KYOUKTPUKYTHUKCTINABEpiadakpyrymcnanidinka

aBTiBKaTOYUMNOKHUrarparymMmkacTineub

poTMaHOarnaBecenkakBiTkapyykagiMcBiTiodoop
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |
Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Trennungsstrich und schreib jedes Wort in
das Kastchen unter der Woérterschlange.

WirfelDreieckTischTurSchrankKreisZahlenLineal

AutoAnspitzerBuchSpielRadiergummiStuhl

MundMandalaRegenbogenBlumeStiftHausAmpel
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Himeubka MoBa CtyniHb cknagHocri Il
3minku 3i cnie
3aBgaHHA: 3Hangum cnoea, SKi cxoBanucd y aminui cnie. Bigainu KoxkHe CroBO PUCKOKO

Ta HanuLKn KoXXHe CroBo Yy pamui Nig 3MilKolo.

CBiTNMHMBECENKacoHUemMarnoBaTunpmpogabdbaHkadgopmm

3Hangmman I-OHOKTaKO)K3pO6VIXOJ'IOD,I/IJ'I bHUKMaBla

CBiYKabnakuTHUUNITEpUCcanaTnuwmncipunbepunTax
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Strich und schreib jedes Wort unten auf.

FotosRegenbogenSonnemaleNaturDoseFormen

findeBildauchmacheKuhlschrankAffe

KerzeblauBuchstabenSalatschreibgraunimmVogel
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Himeubka moBa CtyniHb cknagHocri Il

3aBgaHHA: Mo Ha Bynuuo Ta nowykai npeameTH, ki Tn 6auni Ha kapTuHi. Lo T

3HanwoB? BiamiTbk iX Ta HanNWLWK NOpyYy CroBo.

aBTiBKa

KBiTKa

$[]

?[]

COHUe
(VVp;

‘\.([]
b/ \
= =
- [
A &

Zry

XMapu

U
Benocvnes

v N8
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Deutsch Schwierigkeitstufe Il

Aufgabe: Geh hinaus und suche nach den abgebildeten Dingen. Was siehst du?

Kreuze an und schreibe das Wort daneben.

das Auto

die Blume

$[]

?[]

die Sonne

A
\\\ ‘((
el
. AN
2ry
die Wolken

@
das Fahrrad

Ve W [ ]

GO

der Vogel
Sy A8
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Himeubka MoBa

CtyniHb cknagHocri
3aBgaHHA:  Kugawm kybukn. Lykam ymcno Ta BignoBigHe CrioBo y pamui.

Hanuwwn cnoso nig KapTUHKOK BigNoBigHOro npegmMeTa.

oniseub

KHUra cTin rymka -
JoLuKa ryoka niHinka
KnacHa KimHaTa BYMTENDb TOYUIO
pHOK3aK

: Komm'loTep :

oo ®
o0 @

e -
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wiirfle. Such die Zahl und das passende Wort im Kasten.
Schreibe es unter das Bild des entsprechenden Gegenstandes.

der Stift das Buch der Tisch das Radiergummi

die Tafel der Schwamm das Lineal
der Klassenraum der Lehrer der Anspitzer
der Rucksack der Computer

52



Himeubka MoBa

CtyniHb cknagHocri Il

3aBpgaHHA:  Bisbmu kpengy Ta nam Ha BYNULIO 3i CBOEK POAUNHOLO.

e Hanuwwm cBoe iM’a Kperago Ha Bynuui / TpoTyapi.

e Hanuwwu Taki cnoBa Kpengow Ha Bynuui / TpoTyapi.

<~
COHUE ;.: COHUe

),"“\

= NYHA

BAHKA 6aHka

CBITIIO®OP g
3
MOPO3UBO MOpPO3UBO

ABTIBKA

<

LUTAHU

MABIMA

nTax

wTaHun

53

:r .‘@ nyHa

cBiTnodop

aBTiBKa

Tun TakoX MOXeLL HaMantoBaTy Ui pedi Ha BynuLi.



Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en.

e Schreibe deinen Namen mit Malkreide auf die StralRe / auf den Blrgersteig.

e Schreibe folgende Warter mit Malkreide auf die StralRe / auf den Blrgersteig.

> v )
SONNE I.E— die Sonne

MOND \\@ der Mond
5_/

DOSE die Dose

8 die Ampel
|

AFFE 'ﬁ der Affe

VOGEL ‘\7 }_ y ! der Vogel

AUTO

HOSE % die Hose

EIS das Eis

das Auto

Du kannst diese Dinge auch auf die StraRe malen.
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Himeubka MoBa
3aBpgaHHA:  YwuTtan Tta manon!

ManeHbKMn XPeCT XKOBTUN.

Hamanton obnuyys y Benmkomy Kpysi.
ManeHbKui Kpyr YOpHUNA.
ManeHbke cepue dioneTose.

0O O O O O

Hamanon gioneTosi Kpanku y BENUKOMY XPecCTi.

CtyniHb cknagHocri lll

Hamanon 4YepBOHi Kpyrn y Bernmkomy
TPUKYTHUKY.

Benuke cepue yepBoHe.

ManeHbKUI TPUKYTHUK 3ENEHNN.
Hamanton 6nakntHi CMyXKK y CTpinui.



Deutsch
Aufgabe: Lies und male!

Das kleine Kreuz ist gelb.
Male lila Punkte in das grof3e Kreuz.

Der kleine Kreis ist schwarz.
Das kleine Herz ist lila.

O O O O O

Male ein Gesicht in den grol3en Kreis.

O O O O

Schwierigkeitsstufe Il

Male rote Kreise in das grof3e Dreieck.
Das grol3e Herz ist rot.

Das kleine Dreieck ist grun.

Male blaue Streifen in den Pfeil.



Irpu Ta go3Binns

pa 3 Kybukamm — kMgam nuwie oauH Kyouk.

AKLO TN KNHYB ...

o 1, ngn Ha BYyNMUIO 3i CKakanko Ta cTpmbari.
® _ 5 . .
2, Bi3bMU e apyrun Kyouk, kngam kybukn Ta npugymam m'stb
) MaTeMaTU4HUX 3aBAaHb.
. 0 .
PY 3, NOn Ha BYNMLO Ta Hamarnon Tpy reoMeTpuyHi opmMu, SKi TU 3HaELL.
®
. . . . .
4, cTpuBHU ecATb pasiB Ha OA4HIN HO3I.
® 5, BUMipb M'sITb NpeaMeTiB Y CBOIN kBapTupi abo Ha npupogai.
® P 6, Hamanon Wocb cBoiMu hapbamn ons nanbuis.

Mpuayman iHwy rpy 3 Kkybukamm.
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Spiele und Zeitvertreib

Wirfelspiel - Wirfle mit einem Wiirfel.

Wenn du eine...

o 1 warfelst, geh mit deinem Springseil nach drauf3en und spring.
2 wirfelst, nimm deinen zweiten Wirfel dazu, wiirfle und Gberlege dir
o fanf Rechenaufgaben.
° ® 3 wirfelst, geh nach drauf3en und male drei geometrische Formen, die du
® kennst.
o ©
4 warfelst, spring zehnmal auf einem Bein.
e O
e O ) : o .
® 5 wiirfelst, miss 5 Dinge in eurer Wohnung oder in der Natur.
® O
® ©
® ® 6 wurfelst, male mit deiner Fingerfarbe.
® O

Erfinde ein anderes Wirfelspiel.
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Po3acdapbyn mangany!




CiTtka-3arapgka / Gitterratsel

3Hanaun HimeubKi CroBa, siKi NO3HaYyTb KOMNbOPU Ta BIAMITb iX.

Finde die deutschen Farbwodrter und markiere sie.

a kim/fib/nm|r|lo|t
g r dnx a fjlhje g
sicdjitiwe|l|B|g]l
c/ ljir|ljali|b|]|r ik
hiob t|r x|l]z alo
Wil |g hjs u a jjulr
aple finmu k|l a
rig/l | xjc bip/v|o n
Z|g bled|r o/s ag
b/ria u/nw|z|y a e
o
blau rot grin gelb Eosa Opllila v
® O
orange  braun  grau schwarz weil}
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51 nakyto Bani3y (3irpai 3i cBoimu cectpoto, 6patom abo 6aTbkamm)

= [lepwwui rpaBeupb NoYMHaE cnosamu «A nakyto Banisy Ta 6epy 3 coboto ...»

= HanpwukiHui pevyeHHs rpaBeLlb Kaxe LLOCh, L0 NOMY cragae Ha OyMKY:
Mpuknagn: «5 nakyro eanizy ma 6epy 3 co60r0 wmaHu».

= HacTynHwuii rpaBeLb NOBTOPIOE Lie peYEHHS Ta A4O4AE e OOMH NpeaMerT.
Mpuknag: «5 nakyro eanizy ma 6epy 3 co60r0 wmaHuU ma Kypmky».

*=  TaKkMM YNHOM pPeYEeHHs CTae Bce AOoBLUE Bif, 04HOro rpaBLs A0 iHLLOTO.

Mpuknaau npeameTis, AKi TM MOXeLl y3ATU 3 co6OlO:

o LTaHu
o KypTka
O CYKHSl

o (pytbonka
o KHura

O  COHSYHI OKymnsipu

o nixama

O HWKHA 6innsHa (Tpycu, marika)

O LIKapneTku
o Kpem Bifg coHuUs
o KynanbHUK

o WaMnyHb

o (¢oToanapart

o 3apsgka
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Ich packe meinen Koffer (mit Geschwistern, mit den Eltern)

Der erste Spieler beginnt und sagt ,Ich packe meinen Koffer und nehme .... mit®.

Am Satzende sagt er einen beliebigen Gegenstand:

Beispiel: ,,lch packe meinen Koffer und nehme eine Hose mit.“

Der néchste Spieler wiederholt diesen Satz und flgt einen weiteren Gegenstand hinzu.
Beispiel: ,,Ich packe meinen Koffer und nehme eine Hose und eine Jacke mit.”

So wird der Satz von Spieler zu Spieler langer.

Beispiele von Gegenstanden zum Mitnehmen:

o eine Hose
o eine Jacke
o ein Kleid
o ein T-Shirt
o ein Buch

o eine Sonnenbrille

o ein Schlafanzug

o die Unterwasche (die Unterhose, das Unterhemd, ...)

o die Socken

o eine Sonnencreme
o ein Badeanzug

o ein Shampoo

o ein Fotoapparat

o ein Ladekabel
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3incoBaHun TenedyoH (3irpait 3i cBOIMM cecTpoto, GpaTtom abo GaTbkaMm)

= CagbTe NOpyY Yy KOnMo.
= OpawH rpaseLb BUragye CroBo Ta LUernoye Moro Ha BYXO cycigy.
= Cycig wenoye ue CrioBo Ha BYXO HAcTYMHOMY rpasLito.
*  TakMM YMHOM NPOJOBXYWTE A0 OCTAHHLOrO rpaBLs:
OcTaHHiIl rpaBeub rOBOPUTL Lie COBO Brosioc.

= Yy croBo, SKe ckasaB OCTaHHIN rpaBeLpb, BipHe?

Stille Post (Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern)

= Setzt euch nebeneinander im Kreis hin.

= Ein Spieler Uberlegt sich ein Wort und fliistert es seinem Spielnachbarn ganz leise ins
Ohr.

= Der Spielnachbar flustert das Wort dem nachsten Spieler ins Ohr.

= So geht es weiter, bis der letzte Spieler an der Reihe ist:
Der letzte Spieler sagt das Wort laut.

= Hat der letzte Spieler das richtige Wort gesagt?
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4 6auy Te, WO TM He bauunw ﬁ @

(3irpan 3i cBOiMK cecTpoto, bpatom abo BaTbkamu)

OauH rpaBeLb LIyKae LWOCh OMMMa B KiMHATI HABKOMO Ta KaXe pPeYeHHS:

«5 6auy Te, WO TM He GaumLl i Le ... KONbOopy»

Ta HasMBae Konip npeamerty:

[HWIi rpaBuUi MOXYTb ragaTi, SKun npeaMeT Ton Mae Ha yBaasi.

Ton, XTO NepLwnM BipHO Bigragae npeameT, MOXxe BMOpaTtu Ta 3aragatv HacTymnHUn

npegmer.

Ich sehe etwas, was du nicht siehst -
(Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern) ﬁ @
Ein Spieler sucht sich einen Gegenstand im Raum aus und sagt dann den Satz:
»lch sehe etwas, was du nicht siehst und das ist ...“
und nennt dann die Farbe des Gegenstandes.
Die anderen Mitspieler dirfen nun raten, welcher Gegenstand gemeint ist.

Wer den Gegenstand als erster richtig erréat, darf sich den nachsten Gegenstand

aussuchen.

64



fAka cborogHi noroga?

3’egHan iIMEHHVKM 3 BiANOBIAHUMM NPUKMETHUKAMM.

BiTEP
aouy
\—‘\
—
\ CoHLe
XMapu
CHIr
rposa
TymaH
e
[ =
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XMapHa

rposoBsa

BiTpsiHA

3aCHiXeHa,

XonoaHa

JoLosa

TyMaHHa

COHAYHa,

Tenna

10




Wie ist das Wetter heute?

Verbinde die Nomen mit den passenden Adjektiven.

der Regen gewittrig

) bewdlkt,
der Wind
wolkig

=® die Sonne windig
=

) : verschneit,
G die Wolken kalt
regnerisch,
der Schnee
verregnet

@ das Gewitter neblig

sonnig,
- der Nebel

[ = | warm
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Knacuku

=

Moy Ha BynuLIO Ta HAMAnNON Ha 3eMIli KPENJOo ManioHOK, 3pa3ok SKOro T 6auuil Ha
KapTuHui. NepeBip, Wo TBOsI HOra BMILLYETLCS Y NOfi, IKe T HamMarnoBaB.

BcTaHb nepepq nepwnm nonem, Npucagb Ta Kugam kamiHb Ha nosne 3 Homepom 1. Akuwo
KaMiHb He BNy4uB Y Lie nosne, To B rpy BCTyrNae HaACTyMNHWUIA rpaBeLb.

AKLWO KaMiHb 3anMLWNBCA NexaTtu Ha nosi, CTPUOHM Ha O4HIN HO3i Ha none 1, Haxunues
Ta 3HOB NiAHIMM KaMiHb.

Ctpunbain Tak oo nons 3 Homepom 9 Ta Hasafd, He BUXo4a4M Npu LbOMy 3a nons. AKLWo
TV BMIZELL 3a MiHil0 Nons, TO rpy NPOAOBXYE HACTYMNHWUIA rpaBeLlb. Ha nons 3
Homepamn 4 Ta 5, a Takox nonsa 7 Ta 8 To6i NoTpiGHO CTPMOHYTM 0Boma Horamu.
[MoBTOpPIOM rpy 3 IHWKWMK YUCHAMU:

2-1 payHA: Kngam kaMiHb Ha none 3 HOMepom 2.

3-1 payHAa: Kugam KamiHb Ha none 3 Homepom 3.
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Hupfspiel

\<§

Geh nach draufRen und mal das Muster, das du auf dem Bild siehst, mit deiner Kreide
auf dem Boden auf. Gib darauf Acht, dass dein Ful in ein Kastchen passt.

Stell dich vor das Kéastchen mit der 1. Geh in die Hocke und wirf den Stein auf die 1.
Bleibt der Stein dort nicht liegen, ist der nachste Spieler an der Reihe.

Bleibt er liegen, hipf mit einem Bein auf die 1, biick dich und heb den Stein wieder auf.
Spring dann bis zur 9 und wieder zurlick, ohne Uber die Felder zu treten. Wenn du tber
die Felder trittst, ist der nachste Spieler an der Reihe. Bei den Kastchen mit der
Nummer 4 und 5 und 7 und 8 landest du mit zwei Beinen.

Wiederhole das Ganze mit den anderen Zahlen:

2. Runde: Wirf den Stein auf die 2.

3. Runde: Wirf den Stein auf die 3.
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MaTtemaTtnyHa onimniaga - paxyw!
Rechenolympiade - Rechne!

3aBpaHHA: Paxyn Ta 3akpecrion pesynstar y pamui BHM3Y. [1oyHu 3 3aBaHb Ans
ManeHbKUX repoiB. AKWO TM 3 UMM BMOPAELLCS, MOXELL 3po0MTK 3aBOaHHS
ANs cynep-repoiB Ta BENUKNX Cynep-repois.

Aufgabe: Rechne und streiche dann die Losung im untenstehenden K&stchen durch.
Beginne mit den Aufgaben fir kleine Helden. Wenn du es schaffst, kannst du

auch die Aufgaben fur Superhelden und grol3e Superhelden losen.

(=]
% l Ona maneHbKuUx repoiB
[

1y Far kleine Helden

3+7 =_10 10-__ =3 8+2=

4+6 = 10- =2 7-5=__
5+ =10 10-_ =7 6-3=__
1+_ =10 10- =5 3+4=__
7+ __=10 10-__ =4 2+7=__
2+ _ =10 10- = 3+6=__
2+8=__ 10-__ =8 4+6=__

Lésungen / pesynbTath: 10,2, 9,5,3,9, 3,10, 8,3,7,5,10,8,9, 6, 2,9, 10, 10

)
Onsa cynep-repoiB
Fur Superhelden

15— 8= 43+12=__ 54— =23

8+ 9= 65 +33= 77+ =94

16-12=_ 78 -25= 42 - =23

5+ 8= 32+27= 27+ =86

23+ 7= 62 +22= 76— =37

18-10=___ 34-17= 45+__ =78

44+ =50 21+27= 88—-_ =35

Losungen / pesynbTaTtu: 59, 17, 33, 53, 17, 13, 59, 17, 53, 98, 7, 8, 39, 55, 31, 84, 4, 30, 48,

19,6
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Ona Benukux cynep-repois

Fur grofRe Superhelden

é ﬂ
J
-.\' \\

567-376=__ 59+743=__ 623+256=__
864+ 47=__ 82+243=__ 36- 23=__
234 +567=__ 763+212=_ 142 +802=
657-345= 765-378= 256 +245=
943-267=__ 65— 26 = 231-152=___
679+218=__ 163—- 72 = 732-232=___
473 - 78=__ 856-345=__ 212+ 157=__

Lésungen / pesynbTaTtu: 387, 911, 897, 511, 879, 501, 369, 39, 312, 13, 801, 325, 91, 676,
975, 500, 944, 191, 395, 79, 802
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3MoXeLl 3HaUTU NyTb A0 LEeHTPY NabipuHTy?

Schaffst du es, den Weg zur Mitte des Labyrinths zu finden?
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Mewmopi / Memory

1. Bupixx kapTku gna memopi-rpun. He 3abyab HacTynHy CTOpPiHKY!
2. Moknagun KapTKM NMLBOBOK CTOPOHOK Ha CTiN Ta nepemiwan ix.

3Hangu napu.

N

Such die Paare.

Schneide die Memorykarten aus. Vergiss nicht die zweite Seite!

A

Dreh die Karten mit der Bildseite nach unten um und verteile sie auf dem Tisch.

7

oA

xni6 xni6 Macrno ‘Macrno
das Brot das Brot die Butter die Butter
nonyHuus nonyHUus oripok oripok
die Erdbeere die Erdbeere die Gurke die Gurke
Kypka Kypka rpywa rpywa
das Hahnchen das Hahnchen die Birne die Birne
< Y ) :
umbyns umbyns canar canar
die Zwiebel die Zwiebel der Salat der Salat
A6MyKo A6nyko MOPO31BO MOPO3VBO
der Apfel der Apfel das Eis das Eis
‘ f ”
nomigop nomigop horypt norypt
die Tomate die Tomate der Joghurt der Joghurt
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= =
= = f 7
= | —
— =
B , T ¥ #
Boaa BoAa MOJIOKO MOJIOKO
das Wasser das Wasser die Milch die Milch
¢
v
¢
L]
JNOKLWMHa JNIOKLWKWHA
die Nudeln die Nudeln

KapTonns KapTonns BMHFpaﬂ BMHrpa,u,
die Kartoffel die Kartoffel die Trauben die Trauben
TOopT TOpT NIMMOH
die Torte die Torte die Zitrone die Zitrone
OaHaH OaHaH nepeupb nepeupb
die Banane die Banane die Paprika die Paprika
Mop{a Mopf yepeLuHs yepeLuHs
die Mdhre die Mohre die Kirsche die Kirsche
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CnoBHuk / Vokabeln

cTop. 1/2
Matemaruka
3aBOaHHs
KyOuK
Homep
cTop. 3/4
ckakanka
cTpubatm
Hora

Giratu
Brepea
Hasag

Ak vacto?
pesynbTar
cTop. 5/6
copmmn
cKnagHui meTp
3HaTH
cTop. 7/8
BENMUKUIA/BUCOKUIA
cecTpa
bpar

MaTtm
6aTbko
noBrmn
CTYMHS

cTin

pyyka
anbbom ans
MarntoBaHHS
wada
LUIMPOKUIA

BXigHi oBepi

die Mathematik
die Aufgabe
der Wirfel

die Nummer

das Springseil
springen

das Bein
laufen
vorwarts
riickwarts
Wie oft?

das Ergebnis

die Formen
der Zollstock

kennen

grof3, hoch
die Schwester
der Bruder
die Mutter

der Vater
lang

der FuR

der Tisch

der Stift

der Zeichenblock
der Schrank
breit

die Eingangstur

cTop. 9/10
3'egHyBaTh
CnoBso
cepue
xpecT
CTpinka
Kpyr
TPUKYTHUK
YOTUPUKYTHUK
cTop. 11/12
Kkupatmn (Kyoukn)
nicatu
nopasatun
Homep
pe3ynbTaT
nopyu
cTop. 13/14
MipsATH

Ax?
[oBrun

y niHito
nepesipsTn
niHinka
oniseub
TO4MNO
rymka
KHUra
cTtop. 15/16
BigHIMaTN
ManeHbKui
BENUKNn
yncno

Manosatun

verbinden
das Wort
das Herz
das Kreuz
der Pfeil
der Kreis
das Dreieck

das Viereck

wirfeln
schreiben
addieren

die Nummer
das Ergebnis

daneben

messen
Wie?

lang

aneinander
Uberpriifen

das Lineal

der Bleistift

der Anspitzer

das Radiergummi

das Buch

subtrahieren
klein

grofd

die Zahl

malen



cTop. 17/18
rpa
cam/oauH
Opart
cecTpa
baTtbku
MHOXUTU
BigMivaTu
pamka
cTop. 19/20
Gpatun

ntn

Ha Bynuy|
poauHa/cim’'s
narTn

Ha 3emnio
KOHTYP
Tino
BCTaBaTh
oui

Hic

ByXa

pot
Boroccsi
oasr

XT10?
BENUKNn
MareHbK1n
KnacTu
pyka
pobutun
CBITNWHa
MarntoHOK/KapTUHKa

LLIOCb NoKa3yBaTu

das Spiel
alleine

der Bruder
die Schwester
die Eltern
multiplizieren
markieren

das Kastchen

nehmen
gehen
drauRRen

die Familie
sich hinlegen
auf den Boden
der Umriss
der Kdrper
aufstehen
die Augen
die Nase
die Ohren
der Mund
die Haare
die Kleidung
Wer?

grof3

klein

legen

die Hand
machen

das Foto
das Bild

etwas zeigen
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cTop. 21/22

Becerka -
matwu (giecn.) -
ines -
COHLe -
xmapa -
aim -
cTop. 23/24

posdpapboByBaTy -
MaHgana -
pi3Hun -
Konip -
cTop. 25/26

YOTUPUKYTHUK -
3HaxoauTn -
cTop. 27/28

LykaTtu -
KBiTKa -
anbbom ans

ManioBaHHsi -
KaMiHb -
po3dapboByBatn -
dapbu ons nanbuis-
cTop. 29/30

3MOrTK -
(no)cnyxatu -
cekyHaa -
My3uka -
TaHUBaTu -
YOpHUWA -
apkyL -
nounHaTu -
KONW/AIK Tinbkn -

3aKiHJyBaTHCA -

der Regenbogen
haben

die Idee

die Sonne

die Wolke

das Haus

ausmalen
das Mandala
verschieden

die Farbe

das Viereck

finden

suchen

die Blume

der Zeichenblock
der Stein
anmalen

die Fingerfarben (Pl.)

etw. schaffen
(zu-)horen
die Sekunde
die Musik
tanzen
schwarz

das Blatt
anfangen
sobald

enden



NPUMNUHSATY
Ninis

npobysatu
MaroHOK
TaHuoBaTH
niHig aur'aar
crtop. 31/32
36upatu
TyaneTHuWiA nanip
pobutun
MancTpyBaHHS
WOCb MOITU/BMITH
BnacHi igei
cTop. 33/34
ynTaTu

MeTenuk
pisHo6apBHWI
ceiTnodpop
3eneHun

CBiYka

ropitu

aBTiBKa

3eneHun
Koneco/wuHa
OyaunHoK

nax

YepBOHUI

pyyka
XOBTOrapsuum
crop. 35/36
BVKOPVCTOBYBaTU
nanbui

YT

ctop. 37/38

namna

aufhoren

die Linie
versuchen

die Zeichnung
tanzen

die Zickzacklinie

sammeln

das Toilettenpapier
machen

die Bastelarbeit
etw. kdnnen

eigene ldeen

lesen

der Schmetterling
bunt

die Ampel
gran

die Kerze
leuchten
das Auto
gran

der Reifen
das Haus
das Dach
rot

der Stift

orange

benutzen

die Finger

hier

die Lampe

cBiTnodop
nonuusi

cTin
XONOAMNIBHUK
Ni>KKO

wada
OvBaH
Tenesisop
cTineupb
nBep|
Berocunes,
cTop. 39/40
3HaTH

Konip
nepenucyeaTu
6nakuTHUI
YepBOHWN
3eneHnn
XOBTUN
poxeBun
chioneToBui
XOBTOrapsunm
KOPUYHEBUN
cipun
YOPHWI
Ginun

cTtop. 41/42
HAka/aki? Ake?
Crnoso
NnopsiAoK
BipHUIA/
BigNoBigHWI
nitepa
noyvHaTn

3/3a Jonomoroto

die Ampel

das Regal

der Tisch

der Kuhlschrank
das Bett

der Schrank
das Sofa

der Fernseher
der Stuhl

die Tar

das Fahrrad

kennen
die Farbe
abschreiben
blau

rot

grin

gelb

rosa

lila
orange
braun
grau
schwarz

weild

Welche? Welches?
das Wort

die Reihenfolge

richtig
der Buchstabe
beginnen

mit



XKUPHUM LLIPUPTOM - fett gedruckt

nigKpecneHunn - unterstrichen

cTop. 43/44 puB. cTop. 41/42

cTop. 45/46

CXOBaHWN - versteckt

psAoK cnis - die Wortreihe

pucka - der Trennungsstrich
BiJOKPEMITEHHS

MiX - zwischen

cTop. 47/48 puB cTop. 45/46

cTop. 49/50

piy - das Ding

Wo? - Was?
BiAMITUTY - ankreuzen
nopy4 - (da-)neben
aBTiBKa - das Auto
aBTobYyC - der Bus

KiLuka - die Katze
nepeBo - der Baum
COHLe - die Sonne
OyaunHoK - das Haus
xMapa - die Wolke
Benocunen - das Fahrrad
nrax - der Vogel
cTop. 51/52

npeamert - der Gegenstand
oniselb - der Bleistift
KHUra - das Buch

cTin - der Tisch
rymka - das Radiergummi
noulka - die Tafel
rybka - der Schwamm
niHivika - das Lineal
Knac - die Klasse
BUNTEND - der Lehrer
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TOYMNO
prok3ak
KOMM'toTep
cTop. 53/54
Ha3Ba/im’s
Ha

BYnuLA
TpoTyap
nyHa

6aHka
MOPO31BO
maBna
LITaHm
cTop. 55/56
Kpanka
o6nmyus
BENUKN
CMY>XKM (MH.)
cTtop. 57/58
no3sinns
KONW/AKLWO
bpatu
Apyrui
3aBAaHHs Ha
TPeHyBaHHs
HaBWYOK paxyHKy
3HaTH

Hora
KBapTUpa
BUragyBaTu
ctop. 60
HiMeLbKUin
cTop. 61/62
pobuTn

Banisa

der Anspitzer
der Rucksack

der Computer

der Name

auf

die Stral3e

der Burgersteig
der Mond

die Dose

das Eis

der Affe

die Hose

der Punkt
das Gesicht
groR

die Streifen (PI.)

der Zeitvertreib
wenn
nehmen

der Zweite

die Rechenaufgabe

kennen
das Bein
die Wohnung

erfinden

deutsch

machen

der Koffer



rpaBselb
GpaTu 3 coboto
HaCTYMHWUA
NnoBTOpHOBAaTU
peyeHHs
Aopasatun
TakuM YMHOM
LOBLUMN
npuknag
LTaHn

KypTKa

CYKHS
dyTOOonKa
KHUra

COHSI4HI OKynsipu
nxama

HWXKHSA 6inusHa
Tpycu

Maika
LUKapneTkn
KpeM Bif, COHLS
KynanbHUK
LamnyHb
¢oToanapat
3apsgka

cTop. 63
3incoBaHum
TenedoH
cigatu
LIenoTiTn
cycig
npoAoBXyBaTH
oo

OCTaHHil

der Spieler
mitnehmen

der N&chste
wiederholen

der Satz
hinzufuigen

SO

langer

das Beispiel

die Hose

die Jacke

das Kleid

das T-Shirt

das Buch

die Sonnenbrille
der Schlafanzug
die Unterwésche
die Unterhose
das Unterhemd
die Socken (PI.)
die Sonnencreme
der Badeanzug
das Shampoo
der Fotoapparat

das Ladekabel

die Stille Post

sich setzen
flistern

der Nachbar
weitermachen
bis

der Letzte
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roBOpUTU
BipHUI

cTop. 64
LLIOCb LUyKaTh
KimHaTa
noTim

XTO O He
ragatm

TYT: MaTu Ha yBasi
BMbMpaTK
cTop. 65/66
BiTEP
XMapHUn
oouy
rpo3oBun
CoHUe
BITPSIHUI
xMapa
3aCHDKeHUN
XONOAHNN
CHir

rposa
TYMaHHUM
TymaH
COHSIYHUI
Tennun
cTop. 67/68
KInacuku

OyTV yBaXHUM
HaxunsTucs
KuaaTtu
KaMiHb
HacTynuTh 3a

Mos uepra

sagen

richtig

etw. suchen
der Raum

dann

wer auch immer
(er-)raten
gemeint sein

aussuchen

der Wind
bewdlkt
der Regen
gewittrig
die Sonne
windig

die Wolke
verschneit
kalt

der Schnee
das Gewitter
neblig

der Nebel
sonnig

warm

das Hupfspiel
Acht geben
sich biicken
werfen

der Stein
Ubertreten

Ich bin dran.



HaCTYMHWUA
cTop. 69/70
onimniaga
3aKpecnoBaTtu
pesynbTar
repon
BriopaTtucs
cynep-repow
cTop. 71
3HaxoauTn
nabipuHT
cepeauHa
cTop. 73/75
BMpi3aTH
xni6

mMacno
nonyHuus
oripok
Kypka
rpya
umnbyns
canart
a6nyko
MOpO31BO
nomigop
norypt
BoAa
MOII0KO
TOKLUUHA
cup
KapTonns
BUHOrpag
TopT/Nunpir
JIMMOH

GaHaH

der Nachste nepeup
yepeLuHs

die Olympiade

streichen

das Ergebnis

der Held

etw. schaffen

der Superheld

finden
das Labyrinth

die Mitte

ausschneiden
das Brot

die Butter
die Erdbeere
die Gurke
das Hahnchen
die Birne

die Zwiebel
der Salat
der Apfel
das Eis

die Tomate
der Joghurt
das Wasser
die Milch

die Nudeln
der Kése

die Kartoffel
die Trauben
der Kuchen
die Zitrone

die Banane
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die Paprika

die Kirsche



MocunaHHA / Links:

@ 1

Link

ARD: Zahlen,
abgerufen am
01.04.2020

http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
wegweiser-fuer-

fluechtlinge/Bildwoerterbuch Deutsch/Bildwoerterb
uch Deutsch Zahlen/2260944/index.html

Kinder der Nachtigall
(2016): 123 Zahlen Lied
— zahlen lernen mit
Tieren und Co. Deutsch
lernen fir Kinder.
YouTube, 24.05.2016,
abgerufen am
01.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&
feature=emb logo

German games: Zahlen
1 bis 10, abgerufen am
01.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%?20-
%0201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger

@ 2

German games: Zahlen
11 bis 20, abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (1), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%?20-
%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (2), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%?20-
%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nqger

@ 3

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis
5/rechenblocke2.html
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http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&feature=emb_logo
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis5/rechenblocke2.html
https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis5/rechenblocke2.html

@ 4

Schlaukopf.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/additionsubtraktion?g=372659

Schlaukopf.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773

@ 5

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-
katze.html

& s

Education Group:
Gesicht / Kopf,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-gesicht-kopf-1.html

Education Group:
Korper, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-koerper-1.html

Thionville, Andrea

(2018): Deutsch lernen:

Korperteile. YouTube,
12.11.2018, abgerufen
am 08.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=6IlrzsRqsrowhtt
ps://www.youtube.com/watch?v=6IlrzsRgsrow

@ 7

Deutsch Spiele,
abgerufen am

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger

31.03.2020

ARD: Farben, http://www.ard.de/home/ard/quide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-

15.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch Deutsch/Bildwoerterb

uch Deutsch Farben/2261084/index.html

Education group:
Farben, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-farben.html
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https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/mathematik/additionsubtraktion?q=372659
https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/mathematik/additionsubtraktion?q=372659
https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/mathematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773
https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/mathematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773
https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-katze.html
https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-katze.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-gesicht-kopf-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-gesicht-kopf-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-gesicht-kopf-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-koerper-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-koerper-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-koerper-1.html
https://www.youtube.com/watch?v=6lrzsRqsr9w
https://www.youtube.com/watch?v=6lrzsRqsr9w
https://www.youtube.com/watch?v=6lrzsRqsr9w
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Farben/2261084/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Farben/2261084/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Farben/2261084/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Farben/2261084/index.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-farben.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-farben.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-farben.html

Allgemeinbildung:

Mein erster Wortschatz

Farben & Formen,
abgerufen am
29.04.2020

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/ErsterwW
ortschatz Farben+Formen 01b.htm

€ s

Education Group:
Schulsachen,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-schulsachen-1.html

Education Group:
Klassenzimmer,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-klassenzimmer-neu.html

@ 9

Education Group:
Kleidung, abgerufen
am 07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-kleidung-1.html

ARD: Kleidung,
abgerufen am
01.04.2020

http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
wegweiser-fuer-

fluechtlinge/Bildwoerterbuch Deutsch/Bilderwoerte
rbuch Deutsch Kleidung/2260526/index.html

Education Group:
Winterkleidung,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-winterkleidung.html

Allgemeinbildung:
Kleider, abgerufen am
07.04.2020

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider
Ola.htm

A

Education Group:
Wetter, abgerufen am
08.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-wetter-1.html

@11

Deutsch Spiele: Essen
— Obst, abgerufen am
14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/ErsterWortschatz_Farben+Formen_01b.htm
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/ErsterWortschatz_Farben+Formen_01b.htm
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-schulsachen-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-schulsachen-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-schulsachen-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-winterkleidung.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-winterkleidung.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-winterkleidung.html
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider_01a.htm
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider_01a.htm
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen
- Gemise, abgerufen
am 14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%?20-
%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen
- Einkaufen, abgerufen
am 31.03.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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Materialien zum Download

Hier finden Sie dieses Heft (verflugbar in
9 Sprachen) und viele weitere Materialien
zum kostenlosen Download.




