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Vorwort

Ooporue poguTtenu, goporue getu!

B HaCTOsILLiee BPEMS Mbl CBA3bIBAEMCS C Pa3fINYHbIMU HayasribHbIMU LUKOMaMK, 4ToObl HalnTK Tam Ans Bac
MecTo. TeM BpeMeHeM, Bbl MOXETe UCMOoNb3oBaTh 3Ty OpoLUtopy ANs NOArOTOBKM K LKone. Mbl cobpanu
HECKONbKO YNpaXKHEHWI A1 U3Yy4EHUS] HEMELIKOro A3blKa, MaTeMaTHKN, a Takke MHCTPYKLUKN NO
pyKoaenuio n co3gaHuio KapTuH. KoHeYHo, eCTb 1 UIpbl AN pasBrieyeHuns.

YnpaxHeHusi, KOTopble Bbl HANAETe 34eCb, UMEeKT Tpu YpoBHSA cnoxHocTyu (I-111). Bcerpa HaumHanTe ¢
NepBOro ypoBHS , a 3aTeM, N0 BO3MOXHOCTU, NepexoanTe K CreaylowmM ypoBHsAM. OTa Gpolutopa
npegHasHayeHa A BcexX AeTel HayanbHOM LLKOMbI, KOTOpble npuexanu B FepmaHuio 1 xxayT MecTta B
HOBOW LUKone. [M03ToOMy He BOMHYMTECH, €CINN Bbl HE MOXeTe pa3obpaTbCsl CO BCeMU yrpakHeHUsMu!
HekoTopble 13 HUX NpeaHa3HadeHbl 4na AeTeln nocTaplle, KOTopble y)Ke HEKOTOPOE BPEMS XOOAT B LUKONY.

B cymke, KoTopyto Mbl Bam Aanu, Bbl HaWAETe MHOMO BeLLel - BCe 3TO Bbl MOXETE UCMOMb30BaTh ANS
peLleHns ynpaxHeHU u3 aTon 6poLUtopsl.

Mbi ¢ yaoBonbCTBMEM MPpMMEM Bally paboTy U NOCMOTPUM Balum pucyHku! NoaTomy, ecnv BO3MOXHO,
cchoTorpadupymnTe CBOM NOAENKA U PUCYHKU W BbILLNIMTE UX NO 3NIEKTPOHHOW MOYTE Ha :

NRybarski@bochum.de

HekoTopble npucnaHHbie Ham doTorpadun NoAenoK U PUCYHKOB Mbl Byaem oTmevaTb HebonbLIMMK
nogapkamu. Mel faxe cobmpaemcs noBecuTtb oTorpadumn Ha cTteHax Hawero ocumca, 4Tobbl NokasaTb Ux
Opyrum OeTsiM, KoTopble NpuesxartoT cioaa, B FepmaHmio. MNoaTomy He 3abyabTe HanmcaTb CBOE UMs, Korga
Bbl OTNPaBUTE HaM 3MIEKTPOHHOE NMUCbMO, YTODObI Mbl CMOIfM COOOLLMTL BaM, €CAM Bbl NONYyYNTE NOSAPOK.

YcnexoB 1 NpUATHOMO BpeMSINpenpoBoOXaAeHUs: Npy paboTe ¢ y4eBHON CyMKOM XenaeT BaM koMaHaa
KoMMyHarnbHOro MHTErpaumMoHHOro LieHTpa.


mailto:NRybarski@bochum.de

Liebe Eltern, liebe Kinder,

wahrend wir die Grundschule kontaktieren, um einen Schulplatz zu finden, kénnt ihr euch mit diesem Hetft,
das wir fir euch zusammengestellt haben, schon ein wenig auf die Schule vorbereiten. Hier findet ihr
Ubungen, mit denen ihr schon etwas Deutsch lernen kénnt, Mathematikiibungen und Anleitungen zu
Bastelarbeiten und zur Gestaltung von Bildern. Zusétzlich findet ihr auch einige Spiele zum
Zeitvertreib.

Die Aufgaben, die ihr hier findet, haben unterschiedliche Schwierigkeitsstufen (I-111). Fangt immer mit der
ersten Stufe an und macht dann die folgenden Stufen, soweit ihr es schafft. Dieses Heft ist fiir alle
Grundschulkinder, die neu nach Deutschland kommen und auf einen Schulplatz warten, gemacht worden.
Es ist doch klar, dass altere Kinder, die schon langer die Schule besucht haben, schwierigere Aufgaben
I6sen kénnen. Macht euch also keine Sorgen, wenn ihr nicht alle Aufgaben |6sen konnt!

All das, was ihr bengtigt, um die Aufgaben dieses Heftchens l6sen zu kdnnen, findet ihr in dem Beutel, den
wir euch geschenkt haben.

Da ihr sicherlich schéne Bilder malen werdet und schéne Bastelarbeiten machen werdet, wirden wir uns
sehr darliber freuen, wenn wir sie bewundern dirften. Wenn ihr die Mdglichkeit habt, dann kénntet ihr Fotos
davon machen und sie uns an folgende Adresse schicken:

NRybarski@bochum.de

Wir haben einige kleine Preise, die wir den Kindern geben werden, die uns Fotos von ihren Bastelarbeiten
und Bildern zukommen lassen, die wir dann in unserem Buro aufhangen werden, um es damit zu
schmiicken und sie den anderen Kindern, die neu nach Deutschland kommen, zu zeigen. Vergesst nicht,
euren Namen in die E-Mail zu schreiben, damit wir euch anrufen kdnnen und euch benachrichtigen kénnen,
wenn ihr einen kleinen Preis bekommt.

Viel Vergniigen und frohes Arbeiten mit diesem Heftchen wiinscht euch das Team des Kommunalen
Integrationszentrums!


mailto:NRybarski@bochum.de
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MaTtemaTtuka YpoBeHb cnoxHocTtu |

3apaHue: CoegunHu KyOurK ¢ NpaBUIbHbIM YUCIIOM. 0 @
‘._'J




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Verbinde den Wurfel mit der richtigen Zahl. 0 i
;‘J




MaTtemaTtuka YpoBeHb cnoxHocTtu |

3apaHwue: Boabmu ckakanky v BbIngu Ha ynuuy.

Kak yacto Tbl MOXellb npbiratb CO cKakarnkom?

Kak 4acTo Tbl Npbiran co ckakankowm?

PesynbTart:

Tbl Takke Moxellb NonpoboBaTh ApYyrue ABWXEHUS CO CKaKanKom:

Nov Bnepén, nepenpbirnBasi Yepes ckakarky.
Now Hasap, nepenpbirvBas Yyepes ckakarsky.

MNpbiran Ha ckakanke Ha O4HOK Hore.




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm dein Springseil und gehe nach drauf3en.

Wie oft kannst du mit deinem Springseil hipfen?

Wie oft bist du mit deinem Springseil gesprungen?

Ergebnis:

Du kannst auch andere Bewegungen beim Seilspringen ausprobieren:

Hiupfe mit dem Seil und laufe vorwarts.
Hupfe mit dem Seil und laufe rickwarts.

Hupfe mit dem Seil auf einem Bein.




MaTtemaTtuka YpoBeHb cnoxHocTtu |

3apaHwue: MoxkeLlb N Tbl BOCAPOM3BECTU KOHTYP 3TUX rEOMETPUYECKMNX POpM C

MOMOLLbIO CKITaAHOW NMUHENKM UMW CKaKankmn?

} 3HaelUb N Thl Apyrie reoMeTpudeckie (opMbl, KOTOPLIE MOXHO BOCMPOM3BECTH C

MOMOLLbIO CKITaZAHOW FIMHENKU UMW CKakKanku?



Mathematik Schwierigkeitsgrad |

Aufgabe: Kannst du diese geometrischen Formen mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen?

y Kennst du andere geometrische Formen, die du mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen kénntest?



MaTtemaTuka YpoBeHb crioxHocTu |l

3apaHue: C nomoLLbto CKIagHOM NMIMHENKN MOXHO M3MepUThb!

3anuwmn oTBeTHI.

1. Kakown y 1eb6s poct?
OtgeT:

2. Kakown pocT y TBOEN CECTPbLI?
OtBer:

3. Kakom poct y TBOEIO 6para?
OtBerT:

4. Kakon pocT y TBOEN Mambl?
OtBer:

5. Kakow pocT y TBOEro nanbl?
Ortger:

6. Kakon OnunHbl TBOSA CTYMNHA? 5
OrTser: /v

7. Kakon gnuHbl TBOW cTON?
OrtBerT:

8. Kakon gnvHbel TBOSA py4dka? Q

OTBerT: DI

9. Kakon gnuHbl TBOW ONOKHOT Arsi 3CKN30B?
OTBeT:

10. Kakom BblcOTbl TBOW cTON?
OTBeT:

11. Kakow BbICOThI TBOW LLKady?
Otger:

12. Kakow LWwmMpuHbl TBOSI BXOAHAA ABEPb?
OtBerT:

-) UTo ewe Tbl MOXewWs M3mMepuTL? 3anuiwmn!

13. OTBeT:
14. OTBeT:
15. OTBeT:




Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Mit einem Zollstock kann man messen!

Schreibe die Ergebnisse auf.

1. Wie grof3 bist du?
Ergebnis:
2. Wie groR} ist deine Schwester?
Ergebnis:
3. Wie grol3 ist dein Bruder?
Ergebnis:
4. Wie grol3 ist deine Mutter?
Ergebnis:
5. Wie groB3 ist dein Vater?
Ergebnis:

6. Wie lang ist dein FulR?
Ergebnis:

7. Wie lang ist euer Tisch?
Ergebnis:

8. Wie lang ist dein Stift?
Ergebnis:

9. Wie lang ist dein Zeichenblock?
Ergebnis:

10. Wie hoch ist euer Tisch?
Ergebnis:

11. Wie hoch ist euer Schrank?
Ergebnis:

12. Wie breit ist eure Haustur?
Ergebnis:

Was kdnntest du noch messen? Schreib es auf!

13. Ergebnis:
14. Ergebnis:
15. Ergebnis:




MaTtemaTtuka YpoBeHb crnoxHocTu |l

3apaHwue: CoegunHu reomeTpuyeckyto oopmy € NpaBubHbIM CITIOBOM.

Hapucyii reometpuyeckmne oopmbl B TETpaau.

®

KpecT

cTpena

, : i TPEeYronbHuK

KBagpaT



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Verbinde die geometrische Form mit dem passenden Wort.

Zeichne die geometrischen Formen in dein Heft.

Herz

das Kreuz

der Pfell

der Kreis

das Dreieck

das Quadrat

a4 L2 1

10



MaTtemaTuka YpoBeHb crioxHocTu |l

3apaHwve: Bpocb KyGUMK 1 CNOXN KONMYECTBO OYKOB.
Hapucyit uncna Ha nycTbIxX Kybukax u 3anummn nx O @

pe3ynbTaTtbl pAAOM C HAM.

Mpumep: ®

=8

®
'+o
®

¥ =

+ —
~—
+ —
+ —
N/ \—
N )
+ —
+ —

11



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle und addiere die beiden Zahlen (plus rechnen). 0
Male die Zahlen in die Wiirfel und schreibe die Ergebnisse @
daneben.

Beispiel: ® o o

| + o o)=§
® ® o
+ |
.

+
I

12



MaTtemaTtuka YpoBeHb cnoxHocTu

3apgaHue: M3mepb CBOWM BOCKOBOW MENOK C MOMOLLbIO CKITagHOM NIMHENKN.

Kakoln onuHbl TBOM BOCKOBOW MENOK? / Onnna:

KakoBa gnvHa AByx MerikoB, €Cnv OHM nexaT Ha ogHou NuHun? Cocumntan!

AEEEE— A
Cc™m + CM = CM

KakoBa AnvHa Tpé€x MernkoB, eCriv OHM nexaT Ha ogHon NuHKMK? CocuuTan!

c™m + c™m + CM = CM

MpoBepb cBOM pacuéT!
Monoxu Menkn B O4HY NIMHUIO U U3MePb ANUHY C MOMOLLbIO CKNagHOW NMHENKM.

39) .. .
~ YT1o ewé Tbl MoXewb uamepuTtb? Noacumtan, Kak Tbl cunTan (-a)

BbILe.
nuHeika ﬁ
KapaHzaLl
TOUUIKa
nacTuk

13



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Miss mit deinem Zollstock deine Malkreide.

Wie lang ist deine Malkreide? / Lange:

Wie lang sind zwei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm= cm

Wie lang sind drei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm + cm= cm

Uberprife deine Rechnung!
Lege deine Malkreiden nebeneinander und miss die L&nge mit deinem Zollstock.

Was konntest du noch messen? Berechne es, wie du es oben berechnet hast.

das Lineal ﬁ
der Bleistift
N

der Anspitzer

der Radiergummi

das Buch

14



MaTtemaTuka YpoBeHb cnoxHocTu Il

3apaHue: 5pOCb Ky6VIK N BbIMTWU MEHbLLNI pe3ynbTaTt nu3 oonbLuero. Ha‘-lepTI/I

HOMepa OYKOB Ha NYCTbIX KyGMKaX 1 HaAMULIK PSAOM C HUMUK pe3ynbTaThbl.

Mpumep:

15



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Waiirfle und subtrahiere die kleinere Zahl von der grof3eren Zahl (minus
rechnen).

Male die Zahlen in die Wrfel und schreibe die Ergebnisse daneben.

e e o 0@
Beispiet: ...‘" - 0| =2

16



MaTtemaTuka YpoBeHb cnoxHocTu Il

3apaHue: B 3Ty urpy MoXxHo urpatb 0O4HOMY, C CECTPOW, BpaToM UnKn C poanuTENSIMU.

0 Bpocan kybuk n ymHoxawn uncna . OTMeTb KNeTKy ¢ NpaBurbHbIM
@ pe3ynbTaTtoM. KTo OTMETUT HambonbLUuee YUCNOo KNeTokK?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Mpumep: ',.' .'..' 4x5=20 = OTMeTb Nofie ¢ pesynbtaTom 20.
X = X -
X = X =
X = X =
X = X —
X = X =
X = X =

17



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Dieses Spiel kannst du alleine spielen, mit deinen Geschwistern oder mit
0 deinen Eltern. Wiirfle und multipliziere die Zahlen. Markiere das Feld mit dem
@ Ergebnis. Wer schafft es, mehr Ergebnisse zu markieren?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Beispiel: ',‘- .'..- 4 x 5 =20===p \arkiere das Kastchen mit dem Ergebnis 20.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

18



UckyccTBO M npupoaa

3apaHwve: Bo3bMK MeENKn 1 nan Ha Nporyriky co CBoen cemMben. Jlsir Ha 3emnio u

nonpocu 00603HauYnTb KOHTYp CBO€ro tena. BctaHb n HapmcyVl MenkKamu ...

TBon HoC

TBOU rnasa

o 5

TBown Bonocsl

Teon poTt

& —

Teou ywm

N gpyrme ocobble XapakTepPUCTUKN (BECHYLLKK, OYKN, ...)

Thl TaKKE MOXELLb HapucoBsaTb CBOK oaexnay.

3apaHwue: C nomoLbo Menka Hapucym KOKHTYp cectpbl (unu 6pata). Kto cambin

oonbLlon? Kto cambii ManeHbkumn?

3apaHwue: Monoxu pyky Ha 3eMnio n obeeamn e€. Hapucyn Takke pyku CBOMX
poautenen unu cectpbl (Mnu 6pata). Y koro camas 6onbluias pyka? Y koro

camas KpacuBas pyka?

CdoTorpacdmnpyn cBom pUCyHKU, 4TOObI NOKasaTb Ham!

YpoBeHb croxHocTtu |

e

19



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drau3en. Leg dich
auf den Boden und lass den Umriss deines Kdrpers zeichnen. Steh auf
und zeichne mit deiner Malkreide...

e

deine Nase

deine Augen

o m 5

deine Haare

deine Ohren deinen Mund
J@

und andere besondere Merkmale von dir (Sommersprossen, Birille...)

Du kannst auch deine Kleidung malen.

Aufgabe: Zeichne mit der Kreide den Umriss deiner Geschwister. Wer ist am

groliten? Wer ist am kleinsten?

Aufgabe: Leg deine Hand auf den Boden und zeichne sie. Zeichne auch die Hand
deiner Eltern und deiner Geschwister. Wer hat die gré3te Hand? Wer hat die

schodnste Hand?

Mach Fotos davon, um sie uns zu zeigen!
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UckyccTBO M npupoaa YpoBeHb cnoxHocTtu |

"é

3apaHwue: Boabmun Menkn n ngmn Ha Nporyriky Co CBoen CEMbEN.

* Hapucyn pagyry Menkamu.

Hapucyii conHue.

O

Hapwucyi obnako.

o

[ T’ 1Y

:-l ams
- -

o Hapucyn gom.

CdoTorpacdmpyin cBomM pUCYHKMU, YTOObI NOKa3aTb Ham!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en.

* Male mit deiner Malkreide einen Regenbogen.

Hast du noch weitere Ideen?

o Male eine Sonne.

o Male eine Wolke.

o Male ein Haus.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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UckyccTBO M npupoaa YpoBeHb cnoxHocTtu Il

3apaHue: Bo3bMu Menku 1 ngmn Ha nporyriky co cBoen ceMbén. Hapucym menkamu

reomeTtpuyeckue popmbl (Kpyr, KBagpaT, TPEYrofbHUK...), KOTOPbIE Tbl

BMOULWWb HA MPUPOAE UMK Ha ynuue.

S

Bl —
l“((
<

@
2y

&-C

3Haelwb nn Tl gpyrne reomeTpuydeckmne popmbl? Hapucyn mx!

CdroTorpacupyin cBon pUCyHKU, YTOObLI NOKasaTb Ham!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Male

mit deiner Malkreide geometrische Formen (Kreis, Viereck, Dreieck,...),

die du in der Natur oder auf der Stral3e findest.

S

Bl —
l“((
<

@
2y

&-C

Kennst du weitere geometrische Formen? Male sie auf!

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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UckyccTBO M npupoaa YpoBeHb cnoxHocTtu Il

3apaHue: Bbiiam Ha ynuuy n Hangm kakon-HMbyab LUBEeTOK. Hapucyn ero B CBOEM
OnokHoTe Ans 9ckM3oB. A elé Haram kaMmeHb M packpach ero. [ns aToro Tbl

MOXeLlb NCNOoJb30BaTb Narfib4MNKOBbIE KPACKW.

@
e
@D

CdroTorpacmpyn cBon puUCyHKU, 4TOObI NOKa3aTb Ham!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Geh nach drauf3en und such eine Blume. Male sie in deinen Zeichenblock.
Such auch einen Stein und male ihn an. Dafur kannst du deine Fingerfarben

benutzen.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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UckyccTBO M npupoaa YpoBeHb crioxHocTu |l

3apaHue: MoxeT nn TBOS pyyka TaHueBaTb?
= [locnywan nobumyto My3blKy B T€HEHUE HECKONBKNX CEKYHA,.
* [ycTb TBOSA YEPHaAsA py4vKa UNM KapaHAall «TaHUYHT» Ha NucTe.
» TBOE pyyka HaYHET TaHUeBaTb NOCMNE HECKOMbKMX CEKYHA MPOCHYLUMBAHWS.

» Kak Tonbko MY3blKa NMpeKkpawaeTcd, py4dka nepeCTaéT TaHueBaTb.

» He 6pocan pyyky B npomexyTkax! Nonpobyn HapucoBaTb OA4HY NVHMIO.

BoT kak MoXxeT BbIrnsaeTb TBOW PUCYHOK:

Packpacb pucyHoKk!

Tbl Takke MoXellb NonpoboBaTh HAPUCOBATL KAPTUHY C 3Ur3aroobpasHbIMU NMHUSIMA.

29



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Kannst du deinen Stift tanzen lassen?

= Hore fur einige Sekunden Musik.

= Lass deinen schwarzen Stift oder Bleistift auf einem Blatt ,,tanzen*.
» Dein Stift fangt nach einigen Sekunden des Zuhdrens an zu tanzen.
» Sobald die Musik endet, hort der Stift auf zu tanzen.
» Setz deinen Stift zwischendurch nicht ab! Es soll eine Linie sein.

So konnte dein Bild aussehen:

Male es aus!

Du kannst auch versuchen, eine Zeichnung auf diese Weise mit Zickzacklinien zu zeichnen.
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UckyccTBO M npupoaa YpoBeHb cnoxHocTy lil

3apaHwue: CobGepun HeCkonbKo NyCThiX BTYNOK OT TyaneTHon bymaru, 4tobbl coenatb
noaenky:

Thl Takke MOXeLlb caenaTb apyrue nogerku, ncnojib3yda cBou COBCTBEHHbIE noen.

CdoTorpacdupyin cBom noaenku, 4Todbbl NnokasaTb Ham!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Sammle einige Toilettenpapierrollen und mach diese Bastelarbeit:

Du kannst auch weitere Bastelarbeiten mit eigenen Ideen bastein.

Mach Fotos von deinen Bastelarbeiten, um sie uns zu zeigen!

32



UckyccTBO M npupoaa YpoBeHb cnoxHocTu Il

3apaHue: YuTan 3agaHve n pucyn!

Packpacb 6abo4ky pasHOLBETHbIMM KpacKkamMu.

CeeTodop ropuT 3enéHbIM.

[lopeHne KpacHOM cBeuwn.

Y XENTOWN MaLUMHbI KpaCHbIE LUWHbI.

Y cuHero gomMa KpacHas KpblLla.

Pyyka opaHxeBoro LBeTa.
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Lies und male!

Male den Schmetterling bunt. '

Die Ampel leuchtet grin.

Die rote Kerze leuchtet.

Das gelbe Auto hat rote Rader.

Das blaue Haus hat ein rotes Dach.

Der Stift ist orange.
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UckyccTBO M npupoaa YpoBeHb cnoxHocTy lil

Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe IlI

3apaHwue: Ncnonb3yii nanbumkoBble kpacku. Moxellb v Tbl HApPUCOBaTbL KapTUHY

nanbuamn 1 J'IaD,OHFIMI/I?

Aufgabe: Benutze deine Fingermalfarbe. Schaffst du es, mit deinen Fingern und

deinen Handen zu malen?

BoT HeckonbKko nagen:

Hier sind einige ldeen:

%/Sb )/
A
%K

a7

%

-~

J
\
)}
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Y Tebsl ecTb ¥ Apyrve naen, YTo MOXHO PUCOBaTb pykaMu 1 nanbuaMn?

CdboTorpacmpyin cBon pucyHkn, 4Tobbl NokasaTb Ux Ham!

Hast du weitere Ideen, was du mit deinen Handen und deinen Fingern malen
kénntest? Mach ein Foto von deinen Bildern, damit du sie uns zeigen kannst!
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Hemeukun A3bIK YpoBeHb cnoxHocTtu |

3apaHwue: Kakune npegmeTbl MOXHO HanTu B kBapTupe? OTMETb KPECTUKOM.

4
4

I:l namna N

A\ © 4

I:l ceeTodhop

D KpoBaTb

I:l Benocwunea
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |
Welche Gegensténde gibt es in einer Wohnung? Kreuze an!

I
Y

; I:l das Regal

Aufgabe:

die Lampe ‘

™

der Tisch

m I:l der Kihlschrank

I:l der Schrank

I:l die Ampel

I:l der Fernseher

|:| das Fahrrad
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Hemeukun A3bIK YpoBeHb croxHocTtu |

3apaHue: 3Haelb N1 Tbl UBeTa? 3annLun CroBO B CTPOKE HUXKE.

CUHUI KpacHbIN 3eneHblii

KENTLIN pO30BbLI droneToBbIN

OpaHXXeBbIN KOPWUYHEBBI cepbIn

YepHbI Oenbin

@ 7
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Kennst du die Farben? Schreibe das Wort in die untere Zeile ab.

blau rot grun

gelb rosa lila

orange braun grau

schwarz weild
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Hemeukun A3bIK YpoBeHb cnoxHocTtu |

Canart u3 6ykB

3apaHwue: Kakoe crnoeo Haxoautcsa B pamke? Hangu npaBunbHbIM NOPSS0K BYKB.

HayHu ¢ 6ykBbl, NOAYEPKHYTOM M BbIAENEHHON XUPHBIM LUPUEDTOM.

die der

u B n i
m L
I a e
e |
die das
f u e S
w n
e n
r 0

die die

Ix

r :\m,('
: # g O U
/
der )
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Buchstabensalat

Aufgabe: Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der Buchstaben.
Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen Buchstaben.

Schreibe das Wort unter dem Kéastchen auf.

die der

u B n I
m L
I a e
e |
die das
f u e S
w n
e n
r 0

die die

Ix

r ‘\Lu,(
e £ O
der //
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Hemeuxkun YpoBeHb cnoxHocTtu |

Canart u3 6ykB
3apaHwue: Kakoe cnoBo Haxogutcs B pamke? Hangu npaBunbHbIA NOPSLOK OYKB.
HayHu ¢ nogyépkHyTOM GyKBbI, BblAENEHHOM XMPHBIM LWpUgTOM. 3anmm

cnoBo noa urvpomn.

st e
k
ck Z
(0]
der die
I t t e z
e i H
ng Sch
r
m r e
der das
(0] u
H h
e St I
S
die der

2
9)
>

der
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Deutsch

Buchstabensalat

Schwierigkeitsstufe |

Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der Buchstaben.

Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen Buchstaben.

Schreibe das Wort unter dem Kéastchen auf.

e |
k
W o]
die
e Z
H
.
das
u
h
St |
der

Aufgabe:
st
ck Z
0
0
der
I t t
e [
ng Sch
m r e
der
0
H
e
s
die
a n
Sch
r
k
der
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Hemeuxkun YpoBeHb cnoxHocTtu |
FonoBonomka

3apaHwue: Hangwn cnosa, KoTopble cnpdaTaHbl B page cros. [locTaBb KOCYo YepTy

MeXay crnoBamMun 1 3anuilin Kaxxgoe CrnoBo B qublpéxyroanMKe HWXe.

KyOUKTpEeyronbHUKCTONABEpPbLUKAaKPYrundpbIinMHenka

aBTOMODUNbTOYUSIKAKHUIau rpajfiaCTtuKCTyn

poTMaHAanapagyrauseTokkapaHaawaoMmceseTodop
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |
Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Trennungsstrich und schreib jedes Wort in
das Kastchen unter der Woérterschlange.

WirfelDreieckTischTurSchrankKreisZahlenLineal

AutoAnspitzerBuchSpielRadiergummiStuhl

MundMandalaRegenbogenBlumeStiftHausAmpel
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Hemeukun A3bIK YpoBeHb croxHocTu Il
FonoBonomka

3apaHue: Hangwn cnosa, KOTOpbI€ CnpAaTaHbl B pAae CIroB. lNocTaBb KOCYIO 4epTy

MeXxay cnoBamMum U 3annilin Kaxxgoe CioBo B L-IeTbI[Z)éxyI'OJ'Ile/IKe HUVXe.

doTorpadmmnPanyraConHueKpackullpnpoga baHka®opmbl

HanguPucyHokTakkegenanXonognnbHMKOGesbsiHa

CseyvacuHunbykebiCanaTnmwmncepbinBo3bMUNTULA
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Strich und schreib jedes Wort unten auf.

FotosRegenbogenSonnemaleNaturDoseFormen

findeBildauchmacheKuhlschrankAffe

KerzeblauBuchstabenSalatschreibgraunimmVogel
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Hemeukun A3bIK YpoBeHb crnoxHocTu |l

3apaHwue: Beingn Ha ynuuy n o6paT BHUMaHWE Ha BeLLM, KOTOpble Thbl BUAMLLb Ha

3TOM CTpaHuue. Yrto Tbl Hawén? OTmeTb KPECTUKOM N Hanuwn CcrnoBo

LBETOK

\‘V,[]

?[]

cornHue
(VVp;

‘\.([]
b/ \
= =
- [
A &

Zry

obnaka

@
Benocunes

v N§
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Deutsch Schwierigkeitstufe Il

Aufgabe: Geh hinaus und suche nach den abgebildeten Dingen. Was siehst du?

Kreuze an und schreibe das Wort daneben.

das Auto

die Blume

\‘V,[]

?[]

die Sonne

A
\\\ ‘((
el
. AN
2ry
die Wolken

@'
das Fahrrad

Ve W [ ]

GO

der Vogel
Sy A8
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Hemeuxkun

YpoBeHb croxHocTu Il
3apaHwue: Bpocb Kybuk. Hangu 4ncno n cooTBETCTBYIOLLIEE CITOBO B paMkKe.
3anuwm ero nog n3obpaxeHnem COOTBETCTBYIOLLIErO NpeameTa.
............................................................................................................ x
KHUra cTon pe3nHka i
Aocka rybka nuHerka
KnaccHas KOMHaTa yunTenbHuLa Toumnnka ‘i
PHOK3aK

KOMMbtoTEP

oo ®
o0 @

e -
51




Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Waiirfle. Such die Zahl und das passende Wort im Kasten.

Schreibe es unter das Bild des entsprechenden Gegenstandes.

der Stift das Buch der Tisch das Radiergummi

die Tafel der Schwamm das Lineal
der Klassenraum der Lehrer  der Anspitzer
der Rucksack der Computer
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Hemeukun A3bIK YpoBeHb crioxHocTu |l

3apaHue: Bo3bMu Menku u BbINAM Ha ynvLy BMECTE CO CBOEN CEMbEN.

¢ Hanuwwn menkom Ha gopore / Ha TpoTyape CBOE MMS.

e Hanuwwn menkom Ha gopore / Ha TpoTyape creaytoLime crnoea.

COJMHUE conHue
JIYHA @ nyHa
&2,
BAHKA 6aHka
CBETO®OPbDI g cBeTodophbl
%
MOPOXEHOE MOpOXeHoe

OBE3bAHA cﬁ obe3bsHa

NTULA ‘37;”'! nTuua

ABTOMOBMUIb

BPIOKU % Oproku

aBTOMOOMUIb

MX MOXHO pucoBaTtb U Ha ynuie.
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en.

e Schreibe deinen Namen mit Malkreide auf die StraRe / auf den Blrgersteig.

e Schreibe folgende Waorter mit Malkreide auf die StrafRe / auf den Blrgersteig.

SONNE _::'.'E. die Sonne
),"‘\\
MOND @ der Mond
- Q\j‘l
DOSE die Dose

8 die Ampel
|

AFFE 'ﬁ der Affe

VOGEL ‘\7 b‘ y der Vogel

EIS das Eis

das Auto

Du kannst diese Dinge auch auf die StraRe malen.
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Hemeukun A3bIK YpoBeHb cnoxHocTu Il

3apaHue: Yuntan n packpawmnsan!

o ManeHbKkuin KpecT XENToro uBeTa. o Hapwucyn kpacHble Kpyrv B 605bLLOM

o Hapwucyn comonetoBble TOUKM B BOMbLLOM KpecTe. TpeyronbHuKe.

o Hapucyn nmuo B 60nbLUOM Kpyre. o bonbloe cepgue kpacHoro LBeTa.

o ManeHbKuI Kpyr - YepHbIN. o ManeHbkuin TpeyronbHWK 3ef1EHOro LBETA.
o ManeHbkoe cepaeyvko noreToBoro useTa. o Hapucyn cnHre nonocku Ha cTperike.




Deutsch
Aufgabe: Lies und male!

Das kleine Kreuz ist gelb.
Male lila Punkte in das grof3e Kreuz.

Der kleine Kreis ist schwarz.
Das kleine Herz ist lila.

O O O O O

Male ein Gesicht in den grol3en Kreis.

O O O O

Schwierigkeitsstufe Il

Male rote Kreise in das grof3e Dreieck.
Das grol3e Herz ist rot.

Das kleine Dreieck ist grun.

Male blaue Streifen in den Pfeil.



Urpbl u BpemsinpenpoBoXxgeHune

Urpa B Kybuk - 6pocai Tonbko oavH KyOuK.

Ecnn 1ol 6pocun (-a) ..

o 1, BbINOM Ha ynnLy CO CKakankown v npbiran.
o 2, DOMNONHUTENBHO BO3bMM BTOPOW KyOuMK, 6pock ero n npuaymai nstb
PY MaTeEMaTUYECKUX YNPaKHEHWUNA.
° o 3, BbI4N Ha yNuuy U HApUCyn Tpu reomeTpuyeckne opmbl, KOTOpbIE Thl
3Haelb.
®
4, nognpbirin 10 pas Ha 0gHOM Hore.
o 5, U3Mepb NATb BELLEN B CBOEN KBApTMPE U Ha Npupoae.
® O 6, Hapu1Cyii NanbYMKOBLIMU Kpackamiu.

Mpuayman apyrne vurpbl ¢ Kybukamu.
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Spiele und Zeitvertreib

Wirfelspiel - Wirfle mit einem Wirfel.

Wenn du eine...

o 1 warfelst, geh mit deinem Springseil nach drauf3en und spring.
2 wirfelst, nimm deinen zweiten Wirfel dazu, wiirfle und Gberlege dir
o fanf Rechenaufgaben.
° ® 3 wirfelst, geh nach drauf3en und male drei geometrische Formen, die du
® kennst.
o ©
4 warfelst, spring zehnmal auf einem Bein.
e O
e O ) : o .
® 5 wiirfelst, miss 5 Dinge in eurer Wohnung oder in der Natur.
® O
® ©
@ ® 6 wurfelst, male mit deiner Fingerfarbe.
® O

Erfinde ein anderes Wiirfelspiel.
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FonoBonomka B ceTke / Gitterratsel

Hangn Hemeukme Ha3BaHUA LIBETOB U Bblgenun UX.

Finde die deutschen Farbworter und markiere sie.

a kim/fib/nm|r o]t
g r unx a fjlhjle g
sicdjtiwe|l|B|g)l
c lii ljaji|{b|]|rlk
hiob t|r x|l]jz alo
Wil |g hjs u a jjulr
aple finmu k|l a
rig/l | xjc bip/v|o n
Z|g bled|r o/s ag
b/ria u/nw|z|y a e
o
blau rot grin elb rosa

® O
orange  braun  grau schwarz weil}
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7 cobuparo cBon YemogaH (4tobbl nourpaTh C CECTPOIA, GpaToM UnK C POAUTENAMM)

= [lepBblin UITPOK HAYMHAET CO CNnoB «A cobupato ceor YemogaH n 6epy ¢ cobon ...»
* B koHUe npeanoxeHunst Urpok roBOpUT BCE, YTO NPUXOAUT €My B FONOBY:
Mpumep: "SI cobuparo ceoli yemodaH u 6epy c cobol 6proku”
= Crnepylowwmii UIrpoK NOBTOPSIET 3TO NpeasiokeHne 1 obaBnseT 4pyron 06bEKT.
Mpumep: «5 cobuparo ceol 4emoOdaH u 6epy ¢ cobol 6proKu u KypmkKy»

= Takum 06p830M, npennoxeHne ysenmmy4nBaeTCA OT UFPOKa K UTPOKY.

Mpumepbl Belwen, KOTOpPble HYXXKHO B3ATb C COO0M:

o Optokn

o KypTKa

o nnartbe

o (pytbonka
o KHura

O COMNHLUEe3aLLUUTHbIE OYKN
o nwkama

o HWxHee bernbe (Tpycbl, Marika)

O HOCKM
O COMHUE3aLUNTHBIN Kpem
O KynanbHUK

o LWaMnyHb

o Kamepa

o kabenb ons 3apsagku
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Ich packe meinen Koffer (mit Geschwistern, mit den Eltern)

Der erste Spieler beginnt und sagt ,Ich packe meinen Koffer und nehme .... mit“.

Am Satzende sagt er einen beliebigen Gegenstand:

Beispiel: ,,lch packe meinen Koffer und nehme eine Hose mit.“

Der néchste Spieler wiederholt diesen Satz und fligt einen weiteren Gegenstand hinzu.
Beispiel: ,,Ich packe meinen Koffer und nehme eine Hose und eine Jacke mit.”

So wird der Satz von Spieler zu Spieler langer.

Beispiele von Gegenstanden zum Mitnehmen:

o eine Hose
o eine Jacke
o ein Kleid
o ein T-Shirt
o ein Buch

o eine Sonnenbrille

o ein Schlafanzug

o die Unterwasche (die Unterhose, das Unterhemd, ...)

o die Socken

o eine Sonnencreme
o ein Badeanzug

o ein Shampoo

o ein Fotoapparat

o ein Ladekabel
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UcnopueHHbIN TenedoH (1rpa ¢ cecTpoi, GpaTtoM Unm ¢ PoanUTENAMMU)

» CsagbTe 60K 0 BOK B Kpyr.

=  OAOWH UrpoK NPMaYMbIBAET CINOBO M O4YEHb TUXO LUEMYET €ro Ha yXo CBOEMY COCeay.

= Cocep WenyeT CroBo Ha yXo CrneaytoLemMy Urpoky.

* Tak npoAomkaeTcs 40 TeX Nop, Noka He HacTynuUT ovepeab NOCMEeAHEro UrpokKa:
MocnenHuii MrPOK FPOMKO MPOU3HOCUT CIOBO.

= Ckasan nv nocnegHum Urpok npaBuibHOE CNoBo?

Stille Post (Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern)

= Setzt euch nebeneinander im Kreis hin.

= Ein Spieler tberlegt sich ein Wort und flustert es seinem Spielnachbarn ganz leise ins
Ohr.

= Der Spielnachbar flustert das Wort dem nachsten Spieler ins Ohr.

= So geht es weiter, bis der letzte Spieler an der Reihe ist:
Der letzte Spieler sagt das Wort laut.

= Hat der letzte Spieler das richtige Wort gesagt?
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A BUXY TO, YTO Tbl He BNAULWIb \ﬁ @

(nrpa c cectpou, 6paTtomM Unu ¢ poanTensmm)

OAuH 13 UrpokoB 3puUTENbHO BbIOMpaeT kakon-NnMbo npeaMeT B KOMHaTe, 3anoMnHaeT
ero , a 3aTemM NPOU3HOCUT CrieaytoLLee nNpeasioKeHne:

«51 BMXYy TO, Yero Bbl He BuAUTe, LBeT 3TOro npeameTa - ...»

M Ha3blBaeT LUBeT obbekTa.

OcrTarnbHble UrpoKM MOTryT yraablBaTb, Kakon NnpegMeT MMeeTcs B Buay.

ToT, KTO NepBbIM NPaBUIbHO yragaeT NpeaMeT, MOXEeT BblOpaTb cneayroLnin

npeamer.

Ich sehe etwas, was du nicht siehst
(Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern) ﬁ @
Ein Spieler sucht sich einen Gegenstand im Raum aus und sagt dann den Satz:
»lch sehe etwas, was du nicht siehst und das ist ...“
und nennt dann die Farbe des Gegenstandes.
Die anderen Mitspieler durfen nun raten, welcher Gegenstand gemeint ist.

Wer den Gegenstand als erster richtig errét, darf sich den nachsten Gegenstand

aussuchen.
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Kakaa cerogHs noroga?

CoenunHu cyuwecTBuUTellbHblE C COOTBETCTBYHOLWMMU NpunaraTteribHbIMA.

—

[0XOb

obnaka

CHer
rpo3a
TymMaH
e
| = ]
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obnayHo

npeaseLLaowmnmn
rposy

BETpEHbIN

CHEXHbIN,

XONoAHbIN

JOXONNBbIN

TYMaHHbIN

COJTHEYHbIN,

TENNbIN

10




Wie ist das Wetter heute?

Verbinde die Nomen mit den passenden Adjektiven.

) bewdlkt,
der Wind
wolkig

der Regen gewittrig
d d
dq
=® die Sonne windig
=
) : verschneit,
G die Wolken kalt
regnerisch,
der Schnee
verregnet

@ das Gewitter neblig

sonnig,
- der Nebel

[ = | warm
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Knaccuku

=

Bbingun Ha ynuuy 1 Hapucynm Merfkamm Ha 3emMrie PUCYHOK, KOTOPbIM Thl BUOULb Ha 3TOWN
KapTuHKe. Y6eaucb, 4YTO TBOS CTYMHSA NOMeLLaeTcs B KIeTKe, KOTOPYIO Tbl pUCyeLlb.
BcTaHb nepen nepBow kneTkon, npucaab 1 6pocb KameHb B KNeTKy ¢ Lmdpon 1. Ecnn
KaMeHb He OCTaéTcsl B 3TOW KreTKe, HacTynaeT odepeb CriefyoLero urpoka.

Ecnn kameHb OCTaHeTCs B B 3TOW KrneTke, NPbIrtHW Ha O4HOW Hore Ha 1-e none,
HaKOHUCb U CHOBAa NOAHUMW KaMeHb.

3arem nepenpbirHn Ha O4HON HOre C OAHOW KINeTKM Ha Aapyryto ¢ undpon 9 n obpatHo,
He nepecTtynas NMMHUK, Ha apyryto KneTky. Ecnu Tl nepectynaellb 4epTy Ha ApYyron
KneTke, HAcTynaeT odepenb crneaytowero urpoka. Ha knetkm 4 u 5 n knetkn 7 1 8 Thbl
OOJDKEH (-Ha) Npu3eMnnTbea 06enmmn Horamu.

[MoBTOpPW 3TO C ApyrUMU undpamm:

2- Typ: Bpocb KaMeHb Ha 2-10 KNeTKy.

3- Typ: Bpocb kaMmeHb Ha 3-t0 KNeTKy.




Hupfspiel

=

Geh nach draufRen und mal das Muster, das du auf dem Bild siehst, mit deiner Kreide
auf dem Boden auf. Gib darauf Acht, dass dein Ful} in ein Kastchen passt.

Stell dich vor das Kastchen mit der 1. Geh in die Hocke und wirf den Stein auf die 1.
Bleibt der Stein dort nicht liegen, ist der nachste Spieler an der Reihe.

Bleibt er liegen, hipf mit einem Bein auf die 1, biick dich und heb den Stein wieder auf.
Spring dann bis zur 9 und wieder zurtick, ohne Uber die Felder zu treten. Wenn du tber
die Felder trittst, ist der nachste Spieler an der Reihe. Bei den Kastchen mit der
Nummer 4 und 5 und 7 und 8 landest du mit zwei Beinen.

Wiederhole das Ganze mit den anderen Zahlen:

2. Runde: Wirf den Stein auf die 2.

3. Runde: Wirf den Stein auf die 3.
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3agaHue:

Rechenolympiade - Rechne!

Ona maneHbKnx repoeB

Fur kleine Helden

MaTemaTuyeckue onMMmnuagbl - cumtamn!

CocuuTan 1 Bbl4EPKHW pe3yrnbTaT B NpUBeAeHHON HUXe rpade. HauHm ¢
yrnpakHeHU Ana MmaneHbknx repoes. Ecnv Tbl pewnilb 3T0 3agaHue, To
CMOXeLlb pelwnTb U 3agaHns Ans cyneprepoes U BENUKMX Cyneprepoes.
Rechne und streiche dann die Losung im unten stehenden Késtchen durch.
Beginne mit den Aufgaben flr kleine Helden. Wenn du es schaffst, kannst du

auch die Aufgaben fur Superhelden und grol3e Superhelden losen.

3+7 =_10
4+6 =

5+ =10
1+_ =10
7+__ =10
2+_ =10
2+8=

10- =3
10- =2
10- =7
10-__ =5
10- =4
10- =1
10- =8

3+4=

2+7=

3+6=

4+6=

Onsa cyneprepoeB

Fur Superhelden

5+ 8=

23+ 7=

18-10=

44 + =50

43 +12 =
65+ 33 =
78 -25=

32+ 27 =

62 +22=

34-17=

21+ 27 =

54— =23
77+__ =94
42— __ =23
27+ =86
76— =37
45+ =178
88—-_ =35

19,6

Losungen / oTtBeThI: 59, 17, 33, 53, 17, 13, 59, 17, 53, 98, 7, 8, 39, 55, 31, 84, 4, 30, 48,

69




[Onsa Benukux cyneprepoes

Fur grofRe Superhelden

567 -376=__ 50+743=__ 623+256=__
864+ 47=__ 82+243=__ 36- 23=__
234 +567=__ 763+212= 142 +802=
657-345=__ 765-378=__ 256 +245=__
943 -267=__ 65-26 =__ 231-152=__
679+218=__ 163—- 72 = 732-232=__
473- 78=__ 856 — 345 = 212 + 157 =

Losungen / oTBeThI: 387, 911, 897, 511, 879, 501, 369, 39, 312, 13, 801, 325, 91, 676,
975, 500, 944, 191, 395, 79, 802
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CmMoxellb Ny Tbl HAUTU NYTb K LIEHTPY NabupuHTa?

Schaffst du es, den Weg zur Mitte des Labyrinths zu finden?
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«Memopwm» / Memory

1. Bblpexu kapToukmn «memopu». He 3abyab 0 BTopon cTpaHuue!
2. Monou KapTbl NMMLEBOW CTOPOHOW BHWU3 HA CTOM U NepemMeLlan ux.
Hawngn napy. %
1. Schneide die Memorykarten aus. Vergiss nicht die zweite Seite!
2. Dreh die Karten mit der Bildseite nach unten um und verteile sie auf dem Tisch.

Such die Paare.

g

oA

xrneod xneb Macno ‘Macrno
das Brot das Brot die Butter die Butter
KnyGHMKa KnyGHMKa orypeL orypey,
die Erdbeere die Erdbeere die Gurke die Gurke
Kypuua Kypuua rpywa rpywa
das Hahnchen das Hahnchen die Birne die Birne
< Y ) :
nyk nyk canaTt canaTt
die Zwiebel die Zwiebel der Salat der Salat
A6Moko s6noko MOPOXEHOoe MOpPOXeHoe
der Apfel der Apfel das Eis das Eis
‘ f ”
nomuaop nomuaop viorypT vorypT
die Tomate die Tomate der Joghurt der Joghurt
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- - i i
= =
= = f 4
= | —
— =
B , T ¥ 4
Boaa BoJa MOJIOKO MOJTOKO
das Wasser das Wasser die Milch die Milch
¢
vy
¢
L]
MaKapOHbI MaKapOHbI chbip Cblp
die Nudeln die Nudeln der Kase der Kase

KapTodenb KapTodenb BI/IHFpa}:l BMHrpa,u,
die Kartoffel die Kartoffel die Trauben die Trauben
TOopT TOpT NIMMOH
die Torte die Torte die Zitrone die Zitrone
GaHaH GaHaH nanpuka nanpuka
die Banane die Banane die Paprika die Paprika
Mopf MOPKOBb BULLHA BULLIHA
die Mohre die Méhre die Kirsche die Kirsche
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CnoBapb / Vokabeln

Ctp.1/2
MaTemaruka
ynpaxHeHne
KyOuK
Homep
Ctp.3/4
cKakarnka
npbiratb
Hora
XOAUTb
Bnepes
Hasap

Kak vacto?
pesynbtaT
Ctp.5/6

copmbl

cKragHas nuHewnka

3HaTb
Ctp.7/8
BbICOKMI
cecTpa
bpar

MaTb

oTey,
ONVHHBIN
Hora

cTon

pyyka
GrokHoT Ansa
3CKM30B
wkad
LUIMPOKUIA

BXOAHaA OBepb

die Mathematik
die Aufgabe
der Wirfel

die Nummer

das Springseil
springen

das Bein
laufen
vorwarts
riickwarts
Wie oft?

das Ergebnis

die Formen
der Zollstock

kennen

grof3, hoch
die Schwester
der Bruder
die Mutter

der Vater
lang

der FuR

der Tisch

der Stift

der Zeichenblock

der Schrank
breit

die Eingangstur

Ctp.9/10
coeanHsTb
CnoBso
pvicoBaTb
cepaue
KpecT
cTpena
Kpyr
TPEeyronbHuNK
KBagpat
Crtp.11/12
6pocaTb (Ky6uK)
nicatb
cknafblBaTb
Homep
pesynbTaT
psiaom

Ctp. 13/ 14
nN3MepsiTb
Kak?
ONUHHBIN
psiaom
npoBepATb
nnHenka
KapaHaalLy
Toumnka
nactuk
KHUra

Ctp. 15/ 16
BbutaTh
ManeHbKui
6onblLuon
4ymcno

pucoBatb

verbinden

das Wort

malen, zeichnen
das Herz

das Kreuz

der Pfeil

der Kreis

das Dreieck

das Viereck

wirfeln
schreiben
addieren

die Nummer
das Ergebnis

daneben

messen
Wie?

lang

aneinander
Uberprifen

das Lineal

der Bleistift

der Anspitzer

das Radiergummi

das Buch

subtrahieren
klein

grofd

die Zahl

malen



Ctp. 17/ 18
urpa

oavH

Opart
cecTpa
poauTenu
yMHOXaTb
oTMeyaTb
KneTka
Ctp. 19/ 20
OpaTtb
natm

Ha ynuue
cembsi
npuneyb
Ha 3emne
KOHTYP
Teno
BCTaBaTb
rnasa

HOC

ywm

pot
BOOCHI
opexaa
Kto?
6onbLion
MareHbK1n
KnacTb
pyka
aenarb
doTorpacus
KapTuHa

noKas3blBaTb YTO-I.

das Spiel
alleine

der Bruder
die Schwester
die Eltern
multiplizieren
markieren

das Kastchen

nehmen
gehen
drauRen

die Familie
sich hinlegen
auf den Boden
der Umriss
der Kdrper
aufstehen
die Augen
die Nase
die Ohren
der Mund
die Haare
die Kleidung
Wer?

grof3

klein

legen

die Hand
machen

das Foto
das Bild

etwas zeigen

Ctp.21/ 22
papyra
nMeTb

naes
conHue
obnako

aomM

Ctp. 23/ 24
packpalumBaTb
MaHgana
Pasnu4YHbLIN
useT

Ctp. 25/ 26
KBagpat
HaxoauTb
Ctp. 27/ 28
nckatb
LiBETOK
OnokHOT Ans
3CKM30B
KameHb
HapvcoBaTb
nanb4uKoBble
Kpacku

Ctp. 29/ 30

ObITb B COCTOSHUMN

cAenatb 4To-nnbo,

cMoYb caenatb
YTO-NNdO
cnywatb
cekyHaa
My3blka
TaHLeBaTb

YEpPHBIV

der Regenbogen
haben

die Idee

die Sonne

die Wolke

das Haus

ausmalen
das Mandala
verschieden

die Farbe

das Viereck

finden

suchen
die Blume

der Zeichenblock

der Stein

anmalen

die Fingerfarben (Pl.)

etw. schaffen

(zu-)horen
die Sekunde
die Musik
tanzen

schwarz



nict -
HauMHaTb -
KaK TOMbKO -
3akaH4MBaTb -
npekpawiaTtb -
NNHUA -
nblTaTbCs -
PUCYHOK -
TaHueBaTb -
3ursaroobpasHas -
NUHKA

Ctp. 31/ 32
cobvpatb -
TyanetHas bymara -
aenatb -
Aenatb Nogernku,
mMacTepuTb -
yTO-NMNbO ymeTb -
COBCTBEHHbIE Uaeu -
Ctp.33/34

ynTaTb -
6abouka -
UBETHOMN -
cseTogop -
3enéHblIi -
cBeva -
CBETUTLCS -
aBTOMOOUMb -
3enéHblIi -
LMHa -
aom -
KpblLa -
KpacHbIV -
pyyka -

OpaHXeBbli -

das Blatt
anfangen
sobald

enden
aufhdren

die Linie
versuchen
die Zeichnung
tanzen

die Zickzacklinie

sammeln

das Toilettenpapier

machen

die Bastelarbeit
etw. kdnnen

eigene ldeen

lesen

der Schmetterling
bunt

die Ampel
grun

die Kerze
leuchten
das Auto
grun

der Reifen
das Haus
das Dach
rot

der Stift

orange
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Ctp. 35/ 36
ncnonb3oBaTb
nanbLibl
3pechb

Ctp. 37/ 38
namna
cseTogop
nosnka

cTon
XONOANNbHUK
KpoBaTb
wKkad

avBaH
TenesvaeHne
cTyn

nBepb
Berocvnes
Ctp. 39/ 40
3HaTb

uset
cnucbIBaTh
CUHUIA
KpacHbIV
3enéHbli
XKENTBIN
pO30BbIN
duoneToBbIN
OpaHXeBbIN
KOPWYHEBLIN
cepbliii
YEPHbLIV
6enbii

CTtp. 41/ 42
Kakon (-as1, oe)?

cnoeo

benutzen
die Finger

hier

die Lampe
die Ampel

das Regal
der Tisch

der Kuhlschrank
das Bett

der Schrank
das Sofa

der Fernseher
der Stuhl

die Tar

das Fahrrad

kennen
die Farbe
abschreiben
blau

rot

grin

gelb

rosa

lila
orange
braun
grau
schwarz

weild

Welche? Welches?

das Wort



nopsinok -
crnepoBaHus

npaBunbHbIN -
HykBa -

HauYnHaTb -

BbioeneHo -

XKUPHbBIM LLUPUGTOM

NOAYEPKHYTHIN

Ctp. 43 /44 cm.c. 41/ 42

Ctp. 45/ 46

CrNpsiTaHHbIN -
psig cnos -
Kocas YyepTa -

mexay -

Ctp. 47 /48 cm. c. 45/ 46

cTp. 49 /50
Bellb -
Yro? -

NOCTaBUTb KPEeCTUK

psIAOM, OKOMO -
aBTOMOOUIb -
aBTobyC -
KOLLIKa -
[epeBo -
corHue -
aom -
obnako -
Benocunen -
ntyua -
Ctp.51/52

o6bekT -
KapaHaaLl -

KHUra -

die Reihenfolge

richtig

der Buchstabe
beginnen

mit

fett gedruckt

unterstrichen

versteckt
die Wortreihe
der Trennungsstrich

zwischen

das Ding
Was?
ankreuzen
(da-)neben
das Auto
der Bus
die Katze
der Baum
die Sonne
das Haus
die Wolke
das Fahrrad

der Vogel

der Gegenstand
der Bleistift

das Buch
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cTon -
nacTuk -
nocka -
rybka -
nMHenKka -
Knacc -
yunTenb -
TouUnka -
prok3ak -
KOMMbloTEP -
Ctp.53/54

nms -
Ha -
ynvua -
TpoTyap -
nyHa -
6aHka -
MOpOXeHoe -
obesbsiHa -
LTaHbl, 6ptoku -
Ctp. 55/ 56

ouka -
nvuo -
6onbLuon -
nomnocsl (nn.) -
Ctp.57/58
BPEMSINPENPOBOXAEHNE -
Korga -
OpaTtb -
BTOPOW -
matemaTuyeckoe -
yrpaxHeHve

3HaTb -

Hora -

der Tisch

das Radiergummi
die Tafel

der Schwamm
das Lineal

die Klasse

der Lehrer

der Anspitzer

der Rucksack

der Computer

der Name

auf

die Stral3e

der Burgersteig
der Mond

die Dose

das Eis

der Affe

die Hose

der Punkt
das Gesicht
grof3

die Streifen (Pl.)

der Zeitvertreib
wenn

nehmen

der Zweite

die Rechenaufgabe

kennen

das Bein



KBapTUpa
npuaymbiBaTtb
Ctp. 60
HEMeLKNI
Ctp. 61/ 62
Aenatb
yemopaaH
UrpoK

GpaTb
cneayownmn
NoBTOPATb
npeanoxeHue
nobaBnsTb
Tak

aonblue
npumep
LUTaHbl, 6prokn
KypTKa

nnaTee
dyTbonka
KHUra
COnHuesalmTHble
04K

nmwkama
HWXHee bernbe
TpycChl

HWXKHAS Manka
HOCKM
COSHLE3aLUNTHEIN
Kpem
KynanbHUK
LamnyHb
cdoToannapaT
kabenb ans

3apsAaaku

die Wohnung

erfinden

deutsch

machen

der Koffer
der Spieler
mitnehmen
der Nachste
wiederholen
der Satz
hinzufugen
SO

langer

das Beispiel
die Hose
die Jacke
das Kleid
das T-Shirt
das Buch

die Sonnenbrille

der Schlafanzug
die Unterwésche
die Unterhose
das Unterhemd
die Socken (Pl.)

die Sonnencreme

der Badeanzug
das Shampoo
der Fotoapparat

das Ladekabel

Ctp. 63
bcnopyeHHbIn
TenedoH
caguTbes
wenTtaTtb
coceq
npogorxarb
oo
nocnegHun
roBOpUTb
npaBunbHbIN
Ctp. 64
nckatb YTo-nmbo
KOMHaTa
3aTem

KTO YrogHo
yragpiBatb
MMeTb B BUAOY
BblGMpaTh
CTtp. 65/ 66
BeTep
obnayHbIn
noxab
"po3oBow,
npearpo3oBoW
ConHue
BeTpeHbin
obnako
CHEXHbI
XONOAHBIV
cHer

rposa
TYMaHHbI
TymaH

COSHEYHbIN

die Stille Post

sich setzen
flistern

der Nachbar
weitermachen
bis

der Letzte
sagen

richtig

etw. suchen

der Raum

dann

wer auch immer
(er-)raten
gemeint sein

aussuchen

der Wind
bewdlkt
der Regen

gewittrig

die Sonne
windig

die Wolke
verschneit
kalt

der Schnee
das Gewitter
neblig

der Nebel

sonnig



TEéNNbIN
Ctp. 67/ 68
Mrpa B knaccukm
obpawatb
BHUMaHue
HaKMOHATLCS
Bpocatb
KameHb
nepecrtynaTtb
Tenepb Mosi
ovepenp.
cnegyownm
Ctp. 69/ 70
Onumnuapa
3a4epKHYTb
pesynbTaT
repon
aenatb YTO-1.
cyneprepou
Crp. 71
HaxoauTb
nabupuHT
cepeamnHa
Ctp.73/75
Bblpe3aTb
xrne6

macno
Kny6Huka
orypeu
Kypuua
rpywa

nyk

canar
A6roKo

MOpOXeHoe

warm nomMmaop
norypt

das Hupfspiel BOAa

Acht geben MOOKO
MakapoHbl

sich bucken cblp

werfen KapToderb

der Stein BUHOrpag,

Ubertreten TOpT

Ich bin dran. NUMOH
6aHaH

der Nachste nanpwvka
BULLHS

die Olympiade

streichen

das Ergebnis
der Held
etw. schaffen

der Superheld

finden
das Labyrinth

die Mitte

ausschneiden
das Brot

die Butter

die Erdbeere
die Gurke

das Hahnchen
die Birne

die Zwiebel
der Salat

der Apfel

das Eis
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die Tomate
der Joghurt
das Wasser
die Milch
die Nudeln
der Kase
die Kartoffel
die Trauben
der Kuchen
die Zitrone
die Banane
die Paprika

die Kirsche



Ccbinku / Links:

@ 1

Link

ARD: Zahlen,
abgerufen am
01.04.2020

http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
wegweiser-fuer-
fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterb
uch_Deutsch__ Zahlen/2260944/index.html

Kinder der Nachtigall
(2016): 123 Zahlen Lied
— zahlen lernen mit
Tieren und Co. Deutsch
lernen fir Kinder.
YouTube, 24.05.2016,
abgerufen am
01.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&
feature=emb_logo

German games: Zahlen
1 bis 10, abgerufen am
01.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger

e -

German games: Zahlen
11 bis 20, abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (1), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (2), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger

@ 3

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis
5/rechenblocke2.html
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http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&feature=emb_logo
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis5/rechenblocke2.html
https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis5/rechenblocke2.html

@ 4

Schlaukopf.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/additionsubtraktion?q=372659

Schlaukopf.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773

e s

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-
katze.html

@ 6

Education Group:
Gesicht / Kopf,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-gesicht-kopf-1.html

Education Group:
Korper, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-koerper-1.html

Thionville, Andrea

(2018): Deutsch lernen:

Korperteile. YouTube,
12.11.2018, abgerufen
am 08.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=6IlrzsRqsr9whtt
ps://www.youtube.com/watch?v=6IrzsRqsrow

e -

Deutsch Spiele,
abgerufen am

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger

31.03.2020

ARD: Farben, http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-

15.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterb

uch_Deutsch__Farben/2261084/index.html

Education group:
Farben, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-farben.html
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Allgemeinbildung:

Mein erster Wortschatz

Farben & Formen,
abgerufen am
29.04.2020

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Ersterw
ortschatz_Farben+Formen_01b.htm

€ s

Education Group:
Schulsachen,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-schulsachen-1.html

Education Group:
Klassenzimmer,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-klassenzimmer-neu.html

21K

Education Group:
Kleidung, abgerufen
am 07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-kleidung-1.html

ARD: Kleidung,
abgerufen am
01.04.2020

http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
wegweiser-fuer-
fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerte
rbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html

Education Group:
Winterkleidung,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-winterkleidung.htmi

Allgemeinbildung:
Kleider, abgerufen am
07.04.2020

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider _
Ola.htm

@10

Education Group:
Wetter, abgerufen am
08.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-wetter-1.html

@11

Deutsch Spiele: Essen
— Obst, abgerufen am
14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
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Deutsch Spiele: Essen
- Gemise, abgerufen
am 14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen
- Einkaufen, abgerufen
am 31.03.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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Materialien zum Download

Hier finden Sie dieses Heft (verflugbar in
9 Sprachen) und viele weitere Materialien
zum kostenlosen Download.




