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Vorwort

Dragi parinti, dragi copii,

n timp ce ludm legatura cu scoala elementara pentru a gasi un loc de scoala, va puteti pregati deja putin
Cu aceasta brosura pe care am conceput-o special pentru voi. Aici veti gasi exercitii cu care puteti invata
deja putind germana, puteti practica matematica si, de asemenea, puteti desena sau lucra. n plus,
veti gasi si cateva exercitii gi jocuri distractive.

Sarcinile pe care le veti gasi aici au diferite niveluri de dificultate (I-111). incepe;i intotdeauna cu prima
etapa si apoi efectuati urméatoarele etape cat puteti. Aceasta brosura a fost realizata pentru toti copiii de
scoala elementara care sunt noi in Germania si asteapta un loc la scoalé. Este clar ca copiii mai mari care
sunt la scoala de mult timp pot rezolva sarcini mai dificile. Deci, nu va faceti griji daca nu puteti rezolva toate
sarcinile!

Tot ce aveti nevoie pentru a finaliza sarcinile din aceasta brosura se gaseste in punga pe care v-am dat-o.

Intrucat veti picta cu sigurantd desene frumoase si veti face obiecte de artizanat frumoase, am fi foarte
fericiti daca le-am putea admira si noi. Dacé aveti ocazia, le puteti face fotografii si ni le puteti trimite la
urmatoarea adresa:

NRybarski@bochum.de

Am organizat cateva mici premii pe care le vom oferi copiilor care ne vor trimite fotografii cu lucrarile lor si
desene pe care le vom atarna apoi in biroul nostru pentru a face birourile mai frumoase si pentru a le arata
celorlalti copii care sosesc in Germania. Nu uitati s scrieti si numele vostru in e-mail, astfel incat sa va
putem contacta daca veti castiga premii.

Echipa centrului municipal de integrare va ureaza multa distractie si bucurie lucrand cu aceasta brosura!


mailto:NRybarski@bochum.de

Liebe Eltern, liebe Kinder,

wahrend wir die Grundschule kontaktieren, um einen Schulplatz zu finden, kénnt ihr euch mit diesem Hetft,
das wir fir euch zusammengestellt haben, schon ein wenig auf die Schule vorbereiten. Hier findet ihr
Ubungen, mit denen ihr schon etwas Deutsch lernen kénnt, Mathematikiibungen und Anleitungen zu
Bastelarbeiten und zur Gestaltung von Bildern. Zuséatzlich findet ihr auch einige Spiele zum
Zeitvertreib.

Die Aufgaben, die ihr hier findet, haben unterschiedliche Schwierigkeitsstufen (I-111). Fangt immer mit der
ersten Stufe an und macht dann die folgenden Stufen, soweit ihr es schafft. Dieses Heft ist fir alle
Grundschulkinder, die neu nach Deutschland kommen und auf einen Schulplatz warten, gemacht worden.
Es ist doch klar, dass &ltere Kinder, die schon langer die Schule besucht haben, schwierigere Aufgaben
I6sen kénnen. Macht euch also keine Sorgen, wenn ihr nicht alle Aufgaben I6sen konnt!

All das, was ihr bengtigt, um die Aufgaben dieses Heftchens l6sen zu kdnnen, findet ihr in dem Beutel, den
wir euch geschenkt haben.

Da ihr sicherlich schéne Bilder malen werdet und schdne Bastelarbeiten machen werdet, wirden wir uns
sehr darliber freuen, wenn wir sie bewundern dirften. Wenn ihr die Mdglichkeit habt, dann kénntet ihr Fotos
davon machen und sie uns an folgende Adresse schicken:

NRybarski@bochum.de

Wir haben einige kleine Preise, die wir den Kindern geben werden, die uns Fotos von ihren Bastelarbeiten
und Bildern zukommen lassen, die wir dann in unserem Buro aufhangen werden, um es damit zu
schmicken und sie den anderen Kindern, die neu nach Deutschland kommen, zu zeigen. Vergesst nicht,
euren Namen in die E-Mail zu schreiben, damit wir euch anrufen kdnnen und euch benachrichtigen kénnen,
wenn ihr einen kleinen Preis bekommt.

Viel Vergniigen und frohes Arbeiten mit diesem Heftchen wiinscht euch das Team des Kommunalen
Integrationszentrums!
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Matematica Nivelul |

Sarcina: Conectati zarurile cu numarul potrivit. O 6




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Verbinde den Wiurfel mit der richtigen Zahl. O i




Matematica Nivelul |

Sarcina: la-ti coarda si dute afara.

De céte ori poti sari cu coarda?

De cate ori ai sarit coarda?

Rezultat:

Poti incerca si alte miscari atunci cand sari coarda:
Sari si mergi inainte.
Sari si mergi inapoi.

Sari coarda intr-un picior.




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm dein Springseil und gehe nach drauf3en.

Wie oft kannst du mit deinem Springseil hipfen?

Wie oft bist du mit deinem Springseil gesprungen?

Ergebnis:

Du kannst auch andere Bewegungen beim Seilspringen ausprobieren:

Hupfe mit dem Seil und laufe vorwarts.
Hupfe mit dem Seil und laufe rickwarts.

Hupfe mit dem Seil auf einem Bein.




Matematica Nivelul |

Sarcina: Poti reproduce aceste forme geometrice cu rigla gradata flexibilad sau cu

coarda?

Cunosti si alte forme geometrice pe care le-ai putea reproduce cu rigla gradata

flexibila sau cu coarda?




Mathematik Schwierigkeitsgrad |

Aufgabe: Kannst du diese geometrischen Formen mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen?

Kennst du andere geometrische Formen, die du mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen kénntest?



Matematica Nivelul Il

Sarcina: Cu o cu rigla gradata flexibila poti masura.

Scrieti rezultatele.

1. Cat de inalt /a esti?

Rezultat:

2. Cat de mare este sora ta?
Rezultat:

3. Cat de mare este fratele tau?
Rezultat:

4. Cat de inalta este mama ta?
Rezultat:

5. Cat de inalt este tatal tau?
Rezultat:

6. Cat de lung este piciorul tau? )\
Rezultat: Q

7. Cat este de lunga masa ta?

/ Rezultat:
8. Cat este de lung creionul tau? QL{__,?
Rezultat: 4/'

9. Cat este de lung blocul tau de schite?
Rezultat: I

10. Cat de inalta este masa ta?
Rezultat:

11. Cat de inalt este dulapul tau?
Rezultat:

12. Cét de lata este usa de la intrare?
Rezultat:

A '\';_ . - . .
\:.);fj Ce altceva ai putea masura? Scrie pe hartie!

13. Rezultat:
14. Rezultat:
15. Rezultat:




Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Mit einem Zollstock kann man messen!

Schreibe die Ergebnisse auf.

1. Wie grof bist du?
Ergebnis:
2. Wie groB ist deine Schwester?
Ergebnis:
3. Wie grol} ist dein Bruder?
Ergebnis:
4. Wie grol} ist deine Mutter?
Ergebnis:
5. Wie groB ist dein Vater?
Ergebnis:

6. Wie lang ist dein Ful3?
Ergebnis: <__<_//-

7. Wie lang ist euer Tisch?
Ergebnis:

7=
N

8. Wie lang ist dein Stift?
Ergebnis:

9. Wie lang ist dein Zeichenblock?
Ergebnis:

— 10. Wie hoch ist euer Tisch?
Ergebnis:

11. Wie hoch ist euer Schrank?
Ergebnis:

12. Wie breit ist eure Haustlr?
Ergebnis:

"‘u’ Was konntest du noch messen? Schreib es auf!

13. Ergebnis:
14. Ergebnis:
15. Ergebnis:




Matematica Nivelul Il

Sarcina: Conecteaza forma geometrica cu cuvantul corespunzator.

Deseneaza formele geometrice in caietul tau de exercitii.

Inima

crucea

sageata

-
-
A

triunghiul

y

patratul



Mathematik Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Verbinde die geometrische Form mit dem passenden Wort.

Zeichne die geometrischen Formen in dein Heft.

das Herz

das Kreuz

der Pfell

der Kreis

das Dreieck

das Quadrat

10



Matematica Nivelul Il

Sarcina: Arunca zarurile si adauga cele doua numere (adunati). Q
Deseneaza numerele pe zaruri si scrie rezultatul langa ele. @

Exemplu: ® + ® O 8
® ©
® | ® ©
. 5 —
.
) / \
. 3 —
— N—
) )
. 3 —
N— —
) )
. 3 —
— N~/
) )
. 3 —
N— —
o —

11



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle und addiere die beiden Zahlen (plus rechnen). Q
Male die Zahlen in die Wiirfel und schreibe die Ergebnisse @
daneben.

Beispiel: ® ® o

| + & o = 8
® ® ©

+ —

.
) 4 A

+ —

.
— —
) )

|

o —

N— —

) )

+ —
|

e— —

) )

+ —
|

N— —

+ —
.

12



Nivelul Il

Matematica
Sarcina: Masoara creta cu rigla gradata flexibila.
Cat este de lunga creta ta? / lungimea:

Cat de lungi sunt doua crete cand sunt una langa alta? Calculeaza!

cm + cm= cm

Cat de lungi sunt trei crete cand sunt una langa alta? Calculeaza!

cm + cm + cm= cm

Verifica-ti calculul!
Asezati cretele una langa alta si masoara lungimea cu rigla gradata flexibila.

e

1 )°

o

Ce altceva ai putea masura? Calculeaza tot aga cum ai calculat mai sus.

linearul ;

creionul

.

ascutitoarea

radiera
cartea

13



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Miss mit deinem Zollstock deine Malkreide.

Wie lang ist deine Malkreide? / Lange:

Wie lang sind zwei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

S— A—r
cm + cm= cm

Wie lang sind drei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm + cm= cm

Uberprife deine Rechnung!
Lege deine Malkreiden nebeneinander und miss die Lédnge mit deinem Zollstock.

{603
é@fj Was konntest du noch messen? Berechne es, wie du es oben berechnet hast.

das Lineal

e

der Bleistift

der Anspitzer

der Radiergummi

das Buch

14



Matematica Nivelul Il

Sarcina: Arunca zarurile si scade numarul mic din cel mare.

Deseneaza cele doua zaruri si scrie rezultatul alaturi.

Exemplu: ® - @ — 2

L
o

R
-~/
R
-/ \ J
o
N
o
N

15



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle und subtrahiere die kleinere Zahl von der gréReren Zahl
(minus rechnen).

Male die Zahlen in die Wrfel und schreibe die Ergebnisse daneben.

S . y

Beispiel: ® - ) — 2
® o ®

L
o

R
-~/
R
-/ \ S
F —
|
'R
-~/

16



Matematica Nivelul Il

Sarcina: Poti juca acest joc singur /-a, impreuna cu fratii si surorile tale si chiar cu

parintii tai. Arunca doua zaruri si inmulteste numerele. Bifeaza caseta cu

' @ rezultatul. Cine poate marca cele mai multe casete?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Exemplu: " A .: 4x5=20 ==y Bifeaza caseta cu numarul 20.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

17



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Dieses Spiel kannst du alleine spielen, mit deinen Geschwistern oder mit
0 deinen Eltern. Wiirfle und multipliziere die Zahlen. Markiere das Feld mit dem
@ Ergebnis. Wer schafft es, mehr Ergebnisse zu markieren?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 23 24

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Beispiel: :..' 4x5=20 ==y Markiere das Feld mit dem Ergebnis 20.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

18



Arta si natura Nivelul |

Sarcina: la-ti creta si iesi in aer liber impreuna cu familia. Asezati-va pe pamant si
desenati conturul corpului. Ridica-te si deseneaza cu creta ...
(,/‘ =

=

nasul tau
ochii tai J
o : £ N
parul tau
gura ta

si alte detalii ale aspectului tau fizic (pistrui, cicatrici, ochelari, ...)

FE0N e -
+4 ) Tti poti desena si hainele.
e
Sarcina: Deseneaza cu creta contururile fratilor/ surorilor tai / tale. Cine este mai
inalt /-a? Cine este mai scund/-a?
Sarcina: Pune-ti mana pe pamant si deseneaza-i conturul. De asemenea, deseneaza

conturul mainilor parintilor sau a fratilor / surorilor tai / tale. Cine are cea mai

mare mana? Cine are cea mai frumoasa mana?

Fotografiaza desenele pentru a ni le arata!

19



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Leg dich
auf den Boden und lass den Umriss deines Kdrpers zeichnen. Steh auf

und zeichne mit deiner Malkreide... ’,

deine Nase
deine Augen J
- - - \|

deine Haare

deinen Mund

und andere besondere Merkmale von dir (Sommersprossen, Brille...)

+1 7} Du kannst auch deine Kleidung malen.

)

S

Aufgabe: Zeichne mit der Kreide den Umriss deiner Geschwister. Wer ist am

groften? Wer ist am kleinsten?

Aufgabe: Leg deine Hand auf den Boden und zeichne sie. Zeichne auch die Hand
deiner Eltern und deiner Geschwister. Wer hat die groRte Hand? Wer hat die

schodnste Hand?

Mach Fotos davon, um sie uns zu zeigen!

20



Arta si natura Nivelul |

Sarcina: la-ti creta si iesi Tn aer liber impreuna cu familia ta.
C

= Deseneaza un curcubeu cu creta.

o

&);d Mai ai si alte idei?
o Deseneaza un soare. ' ‘
o Deseneaza un nor.

o Deseneaza o casa.

Fotografiaza desenele pentru a ni le arata!

21



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en.
o

* Male mit deiner Malkreide einen Regenbogen.

&;3 Hast du noch weitere Ideen?

o Male eine Sonne.

o Male eine Wolke.

o Male ein Haus.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!

22



Nivelul |







Arta si natura Nivelul 1l

Sarcina: la-ti creta si iesi in aer liber impreuna cu familia ta. Deseneaza cu creta

cateva forme geometrice (un cerc, un patrulater, un triunghi ...) pe care

s

le gasesti afara in natura.

Bl —
A
‘\l l((

- E —)
Fy\

&-C

YN . .. . o
d Mai cunosti si alte forme geometrice? Deseneaza-le!

Fotografiaza desenele pentru a ni le arata!

25



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Male

mit deiner Malkreide geometrische Formen (Kreis, Viereck, Dreieck,...),

“%

die du in der Natur oder auf der StrafRe findest.

Bl —
A
‘\l 14(

- E —)
Fy\

&-C

5, (N . : .
d Kennst du weitere geometrische Formen? Male sie auf!

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!

26



Arta si natura Nivelul I

Sarcina: Du-te afara si cauta o floare. Deseneaz-o in blocul de schite.
De asemenea, cauta o piatra si coloreaz-o. Poti folosi vopseaua

aplicabila cu degetele.

Fotografiaza desenele pentru a ni le arata!

27



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Geh nach drauf3en und such eine Blume. Male sie in deinen Zeichenblock.
Such auch einen Stein und male ihn an. Dafur kannst du deine Fingerfarben

benutzen.

Mach Fotos von deinen Bilgiern, um sie uns zu zeigen!



Arta si natura Nivelul II
Sarcina: Poti sa faci creionul tau sa danseze?

= Asculta muzica cateva secunde.

= Lasa creionul tau negru sa ,,danseze” pe o bucata de hartie.
» Creionul tau va incepe sa danseze dupa cateva secunde de ascultare.
> De indata ce se termina muzica, creionul va inceta sa danseze.

» Nu pune intr-e timp creionul jos! Trebuie sa fie o linie continua.

Asa ar putea arata desenul tau:

Coloreaza-l!

De asemenea, poti incerca sa desenezi un desen cu linii in zig-zag in acest fel.

29



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il
Aufgabe: Kannst du deinen Stift tanzen lassen?

= Hore fur einige Sekunden Musik.

= Lass deinen schwarzen Stift oder Bleistift auf einem Blatt ,,tanzen*.
» Dein Stift fangt nach einigen Sekunden des Zuhdérens an zu tanzen.
> Sobald die Musik endet, hort der Stift auf zu tanzen.

> Setz deinen Stift zwischendurch nicht ab! Es soll eine Linie sein.

So kénnte dein Bild aussehen:

Male es aus!

Du kannst auch versuchen, eine Zeichnung auf diese Weise mit Zickzacklinien zu zeichnen.
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Arta si natura Nivelul 1

Sarcina: Aduna niste role de hartie igienica si fa acest lucru manual:

Poti face si alte obiecte de artizanat dupa propriile idei.

Fotografiaza obiectele tale de artizanat pentru a ni le arata!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Sammle einige Toilettenpapierrollen und mach diese Bastelarbeit:

Du kannst auch weitere Bastelarbeiten mit eigenen Ideen basteln.

Mach Fotos von deinen Bastelarbeiten, um sie uns zu zeigen!
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Arta si natura Nivelul Il

Sarcina: Citeste si coloreaza!

Coloreaza fluturele multicolor.

Semaforul este verde.

Luméanarea rosie lumineaza.

Masina galbena are roti rosii.

|
i

Casa albastra are un acoperis rosu.

Creionul e portocaliu.
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Kunst und Natur

Aufgabe: Lies und male!

Male den Schmetterling bunt.

Schwierigkeitsstufe Il

Die Ampel leuchtet griin.

Die rote Kerze leuchtet.

LLLd

Das blaue Haus hat ein rotes Dach.

Das gelbe Auto hat rote Rader.

Der Stift ist orange.
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Arta si natura Nivelul Il

Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe IlI
Sarcina: Folosegte vopseaua aplicabila cu degetele. Poti desena cu degetele si

cu méainile?
Aufgabe: Benutze deine Fingermalfarbe. Schaffst du es, mit deinen Fingern und

deinen Ha&nden zu malen?

Aici ai cateva idei:

Hier sind einige ldeen:
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Mai ai si alte idei de ce ai putea desena cu mainile si degetele? Fa o fotografie a

desenelor tale, pentru a ni le arata!

Hast du weitere Ideen, was du mit deinen Handen und deinen Fingern malen
konntest? Mach ein Foto von deinen Bildern, damit du sie uns zeigen kannst!
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Germana Nivelul |

Sarcina: Ce obiecte exista intr-un apartament? Bifeaza.

N
N
N

4
4
4

|:| semaforul
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Welche Gegensténde gibt es in einer Wohnung? Kreuze an!

~

' I:l das Regal

N
|:| die Lampe N
N

4
4

I:l die Ampel

[] der Tisch

I:l der Schrank
I:l der Fernseher

|:| das Fahrrad
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Germana Nivelul |
Sarcina: Cunosti culorile? Copiaza cuvantul in spatiul de mai jos.
albastru rosu verde
galben roz violet
portocaliu maro gri
negru alb
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Kennst du die Farben? Schreibe das Wort in die untere Zeile ab.

blau rot grun

gelb rosa lila

orange braun grau

schwarz weild
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Germana

Salata de litere

Nivelul |

Sarcina: Ce cuvant este in casetd. Gasiti ordinea corecta a literelor. Incepe cu
literele scrise cu caractere aldine si subliniate. Scrie cuvantul sub caseta.
u N i
n d St
f
die der
u B n i
m L
I a
e
die das
f 1] e S
W
e n
r 0
die die
S
£ & & \
r -
w %9 O U
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Deutsch

Buchstabensalat

Schwierigkeitsstufe |

Welches Wort steht im Kéastchen? Finde die richtige Reihenfolge der Buchstaben.

Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen Buchstaben.

Schreibe das Wort unter dem Kéastchen auf.

i
St ot
f
der
n i
L
a e
|
das
e S
n
n
(0]
die

whlhd

i 4
[

Aufgabe:
u N
n d
die
u B
m
|
e
die
f ¥
w
e
r
die
S
K
r
der
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Germana Nivelul |

Salata de litere

Sarcina: Ce cuvant este in casetd. Gasiti ordinea corecta a literelor. incepe cu

literele scrise cu caractere aldine si subliniate. Scrie cuvantul sub caseta.

st e |
k
ck Z
o] W o
0
der die
| t t e Z
e | H
ng Sch
;
m r | e
der das
(0] u
H h
e St I

die der

wn

(@]

>
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |
Buchstabensalat
Aufgabe: Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der Buchstaben.

Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenem Buchstaben.
Schreibe das Wort unter dem Kéastchen auf.

st | e |
k
ck A
o] W o
(0]
der die
| t t e Z
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ng Sch
i
m r | e
der das
(0] u
H h
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S
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Vi

Germ der
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Cuvinte sarpe

Sarcina: Gasiti cuvintele ascunse n sarpele de litere. Pune o cratima dupa fiecare

cuvant si scrie cuvantul in caseta de mai jos.

cubtrianglemasausadulapcercnumerelinear

masinaascufitoarecartejocradierascaun

guramandalacurcubeufloarecreioncasasemafor
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Trennungsstrich und schreib jedes Wort in

das Kastchen unter der Worterschlange.

WoirfelDreieckTischTurSchrankKreisZahlenLineal

AutoAnspitzerBuchSpielRadiergummiStuhl

MundMandalaRegenbogenBlumeStiftHausAmpel
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Germana Nivelul |

Cuvinte sarpe

Sarcina: Gasiti cuvintele ascunse in sarpele de litere. Pune o cratima dupa fiecare

cuvant si scrie cuvantul in caseta de mai jos.

fotografiicurcubeusoarecoloreazanaturacutiaforme

gasestepozasifafrigidermaimuta

bifeazaalbastruliteresalatascriegriiapasarea
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Strich und schreib jedes Wort unten auf.

FotosRegenbogenSonnemaleNaturDoseFormen

findeBildauchmacheKiihlschrankAffe

KerzeblauBuchstabenSalatschreibgraunimmVogel
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Germana Nivelul Il

Sarcina: lesi afara si cauta aceste lucruri. Ce vezi? Bifeaza si apoi scrie cuvantul
alaturi.
masina
floarea
autobusul $

pomul

pisica

[ ]

soarele
Oiade,

S A8

norii

@
bicicleta

-~ W []

OO

pasarea

.,%fr&[ ]
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Deutsch Schwierigkeitstufe Il

Aufgabe: Geh hinaus und suche nach den abgebildeten Dingen. Was siehst du?

Kreuze an und schreibe das Wort daneben.

das Auto
die Blume
der Bus $ [ ]
der Baum
die Sonne
yhiy
s 38
~ | o
. AN

die Wolken

T
das Fahrrad

by

.v:": \

G;O .

der Vogel

v
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Germana Nivelul Il

Sarcina: Arunca cu zarul. Cautd numarul si cuvantul potrivit in caseta.

Scrie-l sub imaginea obiectului corespunzator.

'.cre|onu|cartea ............. masa ............... r ad|era ........................
tabla buretele linearul
sala de clasa profesorul ascutitoarea
ghiozdanul computerul
Dt e rmarrresEEERaEEEERSEEEERSREEEERRREEEERRREAEEERRREEEERRREEERRRAEEERRRAEEERRREnERnnnEan H
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle. Such die Zahl und das passende Wort im Kasten.

Schreibe es unter das Bild des entsprechenden Gegenstandes.

der Stift das Buch der Tisch das Radiergummi

die Tafel der Schwamm das Lineal
der Klassenraum  der Lehrer der Anspitzer
der Rucksack der Computer
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Germana Nivelul Il

Sarcina: la-ti creta si du-te cu familia ta afara.

e Scrie-{i numele cu creta pe asfalt / pe trotuar.

e Scrie urmatoarele cuvinte cu creta pe asfalt / pe trotuar.

A v
SOARE E.E soarele
')'!““
LUNA f@ luna
U
N2
DOzZA doza
SEMAFOR E semaforul
INGHETATA »& inghetata

MAIMUTA fi maimuta
i
PASARE ‘;ﬁ pasarea
MASINA ﬁ masina

PANTALON S pantalonul
>

-
. \';k;’—'j Poti desena aceste lucruri si pe strada.
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en.

e Schreibe deinen Namen mit Malkreide auf die Stral3e / auf den Blrgersteig.

e Schreibe folgende Warter mit Malkreide auf die Stral3e / auf den Birgersteig.

y, v
SONNE E.E die Sonne
iy
MOND @ der Mond
e
.’\.‘\.::‘/ v
DOSE die Dose
AMPEL g die Ampel
A
EIS das Eis
AFFE ‘g der Affe
VOGEL der Vogel
AUTO ﬁ das Auto
HOSE die Hose
P

Du kannst diese Dinge auch auf die Stral3e malen.
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Germana Nivelul 1l

Sarcina: Citeste si coloreaza!

o Crucea cea mica e galbené. o Deseneaza cercuri rosii n triunghiul mare.
o Deseneaza punte violet in crucea cea mare. o Inimioara mare e rosie.

o Desenea.zé o fata in cercul mare. o Triunghiul mic e verde.

o Cercul mic e negru. o Deseneaza linii albastre in sageata.

o Inimioara mica e violet.




Deutsch

Aufgabe: Lies und male!

Das kleine Kreuz ist gelb.
Male lila Punkte in das grofRe Kreuz.

Der kleine Kreis ist schwarz.
Das kleine Herz ist lila.

O O O O O

Male ein Gesicht in den gro3en Kreis.

O O O O

Schwierigkeitsstufe Il

Male rote Kreise in das grof3e Dreieck.
Das grol3e Herz ist rot.

Das kleine Dreieck ist grun.

Male blaue Streifen in den Pfeil.



Jocuri si distractie

Jocul cu zarul - Arunca cu zarul.

Daca arunci un ...

, du-te cu a si sari.
@ 1, du-te cu coarda afara si sar
2, maiia un zar, arunca, si gandeste cinci exercitii de calcul.
@
® 3, du-te afara si deseneaza trei forme geometrice pe care le cunosti.
®
4, sari de zece ori intr-un picior.
® 5, masoara 5 lucruri in locuinta voastra sau in natura.
® O 6, deseneazi cu culorile pentru degete.
(o)
\l)‘- { Inventeaza un alt joc cu zaruri.
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Spiele und Zeitvertreib

Wirfelspiel - Wirfle mit einem Wiirfel.

Wenn du eine...

54
i

L5

FaseX

o0 e

1 warfelst, geh mit deinem Springseil nach drauf3en und spring.

2 wurfelst, nimm deinen zweiten Wrfel dazu, wurfle und tberlege dir
funf Rechenaufgaben.

3 waurfelst, geh nach drauf3en und male drei geometrische Formen, die du

kennst.

4 warfelst, spring zehnmal auf einem Bein.

5 wiirfelst, miss 5 Dinge in eurer Wohnung oder in der Natur.

6 wirfelst, male mit deiner Fingerfarbe.

X
\*\'J Erfinde ein anderes Wiirfelspiel.
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Cuvinte incrucisate / Gitterratsel

Gaseste numele culorilor pe germana si marcheaza-le.

Finde die deutschen Farbworter und markiere sie.

a kmif/bjnm|r o t
g rignj{xja f hjelg
sicdjtiwe|l|B|g]|l
c I it/ ljali bjlj rjk
hiob|t|r x|/ I]|zjalo
Wil |g hjs u a jjulr
aple finmu k|l a
rig/l | xjc bip/v|o n
z/ G/ bled/r o/s ag
b Rlaulnw|z|y a e
@ o
t?bla}u grUn gleblb rosa “I.
® O
ora,ge g grau schwarz  weil3
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imi pregatesc valiza (cu fratii si surorile, cu parintii)

* Primul jucator incepe si spune ,Imi voi impacheta valiza si voi lua cu mine.... ".
» La sfarsitul propozitiei spune orice obiect:

Exemplu: ,,imi voi impacheta valiza si voi lua cu mine o pereche de pantaloni”.
= Urmatorul jucator repeta aceasta propozitie si adauga un alt obiect.

Exemplu: ,imi fac valiza si iau cu mine o pereche de pantaloni si o jacheta”.

= Deci, de la jucator la jucator, propozitia devine din ce in ce mai lunga.

&;,3 Exemple de lucruri pe care le poti lua cu tine:
" o un pantalon

o O jacheta

o orochie

o untricou

o oOcarte

o ochelarii de soare

o 0 pijama

o lenjeria intima (chiloti, maieu,...)

o ciorapi

o 0 crema solara

o un costum de baie
o un sampon

o un aparat foto

o un cablu de incarcat
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Ich packe meinen Koffer (mit Geschwistern, mit den Eltern)

= Der erste Spieler beginnt und sagt ,Ich packe meinen Koffer und nehme .... mit‘.

= Am Satzende sagt er einen beliebigen Gegenstand:
Beispiel: ,,lch packe meinen Koffer und nehme eine Hose mit.“

= Der nachste Spieler wiederholt diesen Satz und fligt einen weiteren Gegenstand hinzu.
Beispiel: ,,Ich packe meinen Koffer und nehme eine Hose und eine Jacke mit.”

= So wird der Satz von Spieler zu Spieler langer.

/3 Beispiele von Gegenstanden zum Mitnehmen:

o eine Hose

o eine Jacke

o einKleid

o ein T-Shirt

o ein Buch

o eine Sonnenbrille
o ein Schlafanzug

o die Unterwasche (die Unterhose, das Unterhemd, ...)

o die Socken

o eine Sonnencreme
o ein Badeanzug

o ein Shampoo

o ein Fotoapparat

o ein Ladekabel
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Telefon fara fir (joaca cu fratii, surorile si cu parintji tai)

Asezati-va n cerc.

Un jucator 1i spune incet un cuvant la alegere celui de langa el.

Vecinul il spune incet jucatorului urmator.

Deci continua pana cand cuvantul ajunge la ultimul jucator care repeta cuvantul pe
care |-a auzit cu voce tare.

A rostit ultimul jucator cuvantul corect?

Stille Post (Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern)

Setzt euch nebeneinander im Kreis hin.

Ein Spieler tberlegt sich ein Wort und flustert es seinem Spielnachbarn ganz leise ins
Ohr.

Der Spielnachbar flistert das Wort dem nachsten Spieler ins Ohr.

So geht es weiter, bis der letzte Spieler an der Reihe ist:

Der letzte Spieler sagt das Wort laut.

Hat der letzte Spieler das richtige Wort gesagt?
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https://context.reverso.net/traducere/romana-germana/telefonul+f%C4%83r%C4%83+fir

Vad ceva ce tu nu vezi _
(joaca cu fratii, surorile si cu parintii tai) I: : " i i‘ »f E L :if

Un jucator cauta un obiect in camera si spune urmatoarea fraza:

,» Vad ceva ce tu nu vezi si aceasta este ...

si spune culoarea obiectului respectiv .

Ceilalti jucatori au acum voie sa ghiceasca, care este obiectul respectiv.

Cine ghiceste primul cere e obiectul respectiv, are voie sa caute un alt obiect.

Ich sehe etwas, was du nicht siehst ﬁ G
(Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern) \ )
Ein Spieler sucht sich einen Gegenstand im Raum aus und sagt dann den Satz:
»Ich sehe etwas, was du nicht siehst, und das ist ...*
und nennt dann die Farbe des Gegenstandes.
Die anderen Mitspieler durfen nun raten, welcher Gegenstand gemeint ist.

Wer den Gegenstand als erster richtig errat, darf sich den nachsten Gegenstand

aussuchen.
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Cum este vremea de azi?

vantul

ploaia

soarele

norii

zapada

furtuna

ceata

65

Conecteaza substantivele cu adjectivele adecvate.

Tnnorat

furtunos

vantos

inzapezit,
rece

ploios

cetos

Tnsorit,

cald

10




Wie ist das Wetter heute?

Verbinde die Nomen mit den passenden Adjektiven.

der Wind

' der Regen

die Sonne

‘- l’ die Wolken

der Schnee

das Gewitter

der Nebel

66

bewolkt,

wolkig

gewittrig

windig

verschneit,

kalt

regnerisch,

verregnet

neblig

sonnig,

warm

10




lesi afara si deseneaza cu creta modelul pe care il vezi in imaginea de mai jos.
Asigura-te ca piciorul tdu se potriveste intr-o casuta.

Stai in fata casutei cu 1. Lasa-te pe vine si arunca piatra pe 1. Daca piatra nu raméane
in casuta cu nr. 1, este randul urmatorului jucator.

Daca piatra raméne in casuta, sari cu un picior pe 1, apleaca-te si ridica piatra.
Apoi, sari pana la 9 si inapoi fara a iesi in afara casutelor. Daca iesi din casute, este
randul urmatorului jucator. La casutele cu numarul 4,5 si 7,8 aterizeaza cu ambele
picioare.

Repeta cu celelalte numere:

Runda a 2-a: Arunca piatra pe 2.

Runda a 3-a: Arunca piatra pe 3.
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Hupfspiel

v

Geh nach draufRen und mal das Muster, das du auf dem Bild siehst, mit deiner Kreide
auf dem Boden auf. Gib darauf Acht, dass dein Ful3 in ein Kastchen passt.

Stell dich vor das Kastchen mit der 1. Geh in die Hocke und wirf den Stein auf die 1.
Bleibt der Stein dort nicht liegen, ist der nachste Spieler an der Reihe.

Bleibt er liegen, hiipf mit einem Bein auf die 1, biick dich und heb den Stein wieder auf.
Spring dann bis zur 9 und wieder zurtick, ohne Uber die Felder zu treten. Wenn du tber
die Felder trittst, ist der nachste Spieler an der Reihe. Bei den Kastchen mit der

Nummer 4 und 5 und 7 und 8 landest du mit zwei Beinen.

. Wiederhole das Ganze mit den anderen Zahlen:

2. Runde: Wirf den Stein auf die 2.
3. Runde: Wirf den Stein auf die 3.
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Sarcina:

Aufgabe:

Olimpiada de matematica - Calculeaza!
Rechenolympiade - Rechne!

Calculeaza si apoi sterge rezultatul in caseta de mai jos. Incepe cu sarcina
pentru micii eroi si apoi continua. Daca reusesti, continua cu exercitiile pentru
super-eroi si cele pentru super-eroii mari.

Rechne und streiche dann die Losung im unten stehenden Kéastchen durch.
Beginne mit den Aufgaben fir kleine Helden. Wenn du es schaffst, kannst du

auch die Aufgaben fur Superhelden und grol3e Superhelden losen.

Pentru micii eroi

Fur kleine Helden

3+7 =_10 10-__ =3 8+2=

4+6 = 10-__ =2 7-5=
5+_ =10 10-__ =7 6-3=__
1+__=10 10-__ =5 3+4=__
7+__ =10 10-__ =4 2+7=__
2+__=10 10-__ =1 3+6=__
2+8=_ 10-__ =8 4+6=

Lésungen / rezultate: :I:O/ 2,953,93,10,8,3,7,5,10,8,9,6, 2,9, 10, 10

[~
i

Pentru super-eroi

Fur Superhelden

15- 8=
8+ 9=
16 -12 =
5+ 8=
23+ 7=
18-10=

44 +

43+12=__ 54— =23
- 65+33=__ 77+ =94
L 78-25=_ 42 - =23
_ 32+27=__ 27+ =86
_ 62+22=_ 76 — =37

34-17=__ 45+ =78
50 21 +27 = 88—-_ =35

48,19, 6

Lésungen / rezultate: 59, 17, 33, 53, 17, 13, 59, 17, 53, 98, 7, 8, 39, 55, 31, 84, 4, 30,

69




11

Pentru super-eroii mari

Fur grofRe Superhelden

567 -376=__ 59+743= 623+256=_
864+ 47=_ 82 + 243 = 36— 23=
234 + 567 = 763 + 212 = 142 + 802 =
657 -345= 765 — 378 = 256 + 245 =
943-267=_ 65— 26 = 231 - 152 =
679 +218= 163 - 72 = 732-232=
473 - 78= 856 — 345 = 212 + 157 =

Lésungen / rezultate: 387, 911, 897, 511, 879, 501, 369, 39, 312, 13, 801, 325, 91, 676,

975, 500, 944, 191, 395, 79, 802
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Poti gasi drumul pentru a ajunge in centrul labirintului?

Schaffst du es den Weg zur Mitte des Labyrinths zu finden?
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Memory

1.
2.

N

Cauta apoi perechile.

Such die Paare.

Decupeaza cartile memory. Nu uita a doua pagina!
intoarce cartile si inprastie-le pe masa.

Schneide die Memorykarten aus. Vergiss nicht die zweite Seite!
Dreh die Karten mit der Bildseite nach unten um und verteile sie auf dem Tisch.

A

painea
das Brot

untul
die Butter

untul
die Butter

—

——

capsuna capsuna castravetele castravetele
die Erdbeere die Erdbeere die Gurke die Gurke
f f

'_}

'_}

puiul puiul para para

das Hahnchen das Hahnchen die Birne die Birne
ceapa ceapa salata salata

die Zwiebel die Zwiebel der Salat der Salat

marul marul inghetata inghetata
der Apfel der Apfel das Eis das Eis
rosia rosia iaurtul iaurtul
die Tomate die Tomate der Joghurt der Joghurt
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E - } "?
= = / /
apa apa laptele laptele

das Wasser das Wasser die Milch die Milch
? . ) N

¢ t ) t

) i) L '
pastele pastele cascavalul cascavalul
die Nudeln die Nudeln der Kase der Kase

cartoful
die Kartoffel

cartoful
die Kartoffel

strugurele
die Trauben

strugurele
die Trauben

_ tortul
die Torte die Torte die Zitrone
banana banana ar!elul ardelu
die Banane die Banane die Paprika die Paprika
" morcovul morcovul cireasa cireasa
die Mohre die Mohre die Kirsche die Kirsche
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vocabular / Vokabeln

p. 1/2
matematica
sarcina:
zarul
numarul

p. 3/4
coarda

a sari
piciorul

a umbla
fnainte
Tnapoi

De céte ori?
rezultatul
p. 5/6
formele
ruleta/ metrul
a cunoaste
p.7/8
mare/ Tnalt
sora
fratele
mama
tatal

lung
piciorul
Tnéltimea
masa
dulapul
larg

poarta

p. 9/10

a conecta

cuvantul

die Mathematik
die Aufgabe
der Wirfel

die Nummer

das Springseil
springen

das Bein
laufen
vorwarts
rickwarts
Wie oft?

das Ergebnis

die Formen
der Zollstock

kennen

grof3, hoch
die Schwester
der Bruder
die Mutter
der Vater
lang

der FuB

die Hohe
der Tisch
der Schrank
breit

die Tar

verbinden

das Wort

76

a desena
inima
crucea
sageata
cercul
triunghiul
patratul

p. 11/12
a arunca cu zarul
a scrie
suma
numarul
rezultatul
langa

p. 13/14
amasura
cat?

lung

una langa /
dupa alta
a controla
lungimea
linearul
creionul
ascutitoarea
radiera
cartea

p. 15/16
a scadea
mic

mare
numarul
a desena
p. 17/18

jocul

malen, zeichnen
das Herz

das Kreuz

der Pfeil

der Kreis

das Dreieck

das Viereck

wiirfeln
schreiben
die Summe
die Nummer
das Ergebnis

daneben

messen
Wie?

lang

aneinander
Uberpriifen

die Lange

das Lineal

der Bleistift

der Anspitzer

das Radiergummi

das Buch

subtrahieren
klein

grofd

die Zahl

malen

das Spiel



singur
fratele
sora
parintii

a Tnmulti
a marca
casuta

p. 19/20
alua

a merge
afara
familia

a se intinde
pe jos
conturul
corpul

a se ridica
ochii
nasul
urechile
gura
parul
hainele
Cine?
mare

mic

a pune

a face
fotografia
pictura

a arata ceva
p. 21/22
curcubeul
a avea

ideea

alleine

der Bruder
die Schwester
die Eltern
multiplizieren
markieren

das Kastchen

nehmen
gehen
drauRen

die Familie
sich hinlegen
auf den Boden
der Umriss
der Korper
aufstehen
die Augen
die Nase
die Ohren
der Mund
die Haare
die Kleidung
Wer?

grof

klein

legen
machen

das Foto
das Bild

etwas zeigen

der Regenbogen
haben

die Idee
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soarele
norul

casa

p. 23/24

a colora
mandala
divers
culoarea

p. 25/26
patratul

a gasi

p. 27/28

a cauta
floarea
blocul de desen
piatra

a colora

a folosi
vopsele aplicabile
cu degetele
p. 29/30
areusi

a asculta
secunda
muzica

a dansa
negru

foaia

a incepe
de indata ce
a sfarsi

a opri

linia

a Tncerca

desenul

die Sonne
die Wolke

das Haus

ausmalen
das Mandala
verschieden

die Farbe

das Viereck

finden

suchen

die Blume

der Zeichenblock
der Stein
anmalen

(be-)nutzen

die Fingerfarben (Pl.)

es schaffen
(zu-)horen
die Sekunde
die Musik
tanzen
schwarz
das Blatt
anfangen
sobald
enden
aufhoren
die Linie
versuchen

die Zeichnung



n acest fel
linia zig-zag
a colecta
hartia igienica
a face
lucrul manual
a putea
idee proprie
p.33/34

a citi
fluturele
multicolor
semaforul
verde
luménarea
a lumina
masina
galben
roata

casa
acoperigul
rosu
creionul colorat
portocaliu
p. 35/36
areusi
degetele
aici
p.37/38
lampa
semaforul
raftul

masa
frigiderul

patul

auf diese Weise

die Zickzacklinie

sammeln

das Toilettenpapier

machen
die Bastelarbeit
kénnen

eigene ldeen

lesen

der Schmetterling
bunt

die Ampel
grun

die Kerze
leuchten
das Auto
gelb

der Reifen
das Haus
das Dach
rot

der Buntstift

orange

es schaffen
die Finger (Pl.)

hier

die Lampe

die Ampel

das Regal

der Tisch

der Kiihlschrank

das Bett
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dulapul -
canapeaua -
televizorul -
scaunul -
poarta -
bicicleta -
p. 39/40

a cunoaste -
culoarea -
a copia -
albastru -
rosu -
verde -
galben -
rosu -
violet -
portocaliu -
maro -
gri -
negru -
alb -
p. 41/42

Care? -
cuvantul -

a se gasi (aici: a sta)

ordinea -
corect -
litera -
a incepe -
cu -
scris cu

caractere aldine -
sub -
p. 43/44 vezi p. 41/42

p. 45/46

der Schrank
das Sofa

der Fernseher
der Stuhl

die Tar

das Fahrrad

kennen
die Farbe
abschreiben
blau

rot

grin

gelb

rosa

lila
orange
braun
grau
schwarz

weild

Welche? Welches?

das Wort

sich befinden (hier: stehen)
die Reihenfolge

richtig

der Buchstabe

beginnen

mit

fett gedruckt

unter



ascuns - versteckt pe - auf

sarpele - die Schlange strada - die Stral3e
cuvintele - die Worter trotuarul - der Biirgersteig
p. 47/48 vezi p. 45/46 luna - der Mond

p. 49/50 doza - die Dose
chestia / lucrul - das Ding inghetata - das Eis

Ce? - Was? maimuta - der Affe

a vedea - sehen pantalonul - die Hose

a marca - ankreuzen avrea - wollen

langa - daneben p. 55/56

masina - das Auto punctul - der Punkt
autobusul - der Bus punctuletul - das Pinktchen
pisica - die Katze dungile - die Streifen (Pl.)
pomul - der Baum p. 57/58

soarele - die Sonne distractia - der Zeitvertreib
casa - das Haus daca - wenn

norul - die Wolke alua - nehmen
bicicleta - das Fahrrad al doilea - der zweite
pasarea - der Vogel calculul - die Rechenaufgabe
p. 51/52 a cunoaste - kennen
obiectul - der Gegenstand piciorul - das Bein
creionul - der Bleistift locuinta - die Wohnung
cartea - das Buch a inventa - erfinden

masa - der Tisch p. 60

radiera - das Radiergummi germana - deutsch

tabla - die Tafel p. 61/62

buretele - der Schwamm aface - machen
linearul - das Lineal valiza - der Koffer

sala de clasa - der Klassenraum jucatorul - der Spieler
profesorul - der Lehrer a lua cu sine - mitnehmen
ascutitoarea - der Anspitzer urmatorul - der Néchste
rucsacul - der Rucksack a repeta - wiederholen
calculatorul - der Computer fraza/ propozitia - der Satz

p. 53/54 a adauga - hinzufiigen
numele - der Name asa - SO
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mai lung
exemplul
pantalonul
geaca

rochia

tricoul

cartea
ochelarii de soare
pijamalele
lenjeria intima
chilotji

maieul
ciorapii
crema solara
costumul de baie
samponul
aparatul

de fotografiat
Tncarcatorul
p. 63

telefon fara fir
a se aseza

a sopti ceva
vecinul

a continua
pana

a ajunge
ultimul

a repeta
corect

p. 64

a vedea

a cauta
spatiul

dupa

langer

das Beispiel

die Hose

die Jacke

das Kleid

das T-Shirt

das Buch

die Sonnenbrille
der Schlafanzug
die Unterwasche
die Unterhose
das Unterhemd
die Socken (PI.)
die Sonnencreme
der Badeanzug

das Shampoo

der Fotoapparat

das Ladekabel

die Stille Post
sich setzen
etwas flistern
der Nachbar
weitermachen
bis
ankommen
der Letzte
wiederholen

richtig

sehen
suchen
der Raum

dann
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a avea voie
a ghici

a alege
p. 65/66
vantul
nnorat
ploaia
furtunos
soarele
vantos
norii
Tnzapezit
frig/ rece
zapada
furtuna
cetos
ceata
nsorit
cald

p. 69/70
olimpiada
a taia
rezultatul
eroul
areusi
supereroul
p.71
areusi
labirintul
runda

p. 72/75
painea
untul
capsuna

castravetele

darfen
(er-)raten

aussuchen

der Wind
bewdlkt
der Regen
gewittrig
die Sonne
windig

die Wolken
verschneit
kalt

der Schnee
das Gewitter
neblig

der Nebel
sonnig

warm

die Olympiade
streichen

das Ergebnis
der Held

es schaffen

der Superheld

es schaffen
das Labyrinth

die Runde

das Brot
die Butter
die Erdbeere

die Gurke



puiul
para
ceapa
salata
marul
Tnghetata
rosia
iaurtul
apa
laptele
pastele
cascavalul
cartoful
strugurii
prajitura
laméia
banana
ardeiul

cireasa

das Héhnchen
die Birne
die Zwiebel
der Salat
der Apfel
das Eis

die Tomate
der Joghurt
das Wasser
die Milch
die Nudeln
der Kése
die Kartoffel
die Trauben
der Kuchen
die Zitrone
die Banane
die Paprika

die Kirsche
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Linkuri / Links:

Link QR-
m 1 Code
==
ARD: Zahlen, http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-
01.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterb

uch_Deutsch__ Zahlen/2260944/index.html

Kinder der Nachtigall
(2016): 123 Zahlen Lied
— zahlen lernen mit
Tieren und Co. Deutsch
lernen fir Kinder.
YouTube, 24.05.2016,
abgerufen am
01.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&
feature=emb_logo

German games: Zahlen
1 bis 10, abgerufen am
01.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger

&3 -

==

German games: Zahlen
11 bis 20, abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (1), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (2), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger

& s

===

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis
5/rechenblocke2.html
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€ .

===

Schlaukopf.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/additionsubtraktion?q=372659

Schlaukopf.de,
abgerufen am

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773

24.04.2020
| 5

Kinderspiele.de,
abgerufen am

https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-
katze.html

24.04.2020
| 6
==

Education Group:
Gesicht / Kopf,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-gesicht-kopf-1.html

Education Group:
Korper, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-koerper-1.html

Thionville, Andrea

(2018): Deutsch lernen:

Korperteile. YouTube,
12.11.2018, abgerufen
am 08.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=6IlrzsRqsr9whtt
ps://www.youtube.com/watch?v=6IrzsRqsrow

&3 -

===

Deutsch Spiele,
abgerufen am

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger

31.03.2020

ARD: Farben, http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-

15.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterb

uch_Deutsch__Farben/2261084/index.html

Education group:
Farben, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-farben.html
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Allgemeinbildung:

Mein erster Wortschatz

Farben & Formen,
abgerufen am

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Ersterw
ortschatz_Farben+Formen_01b.htm

29.04.2020
| 8
==

Education Group:
Schulsachen,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-schulsachen-1.html

Education Group:
Klassenzimmer,
abgerufen am

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-klassenzimmer-neu.html

07.04.2020
| 9
==

Education Group:
Kleidung, abgerufen
am 07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-kleidung-1.html

ARD: Kleidung,
abgerufen am
01.04.2020

http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
wegweiser-fuer-
fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerte
rbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html

Education Group:
Winterkleidung,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-winterkleidung.htmi

Allgemeinbildung:
Kleider, abgerufen am
07.04.2020

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider _
Ola.htm

@10

==

Education Group:
Wetter, abgerufen am
08.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-wetter-1.html

mll

===

Deutsch Spiele: Essen
— Obst, abgerufen am
14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-winterkleidung.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-winterkleidung.html
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider_01a.htm
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider_01a.htm
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen
- Gemise, abgerufen
am 14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen
- Einkaufen, abgerufen
am 31.03.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger

Adresse

Stadt Bochum

Kommunales Integrationszentrum
Bessemerstralie 45

44777 Bochum

Herausgeber

Stadt Bochum

Kommunales Integrationszentrum
Bochum

Gestaltung

Stadt Bochum

Kommunales Integrationszentrum
Bochum

Bildnachweis

'‘Bild: Flaticon.com'. Dieses Cover
wurde unter Verwendung von
Ressourcen von Flaticon.com erstellt
Stand

Dezember 2020
www.bochum.de

[ X X X X ]
N STADT
— BOCHUM  2:88ies:
::.....
2009 ®
KI E‘E%Tui?:;ﬁiemmm Ei?;igslre\zztzwerk
WEGBEREITER RUHRFUTUR

Bildungsmuge fir ney wpewsnosrls
Rinder i Jugendlichs dergilen

86






