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Vorwort

Sayin veliler, sevgili cocuklar,

Size bir okulda yer bulmak i¢in ilkokullarla temasa gegtigimiz stre iginde, sizin i¢in hazirladigimiz bu
¢alisma kitabiyla, okula az da olsa bir hazirlik yapabilirsiniz. Burada biraz Almanca 6grenmek,
matematik egzersizleri yapmak ve el sanatlari ve resim yapmak igin agiklamal ahstirmalar
bulacaksiniz. Bunlara ek olarak vakit ge¢irmek i¢in bir ka¢ oyun da bulacaksiniz.

Burada bulacaginiz édevler farkh zorluk seviyesine sahiptirler (I-Ill). Her zaman ilk 6dnce birinci seviyeden
baslayin ve sonra devam eden diger seviyelerden yapabildiginiz seviyeyi yapin. Bu kitap Almanya’ya yeni
gelen ve bir okulda yer bulmak icin bekleyen ve ilkokula gidecek biitlin ¢cocuklar icin hazirlanmistir. Bir
suredir okula gitmis olan daha buytk cocuklar dogal olarak zor ddevleri ¢ozebilirler. Bu nedenle eger biitiin
Odevleri cbzemezseniz endiselenmeyin!

Bu kitaptaki 6devleri cbzmek icin size gereken her sey, size hediye olarak verilen ¢antanin iginde
bulunmaktadir.

Eminiz ki guizel resimler boyayacak ve guzel el sanatlari yapacaksiniz, yaptiklariniza hayran olmak bizi gok
mutlu edebilir. Eger imkaniniz olursa, yaptiginiz 6devlerin fotografini gekebilir ve asagida bulunan e-posta
adresi araciligiyla bize gonderebilirsiniz:

NRybarski@bochum.de

El isi ve resimlerinin fotograflarini bize gdnderen ¢ocuklara verecegimiz bazi kuguk éddllerin yani sira
gonderdikleri fotograflari birolarimiza sus olarak asacagiz ve Almanya’ya yeni gelen diger ¢ocuklara
goOsterecegiz. Adinizi e-postaya yazmayi unutmayin, boylece sizi arayabilir ve kiiglk bir 6dul aldiginizda sizi
bilgilendirebiliriz.

Belediye Entegrasyon Merkezi ekibi, size bu kig¢uk kitapla galisirken iyi eglenceler diler ve neseli vakitler
gecirmenizi temenni eder!


mailto:NRybarski@bochum.de

Liebe Eltern, liebe Kinder,

wahrend wir die Grundschule kontaktieren, um einen Schulplatz zu finden, kénnt ihr euch mit diesem Hetft,
das wir fiir euch zusammengestellt haben, schon ein wenig auf die Schule vorbereiten. Hier findet ihr
Ubungen, mit denen ihr schon etwas Deutsch lernen kénnt, Mathematikiibungen und Anleitungen zu
Bastelarbeiten und zur Gestaltung von Bildern. Zuséatzlich findet ihr auch einige Spiele zum
Zeitvertreib.

Die Aufgaben, die ihr hier findet, haben unterschiedliche Schwierigkeitsstufen (I-1ll). Fangt immer mit der
ersten Stufe an und macht dann die folgenden Stufen, soweit ihr es schafft. Dieses Heft ist fiir alle
Grundschulkinder, die neu nach Deutschland kommen und auf einen Schulplatz warten, gemacht worden.
Es ist doch klar, dass &ltere Kinder, die schon langer die Schule besucht haben, schwierigere Aufgaben
I6sen kbnnen. Macht euch also keine Sorgen, wenn ihr nicht alle Aufgaben |6sen konnt!

All das, was ihr benétigt, um die Aufgaben dieses Heftchens l6sen zu kénnen, findet ihr in dem Beutel, den
wir euch geschenkt haben.

Da ihr sicherlich schéne Bilder malen werdet und schdne Bastelarbeiten machen werdet, wirden wir uns
sehr darlber freuen, wenn wir sie bewundern dirften. Wenn ihr die Mdglichkeit habt, dann kdnntet ihr Fotos
davon machen und sie uns an folgende Adresse schicken:

NRybarski@bochum.de

Wir haben einige kleine Preise, die wir den Kindern geben werden, die uns Fotos von ihren Bastelarbeiten
und Bildern zukommen lassen, die wir dann in unserem Biro aufhangen werden, um es damit zu
schmicken und sie den anderen Kindern, die neu nach Deutschland kommen, zu zeigen. Vergesst nicht,
euren Namen in die E-Mail zu schreiben, damit wir euch anrufen kdnnen und euch benachrichtigen kénnen,
wenn ihr einen kleinen Preis bekommit.

Viel Vergnugen und frohes Arbeiten mit diesem Heftchen wiinscht euch das Team des Kommunalen
Integrationszentrums!
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Inhalt

Matematik
Mathematik

Bashk
Titel

Zar ile saymak!

Zahle mit dem Warfel!
Atlamalarini say!

Zahle deine Springe!
Hangi sekli var?

Welche Form hat das?
Lutfen 6lgun!

Bitte messen!
Sekilleri biliyormusun?

Kennst du die Formen?
Daha fazla istiyorum! — arti
hesaplamak / toplamak (+)
Ich will mehr! —

plus rechnen/die Addition (+)
Ol¢ ve daha fazlasini bul!

Miss und mach mehr daraus!!
Daha az yap (-)!

Mach weniger (-) daraus !
Carpmal!

Nimm es mal!

Sanat ve Doga
Kunst und Natur

Bashk
Titel
Bu benim!

Das bin ich!
Ne boyayabilirsin?

Was kannst du alles malen?

Konu
Themengebiet

saymak / sayilari 6grenmek

zahlen / Zahlen erfassen
saymak

zéhlen
geometri / sekiller

Geometrie / die Formen
olcmek / 6lcl birimi santimetre (cm)

messen / MalReinheit Zentimeter (cm)
geometri / sekilleri adlandirin

Geometrie / Formen benennen
1-12
sayl araliginda toplamak

Addition im Zahlenraum von 1-12

olci birimi ile ekleme
(cm)

Addition mit der MalReinheit (cm)
eksi hesapla - ¢gikarma

minus rechnen — Subtraktion
carpma — carpma islemi

mal rechnen — die Multiplikation

Konu
Themengebiet
vicut / vicudun kisimlari

der Korper / die Korperteile
seyler / nesneler boya

Dinge / Gegenstande malen

Zorluk Seviyesi
Schwierigkeits-
stufe

|

Zorluk Seviyesi
Schwierigkeits-
stufe

Sayfa
Seite

10
11
12
13
14
15

16
17

18

Sayfa
Seite
19

20
21

22



Renkli boya!

Mach es bunt!
Her yerde geometrik sekiller!

Uberall geometrische Formen!
Boya ve renkli yap!

Mal ab und mach’s bunt!
Dinle ve boya!

Lausche und male!
Elisi yapalim!

Lass uns basteln!
Oku ve ¢iz!

Lies und male!
Parmaklarim ve ellerim ne
boyayabilir...

Was meine Finger und Hande
alles malen kénnen...

Turkgce / Almanca
Turkisch / Deutsch

Basghk
Titel

Buatdn bunlar bir evin iginde...

Das alles ist in einer Wohnung...

Renkleri tani!

Lerne die Farben kennen!
Ne salata!

Was fir ein Salat!
Ne salata!

Was flr ein Salat!
Ne yilan!

Was fiir eine Schlange!

Ne yilan!
Was fir eine Schlange!
Disari gikalim ve kesif yapalim!

Lass uns hinausgehen und
Entdecker spielen!

mandala boyamak

ein Mandala ausmalen
geometrik sekiller gizmek

geometrische Formen zeichnen
nesneler boya

Gegenstande ab- und anmalen
isitsel durttyle boya

malen und ausmalen mit auditivem
Impuls
yaratici el sanatlari

kreative Bastelarbeit
okudugunu anlama

Leseverstehen
eller ve parmaklarla boyamak

malen mit Handen
und Fingern

Konu
Themengebiet

kelime grubu “ici doseme”

Wortfeld “Inneneinrichtung”
kelime grubu “renkler”

Wortfeld “Farben”
harfleri dogru siraya koy

Buchstaben in die richtige
Reihenfolge bringen
harfleri dogru siraya koy

Buchstaben in die richtige
Reihenfolge bringen
harf sirasindaki kelimeleri bul

Worter aus
Buchstabenschlangen
herausfinden

harf sirasindaki kelimeleri bul

Worter aus Buchstabenschlangen

herausfinden
kelime yazmak

Worter abschreiben

Zorluk Seviyesi
Schwierigkeits-
stufe

23

24
25

26
27

28
29
30
31

32
33

34
35

36

Sayfa
Seite
37

38
39

40
41

42
43
44
45

46

a7
48

49

50



Okula gidelim! kelime grubu “okulda” Il 51

Lass uns zur Schule gehen! Wortfeld “in der Schule” Il 52
Kaldirima yazalim! kelime yazmak Il 53
Lass uns auf den Gehweg Waorter abschreiben Il 54
schreiben!

O kuguk ve buyuk, cizgili ve okudugunu anlamak 11 55
noktall...

Es ist klein und grof3, gestreift und Leseverstehen 1 56
gepunktet...

Spiele und Zeitvertreib ayfa

Oyunlar ve Eglence

Zar oyunu 57
Wairfelspiel 58
Mandala / Mandala 59
Izgara bulmacasi / Gitterratsel 60
Bavulumu topluyorum 61
Ich packe meinen Koffer 62
Kulaktan kulaga / Stille Post 63
Ben bir sey gortiyorum onu sen gérmuyorsun / Ich sehe was, was du nicht siehst 64
Hava durumu 65
Das Wetter 66
Sek sek oyunu 67
Hupfspiel 68
Aritmetik olimpiyatlari / Rechenolympiade 69-70
Labirent / Labyrinth 71
Hafiza oyunu / Memory 72/75
Kelime bilgisi / Vokabeln 76-81

Linkler / Links 82-84



Arbeitsblatter



Matematik Zorluk seviyesi |

Odev: Zari dogru say! ile birlestir. 0 G

r




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Verbinde den Wurfel mit der richtigen Zahl. ‘ i

r




Matematik Zorluk seviyesi |

Odev: Atlama ipini al ve digari gik.

Atlama ipinle ne siklikla atlayabilirsin?

Atlama ipinle ne siklikla atladin?

Cevap:

Atlama ipi ile bagka hareketler deneyebilirsin:
ip ile atla ve ileri yird.
ip ile atla ve geri yir.

ip ile tek ayakla atla.




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm dein Springseil und gehe nach drauf3en.

Wie oft kannst du mit deinem Springseil hipfen?

Wie oft bist du mit deinem Springseil gesprungen?

Ergebnis:

Du kannst auch andere Bewegungen beim Seilspringen ausprobieren:

Hiupfe mit dem Seil und laufe vorwarts.
Hupfe mit dem Seil und laufe rickwarts.

Hupfe mit dem Seil auf einem Bein.




Matematik Zorluk seviyesi |

Odev: Bu geometrik sekilleri katlanabilir metre veya atlama ipi ile yapabilir misin?

Katlanabilir metre veya atlama ipi ile yapabilecegdin baska geometrik sekiller

biliyormusun?



Mathematik Schwierigkeitsgrad |

Aufgabe: Kannst du diese geometrischen Formen mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen?

¢ = Kennst du andere geometrische Formen, die du mit dem Zollstock oder mit dem

- Springseil nachlegen koénntest?



Matematik Zorluk seviyesi |l

Odev: Katlanabilir metre ile élgebilirsin! Cevabini yaz.

1. Boyun kag?
Cevap:
2. Kiz kardesinin boyu kag¢?
Cevap:
3. Erkek kardesinin boyu kag?
Cevap:
4. Annenin boyu kag?
Cevap:
5. Babanin boyu kag? .

Cevap: _\JU
6. Ayagin ne kadar uzun? _/

Cevap:

7. Masanin uzunlugu ne kadar?
Cevap:

8. Kaleminin boyu ne kadar?
Cevap:

9. Resim kagidinin boyu ne kadar?
Cevap:

10. Masanin yuksekligi ne kadar?
Cevap:

11. Dolabinin yuksekligi ne kadar?
Cevap:

12. Giris kapinizin genisligi ne kadar?
Cevap:

‘I"u’ Daha baska ne élgebilirsin? Asagiya yaz!

13. Cevap:
14. Cevap:
15. Cevap:




Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Mit einem Zollstock kann man messen! Schreibe die

Ergebnisse auf.

1. Wie grof3 bist du?
Ergebnis:
2. Wie grol} ist deine Schwester?
Ergebnis:
3. Wie grol3 ist dein Bruder?
Ergebnis:
4. Wie groRd ist deine Mutter?
Ergebnis:
5. Wie groB ist dein Vater?
Ergebnis:

6. Wie lang ist dein FuR? _\,\
Ergebnis: _ _/]

7. Wie lang ist euer Tisch?
Ergebnis:

8. Wie lang ist dein Stift? :
Ergebnis:

9. Wie lang ist dein Zeichenblock?
Ergebnis:

— 10. Wie hoch ist euer Tisch?
Ergebnis:

11. Wie hoch ist euer Schrank?
Ergebnis:

12. Wie breit ist eure Haustur?
Ergebnis:

Was kdnntest du noch messen? Schreib es auf!

o l"u . kll

13. Ergebnis:
14. Ergebnis:
15. Ergebnis:




Matematik Zorluk seviyesi Il

Odev: Geometrik sekilleri dogru kelime ile birlestir.

Geometrik sekilleri defterine ¢iz.

kalp

capraz

ok

daire

ucgen

kare




Mathematik Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Verbinde die geometrische Form mit dem passenden Wort.

Zeichne die geometrischen Formen in dein Heft.

das Herz

das Kreuz

der Pfell

der Kreis

das Dreieck

das Quadrat

10



Matematik Zorluk seviyesi |l

Odev: Zari at ve iki saylyi ilave et (toplama). Sekildeki zarlara sayilari Q
noktalarla yaz ve cevaplari yan tarafa rakamla yaz. @

Ornek: ® ® ©
+ o o =
. It 28
o —

+
I

11



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wiirfle und addiere die beiden Zahlen (plus rechnen). Q
Male die Zahlen in die Wiirfel und schreibe die Ergebnisse @
daneben.

Beispiel: ® ® o

+t o o = 8
® ® o
+ —
.

+
I

12



Zorluk seviyesi lll

Matematik

Odev: Katlanabilir metre ile tebesirlerini dlg.

Tebesirin boyu ne kadar uzun? ~  Boy:

Yan yana durduklari zaman iki tebesir ne kadar uzun,? Hesapla!

S— M——r7
cm + cm= cm

Yan yana durduklari zaman Ug¢ tebesir ne kadar uzun? Hesapla!

cm + cm + cm= cm

Cevaplarini kontrol et!
Tebesirlerini yan yana koy ve ve katlanabilir metre ile bitlin boyu 6élg.

-~
él;,fj Daha baska ne olgebilirsin? Yukarida yaptigin gibi hesapla.

cetvel

kursun kalem
N

kalemtras

13



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Miss mit deinem Zollstock deine Malkreide.

Wie lang ist deine Malkreide? / Lange:

Wie lang sind zwei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm= cm

Wie lang sind drei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm + cm= cm

Uberprife deine Rechnung!
Lege deine Malkreiden nebeneinander und miss die L&nge mit deinem Zollstock.

+% Was konntest du noch messen? Berechne es, wie du es oben berechnet hast.

das Lineal

e

der Bleistift

der Anspitzer

der Radiergummi

das Buch

14



Matematik Zorluk seviyesi lll

Odev: Odev: Zar at ve kiiglik saylyi biyiik sayidan ¢ikar (gikarma islemi).
Sekildeki zarlara sayilari noktalarla yaz ve cevaplari yan tarafa rakamla
yaz. 0
&
e o ®
Ornek: @ - o — 2
® o ®

F
—

L
o

-C_
0y S
[ —
T S
- —
| A S—
f Y T
- —
| N
0y F
- —
| e

15



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle und subtrahiere die kleinere Zahl von der gréReren Zahl (minus
rechnen).

Male die Zahlen in die Wrfel und schreibe die Ergebnisse daneben.

an . gy
00,-0. =2

—

Beispiel:

EE—
—
EE—
—
e T
|
oy
—

16



Matematik Zorluk seviyesi lll

Odev: Bu oyunu yalniz olarak veya kiz kardesinle, erkek kardesinle ya da
a ebeveyninle beraber oynayabilirsin. Zarlari at, sayilari garp. Neticede
@ buldugun sayiyi gbsteren alani isaretle. Kim en ¢ok isaretlenmis alana sahip
olacak?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Ornek: ':" :': 4x5=20 wmmp 20 bulunan alani isaretleyin.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

17



Mathe Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Dieses Spiel kannst du alleine spielen, mit deinen Geschwistern oder mit
‘ deinen Eltern. Wiirfle und multipliziere die Zahlen. Markiere das Feld mit dem
@ Ergebnis. Wer schafft es, mehr Ergebnisse zu markieren?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 | 23 | 24
25 | 26 | 27 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Beispiel: :,: 4 x 5 =20 == \arkiere das Kastchen mit dem Ergebnis 20.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

18



Sanat ve doga Zorluk seviyesi |

Odev: Tebesirlerini al ve ailen ile beraber disari ¢ik. Yere yat ve senin
vucudunun dis hatlarinin gizilmesini sagla. Ayaga kalk ve tebegirlerle

asagidakileri giz... 2
P

senin burnunu
senin gozlerini

senin saclarini

senin agzini

ve senin diger 6zel karekterlerini (yuz cilleri, gozluk...)

+1 7} Sen elbiselerini de cizebilirsin.

Odev: Kiz kardesinin (erkek kardesinin) viicudunu tebesir ile ¢iz. Kim en blyuk?

Kim en klguk?

Odev: Elini yere koy ve elini ¢iz. Senin velinin veya kiz kardeginin (erkek

kardesinin) elini de ¢iz. Kimin eli en buyuk? Kimin eli en kiguk?

Bize gdstermek icin gizimlerinin resmini ¢ek!

19



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Leg dich
auf den Boden und lass den Umriss deines Kdrpers zeichnen. Steh auf

und zeichne mit deiner Malkreide...

>
-

deine Nase
deine Augen /‘
N AE -

deine Haare

deinen Mund

und andere besondere Merkmale von dir (Sommersprossen, Brille...)

2N

+1 7} Du kannst auch deine Kleidung malen.

)

S

Aufgabe: Zeichne mit der Kreide den Umriss deiner Geschwister. Wer ist am

groften? Wer ist am kleinsten?

Aufgabe: Leg deine Hand auf den Boden und zeichne sie. Zeichne auch die Hand
deiner Eltern und deiner Geschwister. Wer hat die gré3te Hand? Wer hat die

schodnste Hand?

Mach Fotos davon, um sie uns zu zeigen!

20



Sanat ve doga Zorluk seviyesi |

Odev: Tebesirlerini al ve ailen ile beraber disari ¢ik.
S

= Tebesirlerinle gbkkusagi ¢iz.

:-:.-.fld Baska fikirlerin var mi?

o Gunes giz.

o Bulutgiz.
o Evgiz.
o

Bize gbstermek icin ¢izimlerinin resmini ¢ek!

21



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en.

A

* Male mit deiner Malkreide einen Regenbogen.

o Male eine Sonne.

o Male eine Wolke.

o Male ein Haus.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!

22



Sanat ve doga

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa







Sanat ve doga Zorluk seviyesi ll

Odev: Tebesgirlerini al ve ailenle birlikte disari ¢ik. Tebesirlerinle geometrik
sekiller ¢iz (daire, kare, lg¢gen,...) dogada veya caddede gordigin

KA

nesneler olabilir.

il —

A
> 4
- > —)

>\

A a4
'7“\

&-C

:"E"/‘ Daha baska geometrik sekiller biliyor musun? Onlari ¢iz ve boya!

Bize gbstermek icin ¢izimlerinin resmini ¢ek!

25



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Male
mit deiner Malkreide geometrische Formen (Kreis, Viereck, Dreieck, ...),
die du in der Natur oder auf der Straf3e findest.

£

Bl —
A
‘\l 14(

- E —)
Fy\

&-C

5, (N : . .
d Kennst du weitere geometrische Formen? Male sie auf!

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!

26



Sanat ve doga Zorluk seviyesi ll

Odev: Digari ¢ik ve bir gicek bul. Resim defterine resmini giz.
Ayrica bir tas ara ve bul sonra da onu boya. Parmak boyalarini bu is i¢in

kullanabilirsin.

Bize gbstermek icin ¢izimlerinin resmini ¢ek!

27



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Geh nach drauf3en und such eine Blume. Male sie in deinen Zeichenblock.
Such auch einen Stein und male ihn an. Dafir kannst du deine Fingerfarben

benutzen.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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Sanat ve doga Zorluk seviyesi ll
Odev: Kalemini dans etmesi igin serbest birakabilir misin?

= Bir kag saniye suresince muzik cal.

= Siyah tiikenmez kalem veya kursun kalemi bir kagit lizerinde “dans” ettir”.
» Senin kalemin bir kag saniye muzik dinledikten sonra dans edecektir.
» Muzik durdugunda senin kalemin dans etmeyi bitirecektir.

» Bu surede kalemini kaldirma! Bu bir devamli ¢izgi seklinde olmal.

Senin resminin boyle olmasi gerekli:

Resmi boya! \ R e — o

Zikzak cizgiler gizerek de bodyle bir resim denemesi yapabilirsin.
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il
Aufgabe: Kannst du deinen Stift tanzen lassen?

= Hore fur einige Sekunden Musik.

= Lass deinen schwarzen Stift oder Bleistift auf einem Blatt ,,tanzen*.
» Dein Stift fangt nach einigen Sekunden des Zuhdérens an zu tanzen.
> Sobald die Musik endet, hort der Stift auf zu tanzen.

> Setz deinen Stift zwischendurch nicht ab! Es soll eine Linie sein.

So kénnte dein Bild aussehen:

Male es aus!

Du kannst auch versuchen, eine Zeichnung auf diese Weise mit Zickzacklinien zu zeichnen.
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Sanat ve doga Zorluk seviyesi lll

Odev: Bir kac tuvalet kagidi rulosu biriktir ve asagidaki el isini yap:

Kendi fikirlerini kullanarak baska el sanatlari da yapabilirsin.

Bize gostermek icin yaptigin el sanatlarinin resmini ¢ek!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Sammle einige Toilettenpapierrollen und mach diese Bastelarbeit:

Du kannst auch weitere Bastelarbeiten mit eigenen Ideen basteln.

Mach Fotos von deinen Bastelarbeiten, um sie uns zu zeigen!
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Sanat ve doga Zorluk seviyesi lll

Odev: Oku ve boya!

Kelebegi renkli boya.

Trafik 15191 yesil yaniyor.

Kirmizi mum yaniyor.

Sar1 arabanin tekerlekleri kirmizi.

il

[—

Mavi evin gatisi kirmizi.

Kalem turuncu renginde.
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Kunst und Natur

Aufgabe: Lies und male!

Male den Schmetterling bunt.

Schwierigkeitsstufe Il

Die Ampel leuchtet griin.

Die rote Kerze leuchtet.

LLLd

Das blaue Haus hat ein rotes Dach.

Das gelbe Auto hat rote Rader.

Der Stift ist orange.
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Sanat ve doga Zorluk seviyesi lll

Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe IlI
Odev: Parmak boyasini kullan. Parmaklarinla ve ellerinle bir resmi
boyayabilirmisin?
Aufgabe: Benutze deine Fingermalfarbe. Schaffst du es, mit deinen Fingern und
deinen Handen zu malen?
iste baz fikirler:

Hier sind einige ldeen:
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Ellerinle ve el parmaklarinla boya ile yapabilecedin seyler hakkinda bagka fikirlerin var

mi? Bize géstermek icin resimlerinin fotografini gek!

Hast du weitere Ideen, was du mit deinen Handen und deinen Fingern malen
konntest? Mach ein Foto von deinen Bildern, damit du sie uns zeigen kannst!
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Almanca Zorluk seviyesi |

Odev: Bir evde hangi esyalar bulunur? Carpi koy.

~

N
A O (4
N

I:l masa

|:| sandalye
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Welche Gegensténde gibt es in einer Wohnung? Kreuze an!

~

' I:l das Regal

N
|:| die Lampe N
N

4
4

I:l die Ampel

I:l der Tisch

I:l der Schrank
I:l der Fernseher

|:| das Fahrrad

38



Almanca

Odev:

Renkleri biliyor musun? Asagidaki gizgilere rengin adini yaz.

Zorluk seviyesi |

mawvi kirmizi yesil
sarl pembe mor
turuncu kahverengi gri
siyah beyaz
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Kennst du die Farben? Schreibe das Wort in die untere Zeile ab.

blau rot grun

gelb rosa lila

orange braun grau

schwarz weild
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Zorluk seviyesi |

Almanca
Harf salatasi
Odev: Kelime yilani sirasindaki saklanmis kelimeleri bul. Her kelimeden sonra bir
¢izgi koy ve buldugun her kelimeyi alttaki kutuya yaz.
S
n
St t
f
die der
u u
d 1
N r
e e
die der
r i
ei L
e
K 1
die das
u
1 i
S s
n o g O U
B -

die
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Buchstabensalat

Aufgabe: Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der
Buchstaben. Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen

Buchstaben. Schreibe das Wort unter dem Kéastchen auf.

§ |
n st t
n f
die der
u i
d 1
N r
e - e
die der
r 1
ei E
e
1
K
der das
u
l ¥
n o @ O U
B -
die )
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Almanca Zorluk seviyesi |

Harf salatasi

Odev: Kelime yilani sirasindaki saklanmis kelimeleri bul. Her kelimeden sonra bir

¢izgi koy ve buldugun her kelimeyi alttaki kutuya yaz.

st e |
k
ck Z
o] W o
0
der die
| t t e Z
e i H
ng Sch
;
m r e
der das
(0] u
H h
e St I
S

die der

w
o
>
s
S

der
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |
Buchstabensalat
Aufgabe: Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der

Buchstaben. Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen
Buchstaben. Schreibe das Wort unter dem Kastchen auf. auf.

st e |
k
ck Z
o] W o
0
der die
| t t e Z
e | H
ng Sch
.
m r e
der das
(0] u
H h
e St I

(72}

die der

2]
o
>

//_-,-

der
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Almanca Zorluk seviyesi |

Kelime yilani

Odev: Kelime yilani sirasindaki saklanmis kelimeleri bul. Her kelimeden sonra bir

Gizgi koy ve buldugun her kelimeyi alttaki kutuya yaz.

zaricgenmasakapidolapdairenumaralarcetvel

arabakalemtragkitapoyunsilgisandalye

agizmandalagokkusagicicekkalemevtrafiklambasi
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Wdrterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Trennungsstrich und schreib jedes Wort in

das Kastchen unter der Worterschlange.

WirfelDreieckTischTurSchrankKreisZahlenLineal

AutoAnspitzerBuchSpielRadiergummiStuhl

MundMandalaRegenbogenBlumeStiftHausAmpel
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Almanca Zorluk seviyesi |l

Kelime yilani

Odev: Kelime yilani sirasindaki saklanmis kelimeleri bul. Her kelimeden sonra bir

Gizgi koy ve buldugun her kelimeyi alttaki kutuya yaz.

fotograflargbkkusagigunesboyatabiatkonservesecil
ler

bulresimayricayapbuzdolabimaymun

mummaviharfsalatasiyazgrialkus
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.

Mach nach jedem Wort einen Strich und schreib jedes Wort unten auf.

FotosRegenbogenSonnemaleNaturDoseFormen

findeBildauchmacheKuhlschrankAffe

KerzeblauBuchstabenSalatschreibgraunimmVogel
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Almanca Zorluk seviyesi |l

Odev: Disari ¢ik ve resimlerini goérdtugun seyleri sokakta ara. Neler gortyorsun?

Carpi isareti koy ve yan tarafina gérdigun seyin ismini yaz.

cicek

Ul

glnes
yhiy

@:! |

-
7 AN

bulutlar

-
O O kus

v
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Deutsch Schwierigkeitstufe Il

Aufgabe: Geh hinaus und suche nach den abgebildeten Dingen. Was siehst du?

Kreuze an und schreibe das Wort daneben.

das Auto

die Blume

Ul

der Baum

?[]

die Sonne
yhiy

@:! |

-
7 AN

die Wolken

T
das Fahrrad

der Vogel

v
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Almanca Zorluk seviyesi |l

Odev: Zar at. Uzerindeki saylya uyan resmi ve kutudaki ilgili kelimeyi ara.

Buldugun kelimeyi ilgili resmin altina yaz.

ka|em ...................... k|tap ..... m asa .............. s||g| ........................... ._
tahta stinger cetvel
sinif ogretmen kalemtras
sirt gantasi computer
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wiirfle. Such die Zahl und das passende Wort im Kasten.

Schreibe es unter das Bild des entsprechenden Gegenstandes.

der Stift das Buch der Tisch das Radiergummi

die Tafel der Schwamm das Lineal
die Klasse der Lehrer der Anspitzer
der Rucksack der Computer
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Almanca Zorluk seviyesi |l

Odev: Tebesirlerini al ve ailenle birlikte disari ¢ik.

e Caddeye / kaldirima tebesir ile kendi ismini yaz.

o Asagida verilen kelimeleri tebesir ile caddeye / kaldirima yaz.

Whid

N ham
GUNES ;.g giines

)"' “\
AY @ ay

TENEKE KUTU teneke kutu

TRAFIK LAMBASI - E trafik lambasi

DONDURMA dondurma

MAYMUN tﬁ maymun

ARABA ﬁ araba
PANTOLON % pantolon
>

KUS

e

\3‘;5 Caddeye bu cisimlerin resimlerini de yapabilirsin.
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il
Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach draul3en.

e Schreibe deinen Namen mit Malkreide auf die Stral3e / auf den Burgersteig.

e Schreibe folgende Warter mit Malkreide auf die Stral3e / auf den Birgersteig.

y, v .
SONNE E.E die Sonne
_)"“‘\
MOND @ der Mond
[T
.’\.‘\.::‘/ v
DOSE die Dose
AMPEL g die Ampel
A
EIS das Eis
AFFE ‘g der Affe
VOGEL der Vogel
AUTO ﬁ das Auto
HOSE *\\ die Hose
\..
)

P ity

“@5 Du kannst diese Dinge auch auf die Stral3e malen.

54



Almanca Zorluk seviyesi lll

Odev: Oku ve boya!

o Kiglk ¢apraz sari renginde. o Buyilk tggenin icine kirmizi bir daire ¢iz.
o Buiylk ¢aprazin igine pembe noktalar boya. o Biylk kalbin rengi kirmizi.

o Bulyuk dairenin igine yiz giz. o Kuiguk uggenin rengi yesil.

o Kigik daireyi siyah renge boya. o Okun i¢cine mavi seritler giz.

o Kuguk kalbi pembe renge boya.




Deutsch
Aufgabe: Lies und male!

Das kleine Kreuz ist gelb.
Male lila Punkte in das grof3e Kreuz.

Der kleine Kreis ist schwarz.
Das kleine Herz ist lila.

O O O O O

Male ein Gesicht in den grofR3en Kreis.

O O O O

Schwierigkeitsstufe Il

Male rote Kreise in das grol3e Dreieck.
Das grol3e Herz ist rot.

Das kleine Dreieck ist grun.

Male blaue Streifen in den Pfeil.



Ovyunlar ve eglenceler

Zar oyunu — Zar atmak.

Zari attiginda...

® 1 gelirse, atlama ipini al, disari ¢ik ve atla.
2 gelirse, ikinci zari al, zarlari beraber at ve aritmetik islemleri yapmayi duisun.
@
° ® 3 gelirse, tebesirlerinle beraber digari ¢ik ve bildigin U¢ geometrik sekli giz.
®
® ® 4 gelirse, bir ayak Uzerinde on defa sigra.
® ©

® @ 5 gelirse, evinizde ve dogada bulunan 5 esyay 6lg.

®
®
- - 6 gelirse, parmak boyasi ile resim yap
® o ’ -
® o
aea s
\{,\—) Baska bir zar oyunu bul.
53
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Spiele und Zeitvertreib

Wirfelspiel - Wirfle mit einem Wiirfel.

Wenn du eine...

@ 1 warfelst, geh mit deinem Springseil nach drauf3en und spring.
2 wirfelst, nimm deinen zweiten Wirfel dazu, wiirfle und Gberlege dir
® finf Rechenaufgaben.
° ® 3 wirfelst, geh nach drauf3en und male drei geometrische Formen, die du
® kennst.
® O
4 warfelst, spring zehnmal auf einem Bein.
® o
® o ) : o .
® 5 wiirfelst, miss 5 Dinge in eurer Wohnung oder in der Natur.
®
® o
[ ) 9 6 wirfelst, male mit deiner Fingerfarbe.
® ©
A
\'\'Q Erfinde ein anderes Wurfelspiel.
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Izgara bulmacasi / Gitterratsel

Almanca olarak renklerin isimlerini bul ve isaretle.

Finde die deutschen Farbworter und markiere sie.

a kim/fib/nm|r|lo|t
g r dnx a fjlhje g
sicdjitiwe|l|B|g]l
c/ ljir|ljali|b|]|r ik
hiob t|r x|l]z alo
Wil |g hjs u a jjulr
a pe finmu k]l a
rig/l | xjc bip/v|o n
Z|g/ble/d r o s|ag
b/ria u/nw|z|y a e
®
b rot grin gelb rosa lila
@ O
ora,ge g grau schwarz weil
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Bavulumu topluyorum (erkek kardes, kiz kardes ve veli ile beraber)

= |k oyuncu oyuna baslar ve ,Bavulumu topluyorum ve yanima ... aliyorum*“ ciimlesini
sdyler.

= Cldmlenin sonunda herhangi bir seyi yanina aldigini soyler:
Ornek: ,,Bavulumu topluyorum ve yanima ceket aliyorum.*

= Bir sonraki oyuncu bu ctimleyi tekrar eder ve bagka bir seyi ilave eder.
Ornek: ,,Bavulumu topluyorum, yanima pantolon ve ceket alryorum.”

= Bdylece cimle oyuncudan oyuncuya uzar.

Yanina alinacak nesneler i¢in érnekler:

o pantolon

o ceket

o elbise

o tigort

o kitap

o gunes gozlugu
o pijama

o i¢c camasiri (kulot, atlet)

o corap

o gunes kremi

o mayo
o Sampuan
o kamera

o sarj kablosu
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Ich packe meinen Koffer (mit Geschwistern, mit den Eltern)

= Der erste Spieler beginnt und sagt ,Ich packe meinen Koffer und nehme .... mit‘.

= Am Satzende sagt er einen beliebigen Gegenstand:
Beispiel: ,,lch packe meinen Koffer und nehme eine Hose mit.“

= Der nachste Spieler wiederholt diesen Satz und fligt einen weiteren Gegenstand hinzu.
Beispiel: ,,Ich packe meinen Koffer und nehme eine Hose und eine Jacke mit.”

= So wird der Satz von Spieler zu Spieler langer.

Beispiele von Gegenstanden zum Mitnehmen:

o eine Hose

o eine Jacke

o ein Kleid

o ein T-Shirt

o ein Buch

o eine Sonnenbrille
o ein Schlafanzug

o die Unterwasche (die Unterhose, das Unterhemd, ...)

o die Socken

o eine Sonnencreme
o ein Badeanzug

o ein Shampoo

o ein Fotoapparat

o ein Ladekabel
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Kulaktan kulaga oyunu (erkek kardes, kiz kardes veya veli ile beraber oyna)

= Bir daire olacak sekilde yan yana oturun.

= Bir oyuncu bir kelime dusunur ve ¢ok sessiz bir sekilde yanindaki komsu oyuncunun
kulagina bu kelimeyi fisildar.

=  Komsu oyuncu bir sonraki oyuncunun kulagina duydugu kelimeyi fisildar.

= Son oyuncuya kadar bu sekilde devam eder:
Son oyuncu kelimeyi yiksek sesle soyler.

= Son oyuncu kelimeyi dogru soyledi mi?

Stille Post (Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern)

= Setzt euch nebeneinander im Kreis hin.

= Ein Spieler Uberlegt sich ein Wort und flistert es seinem Spielnachbarn ganz leise ins
Ohr.

= Der Spielnachbar flustert das Wort dem nachsten Spieler ins Ohr.

= So geht es weiter, bis der letzte Spieler an der Reihe ist:
Der letzte Spieler sagt das Wort laut.

= Hat der letzte Spieler das richtige Wort gesagt?
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Ben bir sey goriiyorum onu sen gérmiyorsun @ ff & ;"e'

(erkek kardes, kiz kardes veya veli ile beraber oyna)

Bir oyuncu bulundugu odada bulunan bir esyayi kendi i¢in secer ve su cimleyi soyler:
»Ben bir sey goriiyorum onu sen gérmiiyorsun, o ...“

ve gordugu seyin rengini séyler.

Diger oyuncular esyanin ne oldugunu tahmin etmeye calisirlar.

Segcilen esyayi ilk defa dogru olarak bilen oyuncu, bir sonraki esyay! kendisi secer.

Ich sehe etwas, was du nicht siehst '
(Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern) @ @
Ein Spieler sucht sich einen Gegenstand im Raum aus und sagt dann den Satz:
»lch sehe etwas, was du nicht siehst, und das ist ...“
und nennt dann die Farbe des Gegenstandes.
Die anderen Mitspieler dirfen nun raten, welcher Gegenstand gemeint ist.

Wer den Gegenstand als erster richtig erréat, darf sich den nachsten Gegenstand

aussuchen.
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Hava bugiin nasil?

Kelimeleri uygun sifatlarla birlestir.

bulutlu

rdzgar

' yagmur saganak yagmurlu

gﬂneg ri]zgarll

karl,

G bulutlar 3
soguk

- kar yagmurlu
saganak yagmur sisli
sis gunesli,
—— ik
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Wie ist das Wetter heute?

Verbinde die Nomen mit den passenden Adjektiven.

der Wind

bewolkt,

wolkig

der Regen

gewittrig

die Sonne

windig

die Wolken

verschneit,

kalt

der Schnee

regnerisch,

verregnet

das Gewitter

neblig

der Nebel

sonnig,

warm

10




Sek sek oyunu

4

Digari ¢ik ve resimde goérdugun gibi, bir oyun alanini, yere tebesirlerinle ¢iz. Cizdigin
karelerin icine ayaklarinin sigacagindan emin ol.

1 numarali karenin édninde dur. Yere ¢émel ve tagi 1 numarali kareye at. Eger tag
karenin icinde kalmazsa, sira bir sonraki oyuncuya gecer.

Eger tas karenin icinde kalirsa, tek ayakla 1 numarali karenin igine atla. Yere egil ve
tasi al.

Karelerin kenarlarindaki gizgilere basmadan, 9 numarali kareye kadar sek sek atla ve
geri don. Atlarken cizgilerin tizerine basarsan, oyun bir sonraki oyuncuya gecer. 4 - 5 ve
7 — 8 numarall karelerde 2 ayak ile atla.

Bu yaptiklarini batin karelerde tekrar et:

2. tur: tas1 2 numarali kareye at.

3. tur: tagi 3 numaral kareye at.
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Hupfspiel

v

Geh nach draufRen und mal das Muster, das du auf dem Bild siehst, mit deiner Kreide
auf dem Boden auf. Gib darauf Acht, dass dein Ful in ein Kastchen passt.

Stell dich vor das Késtchen mit der 1. Geh in die Hocke und wirf den Stein auf die 1.
Bleibt der Stein dort nicht liegen, ist der nachste Spieler an der Reihe.

Bleibt er liegen, hipf mit einem Bein auf die 1, biick dich und heb den Stein wieder auf.
Spring dann bis zur 9 und wieder zurlick, ohne Uber die Felder zu treten. Wenn du Uber
die Felder trittst, ist der nachste Spieler an der Reihe. Bei den Kastchen mit der

Nummer 4 und 5 und 7 und 8 landest du mit zwei Beinen.

. Wiederhole das Ganze mit den anderen Zahlen:

2. Runde: Wirf den Stein auf die 2.
3. Runde: Wirf den Stein auf die 3.
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Odev:

Aufgabe:

i

Aritmetik Olimpiyatlari - Hesapla!
Rechenolympiade - Rechne!

islemi hesapla ve asagidaki kutuda verilen sayilarda, buldugun cevabin
uzerini ¢iz. ilk 6nce kiclik kahramanlar alistirmalariyla bagla. Eger bunlari
¢Ozersen stper kahramanlar ve buyik stper kahramanlar alistirmalarini da
¢ozebilirsin.

Rechne und streiche dann die Losung im unten stehenden Kéastchen durch.
Beginne mit den Aufgaben fir kleine Helden. Wenn du es schaffst, kannst du

auch die Aufgaben fur Superhelden und grol3e Superhelden losen.

Kicguk kahramanlar icin

Fur kleine Helden

3+7 =_10 10-__ =3 8+2=

4+6 = 10- =2 7-5=__
5+__ =10 10-_ =7 6-3=_
1+__=10 10-__ =5 3+4=__
7+__ =10 10-__ =4 2+7=__
2+__ =10 10-__ =1 3+6=__
2+8=_ 10-__ =38 4+6=

Gozumler / Sonuglar: 160, 2, 9,5, 3,9, 3,10, 8,3,7,5,10,8,9,6, 2,9, 10, 10

(=]
i

Siuper kahramanlar igin

Fur Superhelden

15- 8= 43+12= 54— =23
8+ 9= 65+33=_ 77+ =94
16-12=__ 78-25=__ 42- =23
5+ 8=_ 32+27=__ 27+ =86
23+ 7= 62+22=__ 76— =37
18-10= 34-17=__ 45+ =78
44 + =50 21 +27 = 88—-_ =35

19,6

Cozumler / Sonuglar: 59, 17, 33, 53, 17, 13, 59, 17, 53, 98, 7, 8, 39, 55, 31, 84, 4, 30, 48,
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Buyuk super kahramanlar i¢in

Fur grofRe Superhelden

11

567 -376= 50+743=__ 623+256=__
864+ 47=__ 82+243=__ 36- 23=__
234 +567=__ 763+212= 142 +802=
657 -345=__ 765-378=__ 256 +245=__
943 -267=__ 65-26 =__ 231-152=__
679+218=__ 163—- 72 = 732-232=__
473 - 78 = 856 — 345 = 212 + 157 =

Cozumler / Sonuclar: 387, 911, 897, 511, 879, 501, 369, 39, 312, 13, 801, 325, 91, 676,
975, 500, 944, 191, 395, 79, 802

[20]
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Labirentin ortasina giden yolu bulabilirmisin?

Schaffst du es den Weg zur Mitte des Labyrinths zu finden?
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Memory

N

resimleri ara.

Such die Paare.

Memory kartlarini kes. Bir sonraki sayfayl unutma!
Kartlari resimleri alt tarafa gelecek sekilde masanin Gstiinde dagit. Cift olan

Schneide die Memorykarten aus. Vergiss nicht die zweite Seite!
Dreh die Karten mit der Bildseite nach unten um und verteile sie auf dem Tisch.

A

ekmek ekmek tereyagdi tereyag
das Brot das Brot die Butter die Butter
cilek cilek salatalik salatalk
die Erdbeere die Erdbeere die Gurke die Gurke
L 1 { 1

'_‘}

'J

tavuk tavuk armut armut
das Hahnchen die Birne die Birne
« ¢~
sogan sogan marul marul
die Zwiebel die Zwiebel der Salat der Salat

elma
der Apfel

elma
der Apfel

dondurma
das Eis

dondurma
das Eis

domates
die Tomate

domates
die Tomate

yogﬁrt
der Joghurt

yogﬂn
der Joghurt

72




73



s ] s ]
= ,;z )
su su st sut

das Wasser das Wasser die Milch die Milch
¢
LT,
e
makarna makarna peynir
die Nudeln die Nudeln der Kase

patates
die Kartoffel

patates
die Kartoffel

uzim

die Trauben

Uzum

die Trauben

pasta

limon

pasta limon
die Torte die Torte die Zitrone die Zitrone
muz muz biber biber
die Banane die Banane die Paprika die Paprika
" havug havug kiraz kiraz
die Mohre die Mohre die Kirsche die Kirsche
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Kelime bilgisi / Vokabeln

s. 1/2
matematik
odev

zar

sayl

s. 3/4
atlama ipi
atlamak
bacak
kosmak -
ileri

geri

Hangi sikhkta?
netice

s. 5/6
sekiller -
katlanabilir metre
bilmek
s.7/8
buyik, yuksek
kiz kardes
erkek kardes
anne

baba

uzun

ayak
yiikseklik
masa

dolap

genis

kapi

s. 9/10
birlestirmek

kelime

die Mathematik
die Aufgabe
der Wirfel

die Nummer

das Springseil
springen

das Bein
laufen
vorwarts
riickwarts
Wie oft?

das Ergebnis

die Formen
der Zollstock

kennen

grof3, hoch
die Schwester
der Bruder
die Mutter
der Vater
lang

der FuR

die Hohe
der Tisch
der Schrank
breit

die Tar

verbinden

das Wort

76

boyamak, ¢izmek
kalp
capraz
ok

daire
ucgen
kare

s. 11/12
zar atmak
yazmak
toplam
sayl
sonug
yanina

s. 13/14
olgmek
Nasil?
uzun

yan yana
kontrol etmek
boy
cetvel
kursun kalem
kalemtras
silgi

kitap

s. 15/16
cikarmak
kucik
buyuk
say!
boyamak
s. 17/18

oyun

malen, zeichnen
das Herz

das Kreuz

der Pfeil

der Kreis

das Dreieck

das Viereck

wiirfeln
schreiben
die Summe
die Nummer
das Ergebnis

daneben

messen
Wie?

lang

aneinander
Uberprifen

die Lange

das Lineal

der Bleistift

der Anspitzer

der Radiergummi

das Buch

subtrahieren
klein

groR

die Zahl

malen

das Spiel



yalniz
erkek kardes
kiz kardes
ebeveyn, veli
carpmak
isaretlemek
alan

s. 19/20
almak
gitmek
disari

aile
yatmak
yerde

ana hatlar
vicut
kalkmak
gozler
burun
kulaklar
agiz

saclar
elbise
Kim?
buyuk
kuguk
yatmak

el

yapmak
fotograf
resim

bir sey gostermek
s. 21/22
gOkkusagi

sahip olmak

alleine

der Bruder
die Schwester
die Eltern
multiplizieren
markieren

das Kastchen

nehmen
gehen
drauRen

die Familie
sich hinlegen
auf den Boden
der Umriss
der Korper
aufstehen
die Augen
die Nase
die Ohren
der Mund
die Haare
die Kleidung
Wer?

grof

klein

legen

die Hand
machen

das Foto
das Bild

etwas zeigen

der Regenbogen

haben

fikir

glnes

bulut

ev

s. 23/24
boyamak
mandala -
farkl

renk

s. 25/26
kare
bulmak

s. 27128
aramak
gicek

resim defteri
tas
boyamak
kullanmak
parmak boyalari
s. 29/30

bir sey yapmak
dinlemek
saniye
muzik

dans etmek
siyah

kagit
baslamak
en kisa surede
bitmek
durmak
cizgi
denemek

¢izim

die Idee
die Sonne
die Wolke

das Haus

ausmalen
das Mandala
verschieden

die Farbe

das Viereck

finden

suchen

die Blume

der Zeichenblock
der Stein
anmalen
(be-)nutzen

die Fingerfarben (Pl.)

es schaffen
(zu-)horen
die Sekunde
die Musik
tanzen
schwarz
das Blatt
anfangen
sobald
enden
aufhoren
die Linie
versuchen

die Zeichnung



bdylece
zikzak cizgi
s. 31/32
toplamak
tuvalet kagidi
yapmak

el sanatlari
yapabilmek
kendi fikirleri
s. 33/34
okumak
kelebek
renkli

trafik lambasi
yesil

mum
parlamak
araba

yesil

lastikler

ev

cati

kirmizi

renkli kalem
turuncu

s. 35/36

bir seyi yapmak
parmaklar
burada

s. 37/38
lamba

trafik lambasi
raf

masa

buzdolabi-

auf diese Weise

die Zickzacklinie

sammeln

das Toilettenpapier

machen
die Bastelarbeit
kénnen

eigene ldeen

lesen

der Schmetterling

bunt

die Ampel
gran

die Kerze
leuchten
das Auto
gran

der Reifen
das Haus
das Dach
rot

der Buntstift

orange

es schaffen
die Finger (Pl.)

hier

die Lampe
die Ampel
das Regal
der Tisch

der Kihlschrank

yatak
dolap
kanepe
televizyon
sandalye
kapi
bisiklet

s. 39/40
bilmek
renk
kopyalamak
mavi
kirmizi
yesil

sarl
pembe
mor
turuncu
kahverengi
gri

siyah
beyaz

s. 41/42
Hangisi?
kelime
kendini bulmak
(bulunmak)
sira

dogru

harf
baslamak
ile

kalin

altinda

das Bett

der Schrank
das Sofa

der Fernseher
der Stuhl

die Tar

das Fahrrad

kennen
die Farbe
abschreiben
blau

rot

grin

gelb

rosa

lila
orange
braun
grau
schwarz

weild

Welche? Welches?

das Wort

sich befinden (hier: stehen)

die Reihenfolge
richtig

der Buchstabe
beginnen

mit

fett gedruckt

unter



s. 43/44 bak s. 41/42
s. 45/46

gizli -
yilan -
kelimeler -
s. 47/48 bak s. 45/46
s. 49/50

sey -
Ne? -
g6rmek -
carpi isareti koymak-
disinda -
araba -
otobis -
kedi -
agac -
gunes -
ev -
bulut -
bisiklet -
kus -
s. 51/52

nesne -
kursun kalem -
kitap -
masa -
silgi -
tahta -
slinger -
cetvel -
sinif -
ogretmen -
kalemtras -
sirt gantasi -

computer -

versteckt
die Schlange

die Worter

das Ding
Was?
sehen
ankreuzen
daneben
das Auto
der Bus
die Katze
der Baum
die Sonne
das Haus
die Wolke
das Fahrrad

der Vogel

der Gegenstand
der Bleistift

das Buch

der Tisch

das Radiergummi
die Tafel

der Schwamm
das Lineal

die Klasse

der Lehrer

der Anspitzer
der Rucksack

der Computer

79

s. 53/54
isim
(yer)de
cadde
kaldirnm
ay

teneke kutu
dondurma
maymun
pantolon
istemek
s. 55/56
nokta
nokta
seritler

s. 57/58
eglence
ne zaman
almak
ikinci
aritmetik ddevi
bilmek
bacak

ev

icat etmek
s. 60
Almanca
s. 61/62
yapmak
bavul
oyuncu
almak
sonraki
tekrar etmek

cimle

der Name

auf

die Stral3e

der Burgersteig
der Mond

die Dose

das Eis

der Affe

die Hose

wollen

der Punkt
das Punktchen

die Streifen (Pl.)

der Zeitvertreib
wenn

nehmen

der Zweite

die Rechenaufgabe
kennen

das Bein

die Wohnung

erfinden

deutsch

machen

der Koffer
der Spieler
mitnehmen
der N&achste
wiederholen

der Satz



eklemek
yani

uzun

ornek
pantolon
ceket

elbise

tisort

kitap

glnes gozlugu
pijama

ic camasir
kilot

atlet
coraplar
glines kremi
mayo
sampuan
kamera

sarj kablosu
S. 63
kulaktan kulaga
oturmak

bir sey
fisildamak
komsu
devam etmek
-e kadar
varmak

en son
tekrar etmek
dogru

p. 64
gormek

aramak

hinzufuigen

o)

langer

das Beispiel

die Hose

die Jacke

das Kleid

das T-Shirt

das Buch

die Sonnenbrille
der Schlafanzug
die Unterwésche
die Unterhose
das Unterhemd
die Socken (PI.)
die Sonnencreme
der Badeanzug
das Shampoo
der Fotoapparat

das Ladekabel

die Stille Post

sich setzen

etwas flistern
der Nachbar
weitermachen
bis
ankommen
der Letzte
wiederholen

richtig

sehen

suchen

80

oda

sonra
yapabilmek
tahmin etmek
secmek

s. 65/66

rizgar

bulutlu

yagmur
saganak yagmurlu
glnes

ruzgarl

bulutlar

karli

soguk

kar

saganak yagmur
sisli

sis

ginesli

1ihk

s. 67/68

sek sek oyunu
cok dikkat etmek
egilmek

atmak

tas

benim siram
sonraki

s. 69/70
olimpiyatlar
(Ustund) gizmek
netice
kahraman

bir sey yapmak

der Raum
dann
diirfen
(er-)raten

aussuchen

der Wind
bewdlkt
der Regen
gewittrig
die Sonne
windig

die Wolken
verschneit
kalt

der Schnee
das Gewitter
neblig

der Nebel
sonnig

warm

das Hupfspiel
gib Acht

sich blicken
werfen

der Stein

Ich bin dran.

der Nachste

die Olympiade
streichen

das Ergebnis
der Held

es schaffen



super kahraman
s. 71

bir sey yapmak
labirent

tur

s. 73/75

ekmek

yag

cilek
salatalik
tavuk
armut
sogan
marul
elma
dondurma
domates
yogurt
su

sut
makarna
peynir
patates
Uztm
pasta
limon
muz
biber

kiraz

der Superheld

es schaffen
das Labyrinth

die Runde

das Brot
die Butter
die Erdbeere
die Gurke
das Hahnchen
die Birne
die Zwiebel
der Salat
der Apfel
das Eis

die Tomate
der Joghurt
das Wasser
die Milch
die Nudeln
der Kése
die Kartoffel
die Trauben
der Kuchen
die Zitrone
die Banane
die Paprika

die Kirsche
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Linkler / Links:

Link QR-
m 1 Code
==
ARD: Zahlen, http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-
01.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterb

uch_Deutsch__ Zahlen/2260944/index.html

Kinder der Nachtigall
(2016): 123 Zahlen Lied
— zahlen lernen mit
Tieren und Co. Deutsch
lernen fir Kinder.
YouTube, 24.05.2016,
abgerufen am
01.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&
feature=emb_logo

German games: Zahlen
1 bis 10, abgerufen am
01.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger

&3 -

==

German games: Zahlen
11 bis 20, abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (1), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (2), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger

& s

===

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis
5/rechenblocke2.html
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https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&feature=emb_logo
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https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis5/rechenblocke2.html

€ .

===

Schlaukopf.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/additionsubtraktion?q=372659

Schlaukopf.de,
abgerufen am

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773

24.04.2020
| 5

Kinderspiele.de,
abgerufen am

https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-
katze.html

24.04.2020
| 6
==

Education Group:
Gesicht / Kopf,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-gesicht-kopf-1.html

Education Group:
Korper, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-koerper-1.html

Thionville, Andrea

(2018): Deutsch lernen:

Korperteile. YouTube,
12.11.2018, abgerufen
am 08.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=6IlrzsRqsr9whtt
ps://www.youtube.com/watch?v=6IrzsRqsrow

&3 -

===

Deutsch Spiele,
abgerufen am

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger

31.03.2020

ARD: Farben, http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-

15.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterb

uch_Deutsch__Farben/2261084/index.html

Education group:
Farben, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-farben.html
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https://www.youtube.com/watch?v=6lrzsRqsr9w
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Allgemeinbildung:

Mein erster Wortschatz

Farben & Formen,
abgerufen am

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Ersterw
ortschatz_Farben+Formen_01b.htm

29.04.2020
| 8
==

Education Group:
Schulsachen,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-schulsachen-1.html

Education Group:
Klassenzimmer,
abgerufen am

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-klassenzimmer-neu.html

07.04.2020
| 9
==

Education Group:
Kleidung, abgerufen
am 07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-kleidung-1.html

ARD: Kleidung,
abgerufen am
01.04.2020

http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
wegweiser-fuer-
fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerte
rbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html

Education Group:
Winterkleidung,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-winterkleidung.htmi

Allgemeinbildung:
Kleider, abgerufen am
07.04.2020

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider _
Ola.htm

@10

==

Education Group:
Wetter, abgerufen am
08.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-wetter-1.html

mll

===

Deutsch Spiele: Essen
— Obst, abgerufen am
14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-schulsachen-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-schulsachen-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-winterkleidung.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-winterkleidung.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-winterkleidung.html
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider_01a.htm
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider_01a.htm
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen
- Gemise, abgerufen
am 14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen
- Einkaufen, abgerufen
am 31.03.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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