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Vorwort

Drodzy Rodzice, drogie Dzieci,

podczas naszego kontaktu ze szkotg podstawowg w celu znalezienia miejsca w szkole, mozecie sie juz
troche przygotowacé do szkoty dzieki tej broszurze, ktérg dla was przygotowalismy. Tutaj mozna znalez¢
¢wiczenia do nauki jezyka niemieckiego, ¢wiczenia matematyczne i instrukcje do wyrobéw
rekodzielniczych i tworzenia obrazkéw. Dodatkowo znajdzicie tutaj kilka gier, ktére umilg wam czas.

Zadania, ktére tutaj zajdziecie, majg ré6zne poziomy trudnosci (I-1ll). Zawsze zaczynajcie od pierwszego
poziomu, a nastepnie wykonujcie kolejne poziomy, o ile to mozliwe. Niniejsza broszura zostata
przygotowana dla wszystkich uczniéw szkét podstawowych, ktérzy sg nowi w Niemczech i czekajg na
miejsce w szkole. Jest oczywiste, ze starsze dzieci, ktére uczeszczaty do szkoty przez dtuzszy czas, mogg
rozwigzywac trudniejsze zadania. Wiec nie martwcie sig, jesli nie rozwigzecie wszystkich zadan!

Wszystko, czego potrzebujecie do rozwigzania zadan w tej broszurze, znajdziecie w torbie, ktérg wam
podarowalismy.

Poniewaz na pewno bedziecie malowac piekne obrazy i wykonywac piekne rekodzieta, bardzo bysmy sie z
tego ucieszyli, gdybysmy mogli je podziwiaé. Jesli macie takg mozliwosc¢, prosze zrobi¢ zdjecia i wystac je
do nas na nastepujgcy adres:

NRybarski@bochum.de

Mamy kilka matych nagrod, ktore wreczymy dzieciom, ktére przesla nam zdjecia swoich rekodziet i
obrazkéw, ktére powiesimy w naszym biurze, aby je ozdobi¢ i pokaza¢ innym dzieciom, ktére sg nowe w
Niemczech. Nie zapomnijcie wpisa¢ waszego imienia i nazwiska w e-mailu, aby$Smy mogli do was
zadzwonic¢ i was powiadomi¢, jesli otrzymacie matg nagrode.

Zespot z Kommunales Integrationszentrum zyczy wam dobrej zabawy i duzo radosci z pracy z tg broszurg!



Liebe Eltern, liebe Kinder,

wahrend wir die Grundschule kontaktieren, um einen Schulplatz zu finden, kénnt ihr euch mit diesem Hetft,
das wir fir euch zusammengestellt haben, schon ein wenig auf die Schule vorbereiten. Hier findet ihr
Ubungen, mit denen ihr schon etwas Deutsch lernen kénnt, Mathematikiibungen und Anleitungen zu
Bastelarbeiten und zur Gestaltung von Bildern. Zusétzlich findet ihr auch einige Spiele zum
Zeitvertreib.

Die Aufgaben, die ihr hier findet, haben unterschiedliche Schwierigkeitsstufen (I-111). Fangt immer mit der
ersten Stufe an und macht dann die folgenden Stufen, soweit ihr es schafft. Dieses Heft ist fiir alle
Grundschulkinder, die neu nach Deutschland kommen und auf einen Schulplatz warten, gemacht worden.
Es ist doch klar, dass &ltere Kinder, die schon langer die Schule besucht haben, schwierigere Aufgaben
I6sen kénnen. Macht euch also keine Sorgen, wenn ihr nicht alle Aufgaben I6sen konnt!

All das, was ihr bengtigt, um die Aufgaben dieses Heftchens l6sen zu kdnnen, findet ihr in dem Beutel, den
wir euch geschenkt haben.

Da ihr sicherlich schéne Bilder malen werdet und schdne Bastelarbeiten machen werdet, wirden wir uns
sehr darliber freuen, wenn wir sie bewundern dirften. Wenn ihr die Mdglichkeit habt, dann kénntet ihr Fotos
davon machen und sie uns an folgende Adresse schicken:

NRybarski@bochum.de

Wir haben einige kleine Preise, die wir den Kindern geben werden, die uns Fotos von ihren Bastelarbeiten
und Bildern zukommen lassen, die wir dann in unserem Buro aufhangen werden, um es damit zu
schmiicken und sie den anderen Kindern, die neu nach Deutschland kommen, zu zeigen. Vergesst nicht,
euren Namen in die E-Mail zu schreiben, damit wir euch anrufen kdnnen und euch benachrichtigen kénnen,
wenn ihr einen kleinen Preis bekommt.

Viel Vergnugen und frohes Arbeiten mit diesem Heftchen wiinscht euch das Team des Kommunalen
Integrationszentrums!


mailto:NRybarski@bochum.de
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Matematyka Poziom trudnosci |

Zadanie: Potgcz kostke z odpowiednig liczba. O @




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Verbinde den Wiurfel mit der richtigen Zahl. O i




Matematyka Poziom trudnosci |

Zadanie: Wez swojg skakanke i wyjdz na zewnatrz.

Potrafisz skakac¢ na skakance?

lle razy skoczytes$ na skakance?
Wynik:

Mozesz réwniez wyprobowac inne ruchy podczas skakania na skakance:

Skacz na skakance i biegnij do przodu.
Skacz na skakance i biegnij do tytu.

Skacz na skakance na jednej nodze.




Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm dein Springseil und gehe nach drauf3en.

Kannst du mit deinem Springseil hiipfen?

Wie oft bist du mit deinem Springseil gesprungen?

Ergebnis:

Du kannst auch andere Bewegungen beim Seilspringen ausprobieren:

Hupfe mit dem Seil und laufe vorwarts.
Hupfe mit dem Seil und laufe rickwarts.

Hupfe mit dem Seil auf einem Bein.




Matematyka Poziom trudnosci |

Zadanie: Czy potrafisz utozy¢ te geometryczne figury za pomocg caléwki lub skakanki?

Czy znasz inne figury geometryczne, ktére mégtbys utozy¢é za pomoca caldéwki lub
skakanki?




Mathematik Schwierigkeitsgrad |

Aufgabe: Kannst du diese geometrischen Formen mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen?

Kennst du andere geometrische Formen, die du mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen kénntest?



Matematyka Poziom trudnosci ll

Zadanie: Mozesz mierzy¢ za pomocg calowki!

Zapisz wyniki.

1. Jak wysoki jestes?
Wynik:
2. Jak wysoka jest twoja siostra?
Wynik:
3. Jak wysoki jest twoj brat?
Wynik:
4. Jak wysoka jest twoja mama?
Wynik:
5. Jak wysoki jest twoj ojciec? ,_

Wynik: D\
< 2
6. Jak dluga jest twoja stopa? 1/'

Wynik:

7. Jak dtugi jest wasz stot?
Wynik:

8. Jak dtugi jest twoj pisak?
Wynik:

9. Jak dtugi jest twoj blok rysunkowy?
Wynik:

10. Jak wysoki jest wasz stét?
Wynik:

11. Jak wysoka jest wasza szafa?
Wynik:

12. Jak szerokie sg wasze drzwi?
Wynik:

\',.w) Co jeszcze mozesz zmierzyé? Zapisz to!

13. Wynik:
14. Wynik:
15. Wynik:




Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Mit einem Zollstock kann man messen!

Schreibe die Ergebnisse auf.

1. Wie grof bist du?
Ergebnis:
2. Wie groB ist deine Schwester?
Ergebnis:
3. Wie groR ist dein Bruder?
Ergebnis:
4. Wie grol} ist deine Mutter?
Ergebnis:
5. Wie groB ist dein Vater?
Ergebnis: ,

N
6. Wie lang ist dein FuR? — o,
Ergebnis: /

7. Wie lang ist euer Tisch?
Ergebnis:

8. Wie lang ist dein Stift?
Ergebnis:

9. Wie lang ist dein Zeichenblock?
Ergebnis:

10. Wie hoch ist euer Tisch?
Ergebnis:

11. Wie hoch ist euer Schrank?
Ergebnis:

12. Wie breit ist eure Haustlr?
Ergebnis:

«(* % Was kénntest du noch messen? Schreib es auf!

\'.‘-ni
W
13. Ergebnis:
14. Ergebnis:
15. Ergebnis:




Matematyka Poziom trudnosci ll

Zadanie: Potgcz figure geometryczng z odpowiednim stowem.

Narysuj geometryczne figury w twoim zeszycie.

serce

Krzyz

strzatka

A
A

tréjkat

y

czworokat



Mathematik Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Verbinde die geometrische Form mit dem passenden Wort.

Zeichne die geometrischen Formen in dein Heft.

das Herz

das Kreuz

der Pfell

der Kreis

das Dreieck

das Quadrat

10



Matematyka Poziom trudnosci ll

Zadanie: Rzu¢ kostke i dodaj obydwie liczby (licz plus). Q
Narysuj liczby w kostkach i zapisz wyniki obok nich. @
Przyktad: ® ® o
+t o o = 8
® ® o
+ —
.

+
I

11



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle und addiere die beiden Zahlen (plus rechnen). Q
Male die Zahlen in die Wiirfel und schreibe die Ergebnisse @
daneben.

Beispiel: ® e o

+t o o = 8
® ® o

+ —

.
) 4 A

|

e —
— —
) )

|

o —

N— —

) )

+ —
|

e— —

) )

+ —
|

N— —

+ —
.

12



Matematyka

Zadanie: Zmierz twojg krede za pomocg caléwki.

Jak dluga jest twoja kreda? / diugosc¢:

Poziom trudnosci lll

Jak dtugie sg dwie kredy, gdy lezg obok siebie? Policz.

A A ——y
cm + cm= cm

Jak dtugie sg trzy kredy, gdy lezg obok siebie? Policz.

cm + cm + cm=

cm

Sprawdz twoj rachunek!

Pot6z twoje kredy obok siebie i zmierz dtugos¢ za pomoca twojej caldwki.

(50

&

" Co jeszcze mozesz zmierzy¢? Oblicz to tak, jak obliczytes to powyze;.

linijka

temperéwka

13




Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Miss mit deinem Zollstock deine Malkreide.

Wie lang ist deine Malkreide? / Lange:

Wie lang sind zwei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm= cm

Wie lang sind drei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm + cm= cm

Uberpriife deine Rechnung!
Lege deine Malkreiden nebeneinander und miss die Lédnge mit deinem Zollstock.

o .
o), Was konntest du noch messen? Berechne es, wie du es oben berechnet hast.

'

das Lineal

g

der Stift

der Anspitzer

das Radiergummi

das Buch

14



Matematyka Poziom trudnosci lll

Zadanie: Rzu¢ kostkami i odejmij mniejszg od wigkszej liczby (licz minus).

5

Narysuj liczby na kostkach i zapisz wyniki obok nich.

Przyktad: P - @ — 2
® [

15



Mathematik

Aufgabe:

Beispiel: ...I- .. J =92

Schwierigkeitsstufe Il

Wirfle und subtrahiere die kleinere Zahl von der gréReren Zahl (minus

rechnen).

Male die Zahlen in die Wirfel und schreibe die Ergebnisse daneben.

—

16
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Matematyka Poziom trudnosci lll

Zadanie: Mozesz gra¢ w tg gre sam, z rodzenstwem lub z rodzicami. Rzu¢ kostkami i

pomnoz liczby. Zaznacz pole z wynikiem. Kto moze zaznaczy¢ wiecej

I @ wynikow?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 23 24

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Przyktad: “:.. .": 4x5=20 =)  Zaznacz pole z wynikiem 20.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

17



Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Dieses Spiel kannst du alleine spielen, mit deinen Geschwistern oder mit
a deinen Eltern. Wiirfle und multipliziere die Zahlen. Markiere das Feld mit dem
@ Ergebnis. Wer schafft es, mehr Ergebnisse zu markieren?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 23 24

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

Beispiel: ‘:« :,: 4x5=20 === Markiere das Feld mit dem Ergebnis 20.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

18



Sztukai przyroda Poziom trudnosci |

Zadanie: Wez swojg krede i wyjdz z rodzing na zewnatrz. Potdz sie na ziemi i

popros kogos, by narysowat kontur twojego ciata. Wstan i narysuj twoja

kreda...
o .
twoj nos
twoje oczy J
twoje wiosy
twoje usta

i inne twoje charakterystyczne cechy (piegi, okulary...)

#17 ) Mozesz tez namalowaé twoje ubranie.

Zadanie: Narysuj kredg kontur twojego rodzenstwa. Kto jest najwyzszy? Kto jest

najmniejszy?

Zadanie: Potéz dton na ziemi i narysuj jg. Narysuj réwniez dton twoich rodzicow i

rodzenstwa. Kto ma najwigekszg dton? Kto ma najtadniejszg dton?

Zrbb zdjecia swoich rysunkéw, aby nam je pokazac!

19



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Leg dich

auf den Boden und bitte jemanden, den Umriss deines Korpers zu

zeichnen. Steh auf und zeichne mit deiner Malkreide... -

=

deine Nase
deine Augen J
: "5 ;}\ /‘_: [ :i' ‘»_A:)
deine Haare
deinen Mund

und andere besondere Merkmale von dir (Sommersprossen, Brille...)

NG

+1 7} Du kannst auch deine Kleidung malen.

Y&

Aufgabe: Zeichne mit der Kreide den Umriss deiner Geschwister. Wer ist am

grofiten? Wer ist am kleinsten?

Aufgabe: Leg deine Hand auf den Boden und zeichne sie. Zeichne auch die Hand
deiner Eltern und deiner Geschwister. Wer hat die gréf3te Hand? Wer hat die

schodnste Hand?

Mach Fotos von deinen Zeichungen, um sie uns zu zeigen!

20



Sztukai przyroda Poziom trudnosci |

Zadanie:  Wez twojg krede i wyjdz z twojg rodzing na zewnatrz.

o

= Narysuj kredg tecze.

& -‘d Masz jeszcze inne pomysty?

/)
&
=
L =
o Namaluj stonce.
o Namaluj chmure.
o Namaluj dom.
o

Zrob zdjecia twoich rysunkéw, aby nam je pokazacé!

21



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en.

o

= Male mit deiner Malkreide einen Regenbogen.

o Male eine Sonne.

o Male eine Wolke.

o Male ein Haus.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!

22



Poziom trudnosci |

adanie: Pomaluj wiosenng mandale réznymi kolorami







Sztukai przyroda Poziom trudnosci Il

Zadanie: Wez twojg krede i wyjdz z rodzing na zewnatrz. Narysuj kredg

geometryczne figury (koto, czworokat, trojkat,...), ktére znajdziesz w

“

naturze lub na ulicy.

il —

A
> 4
4) 5 —)
[ 4 "‘\

A
d Znasz inne formy geometryczne? Namaluj je!

Zrob zdjecia swoich rysunkéw, aby nam je pokazac!

25



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe I

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Male
mit deiner Malkreide geometrische Formen (Kreis, Viereck, Dreieck,...),

die du in der Natur oder auf der Stral3e findest.

K~

Bl —
A
‘\l 14(

- E —)
Fy\

&-C

5, (N : . .
d Kennst du weitere geometrische Formen? Male sie auf!

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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Sztukai przyroda Poziom trudnosci ll

Zadanie: Wyjdz na zewnatrz i poszukaj kwiatka. Namaluj go w twoim bloku rysunkowym.
Poszukaj tez kamien i pomaluj go. Mozesz uzyé do tego twoich farb do

malowania palcami.

Zrob zdjecia swoich rysunkéw, aby nam je pokazac!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Geh nach drauf3en und such eine Blume. Male diese in deinen Zeichenblock.
Such auch einen Stein und male ihn an. Dafir kannst du deine Fingerfarben

benutzen.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!
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Sztukai przyroda Poziom trudnosci ll

Zadanie: Mozesz sprawi¢, ze pisak bedzie tanczy¢?

=  Wigcz¢ na kilka sekund muzyke.

= Niech twoj czarny pisak "zatanczy" na kartce.
» Twoj pisak zaczyna tanczy¢ po kilku sekundach stuchania.
» Jak tylko skohczy sie muzyka, pisak przestaje tahczy¢.

» Nie odktadaj w miedzyczasie pisaka! To powinna by¢ linia.

Tak moze wygladac¢ twoéj rysunek:

Pokoloruj!

Mozesz réwniez sprobowac narysowaé w ten sposéb rysunek zygzakiem.
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |
Aufgabe: Kannst du deinen Stift tanzen lassen?

= Lass fir einige Sekunden Musik laufen.

= Lass deinen schwarzen Stift oder Bleistift auf einem Blatt ,,tanzen*.
» Dein Stift tanzt nach einigen Sekunden des Zuhérens los.
» Sobald die Musik stoppt, hort der Stift auf zu tanzen.

> Setz deinen Stift zwischendurch nicht ab! Es soll eine Linie sein.

So kénnte dein Bild aussehen:

Male aus.

Du kannst auch versuchen, eine Zeichnung auf diese Weise mit Zickzacklinien zu zeichnen.
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Sztukai przyroda Poziom trudnosci lll

Zadanie: Zbierz kilka rolek papieru toaletowego i wykonaj tg prace reczna:

Mozesz réwniez wykonac inne prace reczne wedtug wtasnych pomystow.

Zréb zdjecia swoich prac recznych, aby nam je pokazaé!
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Kunst und Natur Schwierigkeitsgrad Il

Aufgabe: Sammle einige Toilettenpapierrollen und mach diese Bastelarbeit:

Du kannst auch weitere Bastelarbeiten mit eigenen Ideen basteln.

Mach Fotos von deinen Bastelarbeiten, um sie uns zu zeigen!
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Sztukai przyroda

Zadanie: Czytaj i rysuj!

Pokoloruj motyla.

Czerwona swieczka pali sie.

|
LU

m

Niebieski dom ma czerwony dach.

Poziom trudnosci Il

Swiatto jest zielone.

Z6ity samochdd ma czerwone kota.

Kredka jest pomaranczowa.



Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Lies und male!

Male den Schmetterling bunt. l

Die Ampel leuchtet griin.

Die rote Kerze leuchtet.

Das gelbe Auto hat rote Rader.

il Y | [1T0
'ﬂ m | " ‘ u“l‘
o =

L)

Das blaue Haus hat ein rotes Dach. #

Der Buntstift ist orange.
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Sztukai przyroda Poziom trudnosci lll

Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe IlI

Zadanie: Uzyj farb do malowania palcami. Potrafisz narysowac¢ obrazek twoimi
palcami i rekoma?
Aufgabe: Benutze deine Fingermalfarben. Schaffst du es, mit deinen Fingern und

deinen Handen zu malen?

Tutaj kilka pomystéw:

Hier sind einige ldeen:

14
v2.0054¢0
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Czy masz jakie$ inne pomysty, co mégtbys namalowac rekami i palcami? Zréb zdjecie
swoich obrazkéw, abys mégt nam je pokazad!

Hast du weitere Ideen, was du mit deinen Handen und deinen Fingern malen
kénntest? Mach ein Foto von deinen Bildern, damit du sie uns zeigen kannst!
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Niemiecki Poziom trudnosci |

Zadanie: Jakie rzeczy znajduja sie w mieszkaniu? Zaznacz krzyzykiem!

~
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Welche Gegensténde gibt es in einer Wohnung? Kreuze an!

~

' I:l das Regal

N
|:| die Lampe N
N

4
4

I:l die Ampel

I:l der Tisch

I:l der Schrank
I:l der Fernseher

|:| das Fahrrad
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Niemiecki

Zadanie: Znasz te kolory? Napisz stowo na dolnej linijce.

Poziom trudnosci |

niebieski czerwony zielony
26Mty rézowy fioletowy
pomaranczowy brazowy szary
biaty

czarny
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Kennst du die Farben? Schreibe das Wort in die untere Zeile ab.

blau rot gran

gelb rosa lila

orange braun grau

schwarz weild
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Niemiecki

Zadanie:

Rozsypanka literowa

Poziom trudnosci |

Ktére stowo znajduje sie w ramce? Znajdz wiasciwg kolejnos¢ liter.

Zacznij od pogrubionych i podkreslonych liter. Napisz stowo pod ramka.
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n d
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Deutsch

Aufgabe:

Buchstabensalat

Schreibe das Wort unter dem Kéastchen auf.

b=

Schwierigkeitsstufe |

Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der Buchstaben.

Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen Buchstaben.

die

die

die

i
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der
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Niemiecki Poziom trudnosci Il

Rozsypanka literowa

Zadanie: Ktére stowo znajduje sie w ramce? Znajdz wiasciwg kolejnos¢ liter.

Zacznij od pogrubionych i podkreslonych liter. Napisz stowo pod ramka.

st e |
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der die
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Deutsch Schwierigkeitsstufe I
Buchstabensalat
Aufgabe: Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der Buchstaben.

Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen Buchstaben.

Schreibe das Wort unter dem Kastchen auf.

st e |
k
ck Z
0 W o)
(0]
der die
I t t e Z
e | H
ng Sch
.
m r e
der das
(0] u
H h
e St
S
die der
a n
s
S_Ch \'\ 1',
r N
k
der | @

44



Niemiecki Poziom trudnosci |

Weze literowe

Zadanie: Znajdz stowa, ktore sg ukryte w wezu literowym.

Zréb kreske za kazdym stowem i napisz kazde stowo pod spodem.

kostkatrojkatstotdrzwiszafakotkoliczbylinijka

samochodtemperowkaksigzkagragumkakrzesto

ustamandalateczakwiatekpisakdomswiatta
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Wodrterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.

Mach nach jedem Wort einen Strich und schreib jedes Wort unten auf.

WoirfelDreieckTischTurSchrankKreisZahlenLineal

AutoAnspitzerBuchSpielRadiergummiStuhl

MundMandalaRegenbogenBlumeStiftHausAmpel
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Niemiecki Poziom trudnosci Il

Weze literowe

Zadanie: Znajdz stowa, ktore sg ukryte w wezu literowym.

Zréb kreske za kazdym stowem i napisz kazde stowo pod spodem.

zdjeciateczastoncenamalujprzyrodapuszkaformy

znajdzrysunekrowniezwykonajlodowkamatpalody

swieczkaniebieskiliterysatatkanapiszszarywezptak
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Wodrterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Strich und schreib jedes Wort unten auf.

FotosRegenbogenSonnemaleNaturDoseFormen

findeBildauchmacheKiihlschrankAffe

KerzeblauBuchstabenSalatschreibgraunimmVogel
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Niemiecki Poziom trudnosci Il

Zadanie: Wyjdz na dwor i poszukaj rzeczy na zdjeciach. Co widzisz?

Zaznacz krzyzykiem i napisz stowo obok.

samochod

kwiatek

$[]_

drzewo

chmury

rower Vs [ ]
e




Deutsch Schwierigkeitstufe Il

Aufgabe: Geh hinaus und suche nach den abgebildeten Dingen. Was siehst du?

Kreuze an und schreibe das Wort daneben.

das Auto

die Blume

yll—

die Sonne

Ady
I
das Haus p 5[ ] -

P

die Wolken
das Fahrrad ' .

N

der Vogel

N N

50




Niemiecki Poziom trudnosci Il

Zadanie: Rzu¢ kostkami. Znajdz numer i pasujgce stowo w ramce.

Napisz je pod obrazkiem odpowiedniego przedmiotu.

ofowek ksigzka stot gumka
tablica gabka linijka

klasa nauczyciel temperowka
plecak komputer
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Waiirfle. Such die Zahl und das passende Wort im Kasten.

Schreibe es unter das Bild des entsprechenden Gegenstandes.

adersuftdassuch ......... derT|sch ......... d asRad|ergumm| .......
die Tafel der Schwamm das Lineal

der Klassenraum der Lehrer  der Anspitzer

: der Rucksack der Computer
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Niemiecki Poziom trudnosci Il

Zadanie: Wez twojg krede i wyjdz z rodzing na zewnatrz.

o Napisz twoje imie kredg na ulicy / chodniku.

o Napisz kredg nastepujgce stowa na ulicy / chodniku.

Daads,
SLONCE :.: storice
e Fn
KSIEZYC @ ksiezyc
PUSZKA puszka
SWIATLA E $wiatla
a
LODY lody

SAMOCHOD ﬁ samochéd

SPODNIE spodnie

{593
u@’j Mozesz malowac te rzeczy rowniez na ulicy.
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Niemiecki poziom trudnosci ll

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach draul3en.

e Schreibe deinen Namen mit Malkreide auf die StralRe / auf den Blrgersteig.

e Schreibe folgende Wdrter mit Malkreide auf die Straf3e / auf den Blrgersteig.

S
SONNE ;.: die Sonne

MOND @ der Mond

. -—‘/,,»
DOSE H die Dose
AMPEL g die Ampel
EIS das Eis
AFFE ‘ﬁ der Affe
VOGEL der Vogel

AUTO ﬁ das Auto
Eow

T, die Hose
&\\\&3

HOSE

] ;  Du kannst diese Dinge auch auf die Stral3e malen.
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Niemiecki

Zadanie: Czytaj i maluj!

0O O O O O

Maty krzyz jest zotty.

Namaluj fioletowe kropki w wielkim krzyzu.
Narysuj twarz w wielkim kole.

Mate kotko jest czarne.

Mate serce jest fioletowe.

O O O O

Poziom trudnosci lll

Namaluj czerwone koétka w duzym tréjkgcie.
Duze serce jest czerwone.

Maty trojkat jest zielony.

Namaluj niebieskie paski w strzatce.



Deutsch
Aufgabe: Lies und male!

Das kleine Kreuz ist gelb.
Male lila Punkte in das grof3e Kreuz.

Der kleine Kreis ist schwarz.
Das kleine Herz ist lila.

O O O O O

Male ein Gesicht in den grol3en Kreis.

O O O O

Schwierigkeitsstufe Il

Male rote Kreise in das grol3e Dreieck.
Das grol3e Herz ist rot.

Das kleine Dreieck ist grun.

Male blaue Streifen in den Pfeil.



Gry i rozrywki

Gra w kosci - Rzu¢ kostke.

Jesli rzucisz ...
@ 1, wyjdz na zewnatrz ze swojg skakanka i skacz.
2, wez jeszcze jedng kostke, rzu¢ kostkami i wymysl pie¢ zadan
® matematycznych.
e . . N ,
® 3, wyjdz na zewnatrz i namaluj trzy figury geometryczne, ktére znasz.
L
® © o
4, podskocz 10 razy na jednej nodze.
@
® @
@ 5, zmierz 5 przedmiotéw w waszym mieszkaniu lub w naturze.
® o
® o
® @ 6, malyjtwoimi farbami do malowania palcami.
® ©

‘l; ; Wymys$l inng gre w kosci.
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Spiele und Zeitvertreib

Wiirfelspiel - Wiirfle mit einem Wiirfel.

Wenn du eine...

®
1 wirfelst, geh mit deinem Springseil nach drauf3en und spring.
®
P 2 wirfelst, nimm deinen zweiten Wirfel dazu, wiirfle und Gberlege dir
funf Rechenaufgaben.
® ) _ . .
® 3 wirfelst, geh nach drauRen und male drei geometrische Formen, die du
® kennst.
® ©

® ® 4 warfelst, spring 10-mal auf einem Bein.

® o
9
® ® 5 wiirfelst, miss 5 Dinge, in eurer Wohnung oder in der Natur.
® @
@ @ 6 wirfelst, male mit deiner Fingerfarbe.
® o
foay
\;\_ ) Erfinde ein anderes Wirfelspiel.
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Zagadki siatkowe / Gitterratsel

Znajdz niemieckie nazwy koloréw i zaznacz je.

Finde die deutschen Farbworter und markiere sie.

a kim/fib/nm|r o]t
g r unx a fjlhjle g
sicdjtiwe|l|B|g)|l
c/ ljir|ljali|b|]|r ik
hiob t|r x|l]z alo
Wil |g hjs u a jjulr
aple finmu k|l a
rig/l | xjc bip/v|o n
Z|g bled/r o/s ag
b/ria u/nw|z|y a e
@ o
O 00
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Pakuje moja walizke (z rodzenstwem, z rodzicami)

= Pierwszy gracz zaczyna i méwi: ,Pakuje mojg walizke i zabieram ze sobg ...".

= Na koncu zdania méwi jakikolwiek przedmiot:

» Przykiad: ,,Pakuje moja walizke i zabieram ze sobg spodnie.“

= Nastepny gracz powtarza to zdanie i dodaje kolejny przedmiot.

» Przykiad: ,,Pakuje moja walizke i zabieram ze soba spodnie i kurtke.”

= Tak wiec zdanie wydtuza sie od gracza do gracza.

; -_(5 Przyktady rzeczy do wzigcia:

o spodnie

o kurtka

o sukienka

o koszulka

o ksigzka

o okulary stoneczne

o pizama

o bielizna (majtki, koszulka, ...)
o skarpety

o krem do opalania

o stroj kgpielowy

o Szampon

o aparat fotograficzny
o kabel do tadowania
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Ich packe meinen Koffer (mit Geschwistern, mit den Eltern)

= Der erste Spieler beginnt und sagt ,Ich packe meinen Koffer und nehme .... mit‘.

= Am Satzende sagt er einen beliebigen Gegenstand:
Beispiel: ,,lch packe meinen Koffer und nehme eine Hose mit.“

= Der nachste Spieler wiederholt diesen Satz und figt einen weiteren Gegenstand hinzu.
Beispiel: ,,Ich packe meinen Koffer und nehme eine Hose und eine Jacke mit.”

= So wird der Satz von Spieler zu Spieler langer.

A
' f‘ Beispiele von Gegenstanden zum Mitnehmen:
o eine Hose

o eine Jacke

o ein Kleid

o ein T-Shirt

o ein Buch

o eine Sonnenbrille
o ein Pyjama

o die Unterwasche (die Unterhose, das Unterhemd, ...)

o die Socken

o eine Sonnencreme
o ein Badeanzug

o ein Shampoo

o eine Kamera

o ein Ladekabel
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Gtuchy telefon (gra z twoim rodzenstwem lub z twoimi rodzicami)

= Usigdzcie obok siebie w kotku.
= Gracz mysli o jakim$ stowie i szepcze je cicho do ucha sasiada.
= Sasiad szepcze stowo do ucha nastepnego gracza.
= Gra sie tak diugo, az bedzie kolej na ostatniego gracza:
Ostatni gracz wypowiada to stowo na gtos.

= Czy ostatni gracz powiedziat prawidtowe stowo?

Stille Post (Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern)

= Setzt euch nebeneinander im Kreis hin.

= Ein Spieler Uberlegt sich ein Wort und flistert es seinem Spielnachbarn ganz leise ins
Ohr.

= Der Spielnachbar flustert das Wort dem néchsten Spieler ins Ohr.

= So geht es weiter, bis der letzte Spieler an der Reihe ist:
Der letzte Spieler sagt das Wort laut.

= Hat der letzte Spieler das richtige Wort gesagt?
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Widze cos, czego ty nie widzisz ﬁ ff Y f’

(Graj z twoim rodzenstwem lub z twoimi rodzicami)

Gracz wybiera przedmiot w pokoju, a nastepnie wypowiada zdanie:
»Widze cos, czego ty nie widzisz i to jest ...”

i wymienia kolor obiektu.

Inni gracze moga teraz zgadywac, o ktory przedmiot chodzi.

Kto pierwszy odgadnie przedmiot, moze wybra¢ nastepny.

Ich sehe etwas, was du nicht siehst g:'j }

(Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern)

Ein Spieler sucht sich einen Gegenstand im Raum aus und sagt dann den Satz:
»lch sehe etwas, was du nicht siehst, und das ist ...*

und nennt die Farbe des Gegenstandes.

Die anderen Mitspieler durfen nun raten, welcher Gegenstand gemeint ist.

Wer den Gegenstand als Erster richtig errat, darf sich den néachsten Gegenstand

aussuchen.
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Jaka jest dzisiaj pogoda?

Potgcz rzeczowniki z odpowiednim przymiotnikiem.

wiatr

deszcz

stonce

chmury

$nieg

burza

mgta

65

zachmurzone,

pochmurno

burzowo

wietrznie

zasniezone,

zimno

deszczowo,

dzdzysto

mgliscie

stonecznie

ciepto

10




Wie ist das Wetter heute?

der Wind

der Regen

die Sonne

die Wolken

der Schnee

das Gewitter

der Nebel

66

Verbinde die Nomen mit dem passenden Adjektiv.

bewdlkt,

wolkig

gewittrig

windig

verschneit,

kalt

regnerisch,

verregnet

neblig

sonnig,

warm

10




Gra do skakania

"-' ’ ——

v

. Wyjdz na zewnatrz i namaluj kredg na chodniku wzor, ktory widzisz na zdjeciu. Upewnij
sie, ze twoja stopa znajduje sie w kratce.

Stan przed kradkg z numerem 1. Przykucnij i rzu¢ kamien na jedynke. Jezeli kamien
tam nie zostanie, to kolej na nastepnego gracza.

Jesli tam zostanie, skacz na jednej nodze, schyl sie i podnie$ kamien.

Nastepnie skacz do dziewiatki i z powrotem bez przechodzenia przez kratki. Jesli
przejdziesz przez kratki, kolej na nastepnego gracza. Na kratkach z numerem 4 i 5 oraz
7 i 8 lgdujesz na dwdch nogach.

Powtérz wszystko z innymi liczbami:

2. runda: Rzu¢ kamien na dwojke.

3. runda: Rzu¢ kamien na trojke.




Hupfspiel

v
Geh nach drauf3en und mal das Muster, das du auf dem Bild siehst, mit deiner Kreide
auf dem Boden auf. Gib darauf Acht, dass dein Ful} in ein Kastchen passt.
Stell dich vor das Késtchen mit der 1. Geh in die Hocke und wirf den Stein auf die 1.
Bleibt der Stein dort nicht liegen, ist der nachste Spieler an der Reihe.
Bleibt er liegen, hipf mit einem Bein auf die 1, biick dich und heb den Stein wieder auf.
Spring dann bis zur 9 und wieder zurlick, ohne Uber die Felder zu treten. Wenn du Uber
die Felder trittst, ist der nachste Spieler an der Reihe. Bei den Kastchen mit der

Nummer 4 und 5 und 7 und 8 landest du mit zwei Beinen.

. Wiederhole das Ganze mit den anderen Zahlen:

2. Runde: Wirf den Stein auf die 2.
3. Runde: Wirf den Stein auf die 3.
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Zadanie:

Aufgabe:

Olimpiada matematyczna - Licz!
Rechenolympiade - Rechne!

Licz i przekresl wynik w ramce ponizej. Zacznij od zadanh dla matych
bohateréw. Jesli zdotasz to zrobi¢, mozesz rowniez rozwigza¢ zadania dla
superbohaterow i duzych superbohaterow.

Rechne und streiche dann die Losung im unten stehenden Kéastchen durch.
Beginne mit den Aufgaben flr kleine Helden. Wenn du es schaffst, kannst du

auch die Aufgaben fur Superhelden und grol3e Superhelden losen.

Dla matych bohaterow
Fur kleine Helden

3+7 = 10 10-_ =3 8+2=__
4+6 = 10-__ =2 7-5=
5+ =10 10-_ =7 6-3=__
1+_ =10 10- =5 3+4=__
7+__ =10 10-__ =4 2+7=__
2+__=10 10-__ =1 3+6=__
2+8= 10-__ =8 4+6=__

Lésungen / wyniki: 10,2,9,5,3,9,3,10,8,3,7,5, 10, 8,9, 6, 2,9, 10, 10

-~
i !
i

Dla superbohaterow
Fur Superhelden

15— 8=__ 43 +12 = 54— =23
8+ 9= 65+33=_ 77+ =94
16-12=__ 78-25=_ 42- =23
5+ 8= 32+27=__ 27+ =86
23+ 7= 62+22=__ 76— =37
18-10 = 34-17=__ 45+ =78
44 + =50 21 +27 = 88— =35

Losungen / wyniki: 59, 17, 33, 53, 17, 13, 59, 17, 53, 98, 7, 8, 39, 55, 31, 84, 4, 30, 48,

19,6
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Dla duzych superbohateréw

'_ . Fiar grol3e Superhelden

i

567-376=__ 50 +743=__ 623+256=__
864+ 47=__ 82+243=__ 36- 23=__
234+567=__ 763+212= 142 +802=
657 -345=__ 765-378=__ 256+245=_
943-267=__ 65— 26 =__ 231-152=__
679+218=_ 163—-72 = 732 -232=___
473 - 78 = 856 — 345 = 212 + 157 =

Losungen / wyniki: 387, 911, 897, 511, 879, 501, 369, 39, 312, 13, 801, 325, 91, 676,
975, 500, 944, 191, 395, 79, 802
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Potrafisz znalez¢ droge do srodka labiryntu?
Schaffst du es, den Weg zur Mitte des Labyrinths zu finden?

71



Memory

1.
2.

Such die Paare.

Wytnij karty memory. Nie zapomnij drugiej strony!
Obrd¢ karty i roztéz je na stole. Szukaj pary.

Schneide die Memorykarten aus. Vergiss nicht die zweite Seite!
Dreh die Karten mit der Bildseite nach unten um und verteile sie auf dem Tisch.

A

chleb chleb masto masto
das Brot das Brot die Butter die Butter
truskawka truskawka ogorek ogorek
die Erdbeere die Erdbeere die Gurke die Gurke
§ s

kurczak
das Hahnchen

kurczak
das Hahnchen

'J

gruszka
die Birne

'.;/

gruszka
die Birne

cebula
die Zwiebel

I~

cebula
die Zwiebel

satata
der Salat

safata
der Salat

jabtko

jabtko
der Apfel

lody
das Eis

lody
das Eis

der Apfel

pomidor
die Tomate

pomidor
die Tomate

jogurt
der Joghurt

jogurt
der Joghurt
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= c 7 3
= == @9 é}J
= =
woda woda mleko mleko
das Wasser das Wasser die Milch die Milch
[ .
Y
makaron makaron
die Nudeln die Nudeln

ziemniak
die Kartoffel

ziemniak
die Kartoffel

winigrona
die Trauben

winogrona

die Trauben

tort tort
die Torte die Torte die Zitrone die Zitrone
banan banan papryka papryka
die Banane die Banane die Paprika die Paprika
marchewka marchewka czeresnia czere$nia
die Mohre die Mohre die Kirsche die Kirsche

74
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Stownik / Vokabeln

s. 1/2
matematyka
zadanie
potaczy¢
odpowiedni/-a/-e
kostka
liczba

s. 3/4
skakanka
na zewnatrz
skakac¢
noga

biec

do przodu
do tytu

lle razy?
wynik
wyprobowac
ruchy

s. 5/6

figury
geometryczne
caléwka
znac

utozy¢
s.7/8
mierzy¢
wysoki/-a/-e
siostra

brat

mama

tata
diugi/-a/-e
stopa

pisak

die Mathematik
die Aufgabe
verbinden
richtig

der Wurfel

die Zahl

das Springseil
nach drauBen
springen

das Bein
laufen
vorwarts
riickwarts
Wie oft?

das Ergebnis
ausprobieren

die Bewegungen

die geomtrischen Formen

der Zollstock
kennen

nachlegen

messen
grof3, hoch
die Schwester
der Bruder
die Mutter

der Vater
lang

der FuR

der Stift

blok rysunkowy
stot

szafa
szeroki/-a/-e
drzwi

s. 9/10
potaczyc
stowo
narysowac
zeszyt
serce

krzyz
strzatka
koto

trojkat
czworokat
s. 11/12
rzucac kostkg
dodaé
pisac

wyniki
liczba

obok

s. 13/14
zmierzy¢
Jaki/-a/-e?
dhugi/-a/-e
obok siebie
sprawdzac
dtugosc
linijka
otéwek
temperéwka
gumka

ksigzka

der Zeichenblock
der Tisch

der Schrank

breit

die Tar

verbinden

das Wort
malen, zeichnen
das Heft

das Herz

das Kreuz

der Pfeil

der Kreis

das Dreieck

das Viereck

wiirfeln
addieren
schreiben

die Ergebnisse
die Zahl

daneben

messen
Wie?

lang

aneinander
Uberprifen

die Lange

das Lineal

der Bleistift

der Anspitzer
dasa Radiergummi

das Buch



s. 15/16
odejmowac
maty/-al-e
duzy/-al-e
liczba
malowacé
s. 17/18
gra
sam/-a/-0
rodzenstwo
rodzice
mnozyé
przyktad
zaznaczy¢
pole

s. 19/20
sztuka
przyroda
wzigc
wyjsc
zewnatrz
rodzina
potozy¢ sie
na ziemi
kogo$ poprosic
kontur
ciato
wstaé
oczy

nos

uszy

usta

wiosy

cechy

charakterystyczne

subtrahieren
klein

grof3

die Zahl

malen

das Spiel
alleine

die Geschwister
die Eltern
multiplizieren
das Beispiel
markieren

Feld

die Kunst

die Natur
nehmen
gehen
drauRen

die Familie
sich hinlegen
auf den Boden
jemanden bitten
der Umriss
der Korper
aufstehen

die Augen

die Nase

die Ohren

der Mund

die Haare

besondere Merkmale

76

piegi

okulary

ubranie

Kto?

duzy/-al-e
najwiekszy/-al-e
maty/-a/-e

najmniejszy

najtadniejszy/-al-e

potozy¢
dton
zrobic
zdjecie
rysunek
cos pokazaé
s. 21/22
tecza
mie¢
pomyst
malowacé
storice
chmura
dom

s. 23/24
kolorowac¢
mandala
rozny/-al-e
kolor

s. 25/26
czworokat
znalez¢
s. 27/28
poszukaé
kwiatek

blok rysunkowy

die Sommersprossen

die Brille

die Kleidung
Wer?

grofd

am grof3ten
klein

am kleinsten

am schonsten
legen

die Hand
machen

das Foto

das Bild

etwas zeigen

der Regenbogen
haben

die Idee

malen

die Sonne

die Wolke

das Haus

ausmalen
das Mandala
verschieden

die Farbe

das Viereck

finden

suchen
die Blume

der Zeichenblock



kamien
pomalowac

uzywac

farby do malowania

palcami

s. 29/30
stucha¢
sekunda
muzyka
tanczy¢
czarny/-al/-e
kartka
zaczynac

jak tylko
skonczy¢ sie
przestac

w miedzyczasie
linia
sprobowac
rysunek

w ten sposob
narysowac
zygzakiem

s. 31/32
zbiera¢

rolka papieru
toaletowego
wykonaé
praca reczna
méc

wiasne pomysty
s.33/34
czytac

motyl

kolorowy/-a/-e

der Stein
anmalen

(be-)nutzen

die Fingerfarben

zuhdren

die Sekunde
die Musik
tanzen
schwarz

das Blatt
anfangen
sobald

enden
aufhoren
zwischendurch
die Linie
versuchen
die Zeichnung

auf diese Weise

die Zickzacklinie zeichnen

sammeln

das Toilettenpapier
machen

die Bastelarbeit
kénnen

eigene ldeen

lesen
der Schmetterling

bunt

77

Swiatta
zielony/-a/-e
Swieczka
Swieci¢ sie
samochdd
zotty/-al-e
opony

dom

dach
czerwony/-a/-e
kredka
pomaranczowy/
-al-e

s. 35/36
potrafi¢
palce

tutaj

s. 37/38
lampa
Swiatta
regat

stot
lodéwka
tézko

szafa
kanapa
telewizor
krzesto
drzwi

rower

s. 39/40
zna¢

kolor
(prze-)pisac

niebieski

die Ampel
grin

die Kerze
leuchten
das Auto
gelb

der Reifen
das Haus
das Dach
rot

der Buntstift

orange

es schaffen
die Finger

hier

die Lampe
die Ampel

das Regal
der Tisch

der Kuhlschrank
das Bett

der Schrank
das Sofa

der Fernseher
der Stuhl

die Tar

das Fahrrad

kennen
die Farbe
(ab-)schreiben

blau



czerwony -
zielony -
26ty -
rézowy -
fioletowy -
pomaranczowy -
brgzowy -
szary -
czarny -
biaty -
s. 41/42

Ktore? -
stowo -
znajdowac sie -
kolejnos¢ -
witasciwy/-a/-e -
litera -
zaczacé -
od -
pogrubiony/-a/-e -
podkreslony/-a/-e -
pod -
s. 43/44 jak s. 41/42
s. 45/46

ukryty/-a/-e -
waz -
stowa -
waz literowy -
S. 47/48 jak s. 45/46
s. 49/50

rzecz -
Co? -
widzie¢ -
zaznaczy¢

krzyzykiem -

rot

gran
gelb
rosa

lila
orange
braun
grau
schwarz

weild

Welches?

das Wort

sich befinden (hier: stehen)
die Reihenfolge

richtig

der Buchstabe

beginnen

mit

fett gedruckt

unterstrichen

unter

versteckt
die Schlange
die Worter

die Worterschlange

das Ding
Was?

sehen

ankreuzen

78

obok
samochdd
autobus
kot
drzewo
storce
dom
chmura
rower
ptak

s. 51/52
przedmiot
oféwek
ksigzka
stot
gumka
tablica
ggbka
linijka
klasa
nauczyciel
temperéwka
plecak
komputer
s. 53/54
imie

na

ulica
chodnik
ksiezyc
puszka
lody
matpa

spodnie

daneben
das Auto
der Bus

die Katze
der Baum
die Sonne
das Haus
die Wolke
das Fahrrad

der Vogel

der Gegenstand
der Bleistift

das Buch

der Tisch

das Radiergummi
die Tafel

der Schwamm
das Lineal

der Klassenraum
der Lehrer

der Anspitzer
der Rucksack

der Computer

der Name

auf

die Stral3e

der Birgersteig
der Mond

die Dose

das Eis

der Affe

die Hose



s. 55/56
kropka

paski

s. 57/58

gry i rozrywki
jesli

wzigé

drugi
zadanie
matematyczne
znac

noga
mieszkanie
wymyslac

s. 60

zagadka siatkowa

niemiecki/-a/-e
zaznaczy¢

s. 61/62
walizka

gracz

wzigé ze sobg
kolejny/-a/-e
powtarzaé
zdanie
dodawac

tak wiec
wydiuza¢ sie
przyktad
spodnie
kurtka
sukienka
koszulka

ksigzka

okulary stoneczne

der Punkt

die Streifen

der Zeitvertreib

wenn

nehmen

der Zweite

die Rechenaufgabe

kennen
das Bein
die Wohnung

erfinden

das Gitterratsel
deutsch

markieren

der Koffer
der Spieler
mitnehmen
der N&achste
wiederholen
der Satz
hinzufugen
o)

langer werden
das Beispiel
die Hose
die Jacke
das Kleid
das T-Shirt
das Buch

die Sonnenbrille

pizama

bielizna

majtki
podkoszulek
skarpety

krem do opalania
stréj kapielowy

Szampon

aparat fotograficzny-

kabel do tadowania -

S. 63
,Gtuchy telefon®
siada¢
szeptac
sgsiad
kontynuawac
az
ostatni/-a/-e
powtarzac
prawidtowy/-a/-e
S. 64

widzie¢
szukaé

pokdj
nastepnie
moc
zgadywac
wybieraé

s. 65/66
wiatr
zachmurzone
deszcz
burzowo
storice

wietrznie

der Schlafanzug
die Unterwésche
die Unterhose
das Unterhemd
die Socken (Pl.)
die Sonnencreme
der Badeanzug
das Shampoo
der Fotoapparat

das Ladekabel

die Stille Post
sich setzen
etwas flistern
der Nachbar
weitermachen
bis

der Letzte
wiederholen

richtig

sehen
suchen
der Raum
dann
dirfen
(er-)raten

aussuchen

der Wind
bewdlkt
der Regen
gewittrig
die Sonne

windig



chmury
zasnierzone
zimno

$nieg

burza
mgliscie
mgta
stonecznie
ciepto

s. 67/68
gra do skakania
uwazacé
schyla¢ sie
rzucac

kamien

Teraz moja kolej.

nastepny/-a/-e
s. 69/70
olimpiada
przekreslaé
wynik
bohater
zdotaé
superbohater
s. 71

potrafi¢
labirynt
Srodek

s. 73/75
chleb

masto
truskawka
ogorek
kurczak

gruszka

die Wolken cebula

verschneit satata

kalt jabtko

der Schnee lody

das Gewitter pomidor

neblig jogurt

der Nebel woda

sonnig mleko

warm makaron
ser

das Hupfspiel ziemniak

Acht geben winogrona

sich bicken tort

werfen cytryna

der Stein banan

Ich bin dran. papryka

der Nachste marchewka
czere$nia

die Olympiade

durchstreichen

das Ergebnis
der Held
es schaffen

der Superheld

es schaffen
das Labyrinth

die Mitte

das Brot

die Butter

die Erdbeere
die Gurke

das Hahnchen

die Birne

80

die Zwiebel
der Salat
der Apfel
das Eis

die Tomate
der Joghurt
das Wasser
die Milch
die Nudeln
der Kase
die Kartoffel
die Trauben
die Torte
die Zitrone
die Banane
die Paprika
die Mohre

die Kirsche



Linki / Links:

Link QR-
m 1 Code
==
ARD: Zahlen, http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-
01.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterb

uch_Deutsch__ Zahlen/2260944/index.html

Kinder der Nachtigall
(2016): 123 Zahlen Lied
— zahlen lernen mit
Tieren und Co. Deutsch
lernen fir Kinder.
YouTube, 24.05.2016,
abgerufen am
01.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&
feature=emb_logo

German games: Zahlen
1 bis 10, abgerufen am
01.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger

&3 -

==

German games: Zahlen
11 bis 20, abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (1), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (2), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger

& s

===

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis
5/rechenblocke2.html
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€ .

===

Schlaukopf.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/additionsubtraktion?q=372659

Schlaukopf.de,
abgerufen am

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773

24.04.2020
| 5

Kinderspiele.de,
abgerufen am

https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-
katze.html

24.04.2020
| 6
==

Education Group:
Gesicht / Kopf,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-gesicht-kopf-1.html

Education Group:
Korper, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-koerper-1.html

Thionville, Andrea

(2018): Deutsch lernen:

Korperteile. YouTube,
12.11.2018, abgerufen
am 08.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=6IlrzsRqsr9whtt
ps://www.youtube.com/watch?v=6IrzsRqsrow

&3 -

===

Deutsch Spiele,
abgerufen am

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger

31.03.2020

ARD: Farben, http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-

15.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterb

uch_Deutsch__Farben/2261084/index.html

Education group:
Farben, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-farben.html
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Allgemeinbildung:

Mein erster Wortschatz

Farben & Formen,
abgerufen am

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Ersterw
ortschatz_Farben+Formen_01b.htm

29.04.2020
| 8
==

Education Group:
Schulsachen,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-schulsachen-1.html

Education Group:
Klassenzimmer,
abgerufen am

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-klassenzimmer-neu.html

07.04.2020
| 9
==

Education Group:
Kleidung, abgerufen
am 07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-kleidung-1.html

ARD: Kleidung,
abgerufen am
01.04.2020

http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
wegweiser-fuer-
fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerte
rbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html

Education Group:
Winterkleidung,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-winterkleidung.htmi

Allgemeinbildung:
Kleider, abgerufen am
07.04.2020

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider _
Ola.htm

@10

==

Education Group:
Wetter, abgerufen am
08.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-wetter-1.html

mll

===

Deutsch Spiele: Essen
— Obst, abgerufen am
14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
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Deutsch Spiele: Essen
- Gemise, abgerufen
am 14.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen
- Einkaufen, abgerufen
am 31.03.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Essen%20-
%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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