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Liebe Eltern, liebe Kinder,

wahrend wir die Grundschule kontaktieren, um einen Schulplatz zu finden, kénnt ihr euch mit diesem Hetft,
das wir fir euch zusammengestellt haben, schon ein wenig auf die Schule vorbereiten. Hier findet ihr
Ubungen, mit denen ihr schon etwas Deutsch lernen kénnt, Mathematikiibungen und Anleitungen zu
Bastelarbeiten und zur Gestaltung von Bildern. Zusatzlich findet ihr auch einige Spiele zum
Zeitvertreib.

Die Aufgaben, die ihr hier findet, haben unterschiedliche Schwierigkeitsstufen (I-111). Fangt immer mit der
ersten Stufe an und macht dann die folgenden Stufen, soweit ihr es schafft. Dieses Heft ist fir alle
Grundschulkinder, die neu nach Deutschland kommen und auf einen Schulplatz warten, gemacht worden.
Es ist doch klar, dass &ltere Kinder, die schon langer die Schule besucht haben, schwierigere Aufgaben
I6sen kénnen. Macht euch also keine Sorgen, wenn ihr nicht alle Aufgaben I6sen konnt!

All das, was ihr bengtigt, um die Aufgaben dieses Heftchens l6sen zu kdnnen, findet ihr in dem Beutel, den
wir euch geschenkt haben.

Da ihr sicherlich schéne Bilder malen werdet und schdne Bastelarbeiten machen werdet, wirden wir uns
sehr darliber freuen, wenn wir sie bewundern dirften. Wenn ihr die Mdglichkeit habt, dann kénntet ihr Fotos
davon machen und sie uns an folgende Adresse schicken:

NRybarski@bochum.de

Wir haben einige kleine Preise, die wir den Kindern geben werden, die uns Fotos von ihren Bastelarbeiten
und Bildern zukommen lassen, die wir dann in unserem Buro aufhangen werden, um es damit zu
schmicken und sie den anderen Kindern, die neu nach Deutschland kommen, zu zeigen. Vergesst nicht,
euren Namen in die E-Mail zu schreiben, damit wir euch anrufen kdnnen und euch benachrichtigen kénnen,
wenn ihr einen kleinen Preis bekommt.

Viel Vergniigen und frohes Arbeiten mit diesem Heftchen wiinscht euch das Team des Kommunalen
Integrationszentrums!
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Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Verbinde den Wurfel mit der richtigen Zahl. O i

r
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Mathematik Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm dein Springseil und gehe nach drauf3en.

Wie oft kannst du mit deinem Springseil hipfen?

Wie oft bist du mit deinem Springseil gesprungen?

Ergebnis:

Du kannst auch andere Bewegungen beim Seilspringen ausprobieren:

Hupfe mit dem Seil und laufe vorwarts.
Hupfe mit dem Seil und laufe riickwarts.

Hupfe mit dem Seil auf einem Bein.
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Mathematik Schwierigkeitsgrad |

Aufgabe: Kannst du diese geometrischen Formen mit dem Zollstock oder mit dem

Springseil nachlegen?

¢« Kennst du andere geometrische Formen, die du mit dem Zollstock oder mit dem

-+ Springseil nachlegen koénntest?
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Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Mit einem Zollstock kann man messen! Schreibe die

Ergebnisse auf.

1. Wie grof3 bist du?
Ergebnis:
2. Wie grol} ist deine Schwester?
Ergebnis:
3. Wie grol3 ist dein Bruder?
Ergebnis:
4. Wie groRd ist deine Mutter?
Ergebnis:
5. Wie groB ist dein Vater?
Ergebnis:

6. Wie lang ist dein FuR? _\,\
Ergebnis: _ _/]

7. Wie lang ist euer Tisch?
Ergebnis:

8. Wie lang ist dein Stift? :
Ergebnis:

9. Wie lang ist dein Zeichenblock?
Ergebnis:

— 10. Wie hoch ist euer Tisch?
Ergebnis:

11. Wie hoch ist euer Schrank?
Ergebnis:

12. Wie breit ist eure Haustur?
Ergebnis:

\'_,) Was kénntest du noch messen? Schreib es auf!
w

13. Ergebnis:
14. Ergebnis:
15. Ergebnis:
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Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Verbinde die geometrische Form mit dem passenden Wort.

Zeichne die geometrischen Formen in dein Heft.

das Herz

das Kreuz

der Pfell

der Kreis

das Dreieck

das Quadrat

10
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Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle und addiere die beiden Zahlen (plus rechnen). Q
Male die Zahlen in die Wurfel und schreibe die Ergebnisse @
daneben.

Beispiel: ® e o

+ 0 o =8
® ® o

—
N ()

+ —
N/ \—

+
1l

12
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Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Miss mit deinem Zollstock deine Malkreide.

Wie lang ist deine Malkreide? / Lange:

Wie lang sind zwei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm= cm

Wie lang sind drei Malkreiden, wenn sie aneinander liegen? Rechne!

cm + cm + cm= cm

Uberprife deine Rechnung!
Lege deine Malkreiden nebeneinander und miss die L&nge mit deinem Zollstock.

('5:\ Was konntest du noch messen? Berechne es, wie du es oben berechnet hast.

das Lineal

e

der Bleistift

der Anspitzer

der Radiergummi

das Buch

14
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Mathematik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wirfle und subtrahiere die kleinere Zahl von der gréReren Zahl
(minus rechnen).

Male die Zahlen in die Wurfel und schreibe die Ergebnisse daneben.

Beispiel: <~ .. Oé
piel: ... r B =92

16
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Mathemtik Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Dieses Spiel kannst du alleine spielen, mit deinen Geschwistern oder mit
o deinen Eltern. Wiirfle und multipliziere die Zahlen. Markiere das Feld mit dem
@ Ergebnis. Wer schafft es, mehr Ergebnisse zu markieren?

1 2 3 4 S 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 | 21 22 23 24

25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31 | 32 | 33 | 34 | 35 | 36

.

Beispiel: ‘:, . ’,' 4 x5=20==mp Markiere das Kastchen mit dem Ergebnis 20.
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =
X = X =

18
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Leg dich
auf den Boden und lass den Umriss deines Kdrpers zeichnen. Steh auf

und zeichne mit deiner Malkreide...

deine Nase
deine Augen /‘
N AE -

deine Haare

deinen Mund

und andere besondere Merkmale von dir (Sommersprossen, Brille...)

2N

+1 7} Du kannst auch deine Kleidung malen.

)

S

Aufgabe: Zeichne mit der Kreide den Umriss deiner Geschwister. Wer ist am

groften? Wer ist am kleinsten?

Aufgabe: Leg deine Hand auf den Boden und zeichne sie. Zeichne auch die Hand
deiner Eltern und deiner Geschwister. Wer hat die gré3te Hand? Wer hat die

schodnste Hand?

Mach Fotos davon, um sie uns zu zeigen!

20
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en.
>

* Male mit deiner Malkreide einen Regenbogen.

o Male eine Sonne.

o Male eine Wolke.

o Male ein Haus.

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!

22
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach drauf3en. Male

mit deiner Malkreide geometrische Formen (Kreis, Viereck, Dreieck,...),

K

die du in der Natur oder auf der Stral3e findest.

l—

et
< — )
A |
y a
2y (\

.

oW}

Kennst du weitere geometrische Formen? Male sie auf!

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!

26
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe

Aufgabe: Geh nach draufen und such eine Blume. Male sie in deinen Zeichenblock.
Such auch einen Stein und male ihn an. Dafur kannst du deine Fingerfarben

benutzen.

0"

Mach Fotos von deinen Bildern, um sie uns zu zeigen!

28
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il
Aufgabe: Kannst du deinen Stift tanzen lassen?

= Hore fur einige Sekunden Musik.

= Lass deinen schwarzen Stift oder Bleistift auf einem Blatt ,,tanzen*.
» Dein Stift fangt nach einigen Sekunden des Zuhdérens an zu tanzen.
> Sobald die Musik endet, hort der Stift auf zu tanzen.

> Setz deinen Stift zwischendurch nicht ab! Es soll eine Linie sein.

So kénnte dein Bild aussehen:

Male es aus!

Du kannst auch versuchen, eine Zeichnung auf diese Weise mit Zickzacklinien zu zeichnen.

30
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Sammle einige Toilettenpapierrollen und mach diese Bastelarbeit:

Du kannst auch weitere Bastelarbeiten mit eigenen Ideen basteln.

Mach Fotos von deinen Bastelarbeiten, um sie uns zu zeigen!

32
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Kunst und Natur

Aufgabe: Lies und male!

Male den Schmetterling bunt.

Schwierigkeitsstufe Il

Die Ampel leuchtet griin.

Die rote Kerze leuchtet.

LLLd

Das blaue Haus hat ein rotes Dach.

Das gelbe Auto hat rote Rader.

Der Stift ist orange.

34
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Kunst und Natur Schwierigkeitsstufe IlI
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Aufgabe: Benutze deine Fingermalfarbe. Schaffst du es, mit deinen Fingern und

deinen Handen zu malen?

S8 (mny L)

Hier sind einige ldeen:

35
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Hast du weitere Ideen, was du mit deinen Handen und deinen Fingern malen
kénntest? Mach ein Foto von deinen Bildern, damit du sie uns zeigen kannst!
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Welche Gegensténde gibt es in einer Wohnung? Kreuze an!

~

' I:l das Regal

N
D die Lampe N
N

4
4

D die Ampel

D der Tisch

I:l der Schrank
I:l der Fernseher

I:l das Fahrrad
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Aufgabe: Kennst du die Farben? Schreibe das Wort in die untere Zeile ab.

blau rot grun

gelb rosa lila

orange braun grau

schwarz weild
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |
Buchstabensalat
Aufgabe: Welches Wort steht im Kastchen? Finde die richtige Reihenfolge der

Buchstaben. Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenen
Buchstaben. Schreibe das Wort unter dem Kastchen auf.

die der

u B n I
m L
I a e
e |
die das
f u e S
w n
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r 0

die die

Ix

der :::.::_if_..__.x__ t
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |
Buchstabensalat
Aufgabe: Welches Wort steht im Kastchen? Sortiere die Buchstaben.

Beginne mit dem fett gedruckten und unterstrichenem Buchstaben.
Schreibe das Wort unter dem Kastchen auf.

st e |
k
ck Z
o] W o
0
der die
| t t e Z
e | H
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.
m r e
der das
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die der
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Deutsch Schwierigkeitsstufe |

Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Trennungsstrich und schreib jedes Wort in

das Kastchen unter der Worterschlange.

WirfelDreieckTischTurSchrankKreisZahlenLineal

AutoAnspitzerBuchSpielRadiergummiStuhl

MundMandalaRegenbogenBlumeStiftHausAmpel
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Worterschlangen

Aufgabe: Finde die Worter heraus, die in der Worterschlange versteckt sind.
Mach nach jedem Wort einen Trennungsstrich und schreib jedes Wort in

das Kastchen unter der Worterschlange.

FotosRegenbogenSonnemaleNaturDoseFormen

findeBildauchmacheKuhlschrankAffe

KerzeblauBuchstabenSalatschreibgraunimmVogel
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Deutsch Schwierigkeitstufe Il

Aufgabe: Geh hinaus und suche nach den abgebildeten Dingen. Was siehst du?
Kreuze an und schreibe das Wort daneben.

das Auto

die Blume

o]
:-_'(.jer Bus 3

der Baum

?[]

die Sonne
yhiy

:.’.r[ ]
= e
pr=y M~

A a

die Wolken

T
das Fahrrad

der Vogel

‘jA[ ]
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Wiirfle. Such die Zahl und das passende Wort im Kasten.

Schreibe es unter das Bild des entsprechenden Gegenstandes.

der Stift das Buch der Tisch das Radiergummi

die Tafel der Schwamm das Lineal
die Klasse der Lehrer der Anspitzer
der Rucksack der Computer
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Deutsch Schwierigkeitsstufe Il

Aufgabe: Nimm deine Malkreide und geh mit deiner Familie nach draul3en.

e Schreibe deinen Namen mit Malkreide auf die StralRe / auf den Blrgersteig.

e Schreibe folgende Warter mit Malkreide auf die Stral3e / auf den Birgersteig.

“y, v
SONNE 3.:— die Sonne
_)"“‘\
MOND <@ der Mond
}1'59“"1 4
DOSE die Dose
AMPEL g die Ampel
e
EIS das Eis
AFFE 'ﬁ der Affe
&
>
VOGEL % der Vogel
AUTO ﬁ das Auto
HOSE

3, die Hose
*\\\&a

P
| Lot } . . .
0@_«) Du kannst diese Dinge auch auf die Stral3e malen.
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Deutsch
Aufgabe: Lies und male!

Das kleine Kreuz ist gelb.
Male lila Punkte in das grof3e Kreuz.

Der kleine Kreis ist schwarz.
Das kleine Herz ist lila.

O O O O O

Male ein Gesicht in den grol3en Kreis.

O O O O

Schwierigkeitsstufe Il

Male rote Kreise in das grof3e Dreieck.
Das grol3e Herz ist rot.

Das kleine Dreieck ist grun.

Male blaue Streifen in den Pfeil.
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Spiele und Zeitvertreib

Wirfelspiel - Wirfle mit einem Wirfel.

Wenn du eine...

@ 1 warfelst, geh mit deinem Springseil nach drauf3en und spring.

2 wurfelst, nimm deinen zweiten Wrfel dazu, wurfle und tberlege dir
funf Rechenaufgaben.

@
° ® 3 wirfelst, geh nach drauf3en und male drei geometrische Formen, die du
kennst.
®
® @
4 warfelst, spring zehnmal auf einem Bein.
® o
o © ) : o .
® 5 wiirfelst, miss 5 Dinge in eurer Wohnung oder in der Natur.
®
® o
[ ) 9 6 wirfelst, male mit deiner Fingerfarbe.
® ©

/" y
\l)‘- ) Erfinde ein anderes Wirfelspiel.

e
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Finde die deutschen Farbworter und markiere sie.

a Km/ fib/nm|r o]t
g RGN/ xla f hje|g
s/ Cdjtiwe|l|B|g)l
c L it/ ljaji bjj rlk
h Ob|t|r x/ I|zjalo
w|l|g hjs u a jjulr
a Ple finmu k|l a
rQll | xjc bip/v|o n
z/ G/ bled/r o/s ag
b Rlaulnw|z|y a e
@ o
A A B
® O
ora,ge g grau schwarz weil
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Ich packe meinen Koffer (mit Geschwistern, mit den Eltern)

= Der erste Spieler beginnt und sagt ,Ich packe meinen Koffer und nehme .... mit".

= Am Satzende sagt er einen beliebigen Gegenstand:
Beispiel: ,,/lch packe meinen Koffer und nehme eine Hose mit.“

= Der nachste Spieler wiederholt diesen Satz und fligt einen weiteren Gegenstand hinzu.
Beispiel: ,,/ch packe meinen Koffer und nehme eine Hose und eine Jacke mit.“

= So wird der Satz von Spieler zu Spieler langer.

Beispiele von Gegenstanden zum Mitnehmen:

o eine Hose

o eine Jacke

o ein Kleid

o ein T-Shirt

o ein Buch

o eine Sonnenbrille
o ein Schlafanzug

o die Unterwasche (die Unterhose, das Unterhemd, ...)

o die Socken

o eine Sonnencreme
o ein Badeanzug

o ein Shampoo

o ein Fotoapparat

o ein Ladekabel
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Stille Post (Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern)

= Setzt euch nebeneinander im Kreis hin.

= Ein Spieler Uberlegt sich ein Wort und flistert es seinem Spielnachbarn ganz leise ins
Ohr.

= Der Spielnachbar flustert das Wort dem néchsten Spieler ins Ohr.

= So geht es weiter, bis der letzte Spieler an der Reihe ist:
Der letzte Spieler sagt das Wort laut.

= Hat der letzte Spieler das richtige Wort gesagt?
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Ich sehe etwas, was du nicht siehst : : ili :“} f ?ii | f

(Spiel mit deinen Geschwistern oder mit deinen Eltern)

= Ein Spieler sucht sich einen Gegenstand im Raum aus und sagt dann den Satz:
»Ich sehe etwas, was du nicht siehst, und das ist ...
und nennt dann die Farbe des Gegenstandes.

= Die anderen Mitspieler dirfen nun raten, welcher Gegenstand gemeint ist.

=  Wer den Gegenstand als erster richtig errat, darf sich den nachsten Gegenstand

aussuchen.
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Wie ist das Wetter heute?

Verbinde die Nomen mit den passenden Adjektiven.

der Wind

bewolkt,

wolkig

der Regen

gewittrig

die Sonne

windig

die Wolken

verschneit,

kalt

der Schnee

regnerisch,

verregnet

das Gewitter

neblig

der Nebel

sonnig,

warm

10
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Hupfspiel

v

Geh nach draufRen und mal das Muster, das du auf dem Bild siehst, mit deiner Kreide
auf dem Boden auf. Gib darauf Acht, dass dein Ful3 in ein Kastchen passt.

Stell dich vor das Késtchen mit der 1. Geh in die Hocke und wirf den Stein auf die 1.
Bleibt der Stein dort nicht liegen, ist der nachste Spieler an der Reihe.

Bleibt er liegen, hiipf mit einem Bein auf die 1, biick dich und heb den Stein wieder auf.
Spring dann bis zur 9 und wieder zurtick, ohne Uber die Felder zu treten. Wenn du tber
die Felder trittst, ist der nachste Spieler an der Reihe. Bei den Kastchen mit der

Nummer 4 und 5 und 7 und 8 landest du mit zwei Beinen.

. Wiederhole das Ganze mit den anderen Zahlen:

2. Runde: Wirf den Stein auf die 2.
3. Runde: Wirf den Stein auf die 3.
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Aufgabe:

i 3

(Adds )

3

Rechne und streiche dann die Losung im unten stehenden Kéastchen durch.

Beginne mit den Aufgaben flr kleine Helden. Wenn du es schaffst, kannst du

auch die Aufgaben fur Superhelden und grol3e Superhelden losen.

Saal) JuaSd

Fir kleine Helden

3+7 =_10_
4+6 =

5+ =10
1+ =10
7+__ =10
2+_ =10
2+8=

10- =3
10- =2
10- =7
10- =5
10- =4
10- =1
10- =8

3+4=

2+7=

3+6=

4+6=

Losungen /dsal): 10, 2,9, 5, 3, 9, 3, 10, 8, 3,7, 5, 10, 8, 9, 6, 2, 9, 10, 10

% ~~
_Li_l

15- 8=

8+ 9=

16 -12 =

5+ 8=

23+ 7=

18-10=

44 + =

REBENRIN
Fur Superhelden

50

43+12=__
65+33=_
78-25=_
32+27=_
62+22=_
34-17=__

21+ 27 =

54 - =23
77+ =94
42- =23
27+ =86
76— _ =37
45+ =78
88—-_ =35

19,6

Losungen /Jsial): 59,

17, 33, 53, 17, 13, 59, 17, 53, 98, 7, 8, 39, 55, 31, 84, 4, 30, 48,

69
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Fur grofRe Superhelden

11

567 -376= 50+743=__ 623+256=__
864+ 47=__ 82+243=__ 36- 23=__
234 +567=__ 763+212= 142 +802=
657 -345=__ 765-378=__ 256 +245=__
943 -267=__ 65-26 =__ 231-152=__
679+218=__ 163—- 72 = 732-232=__
473 - 78 = 856 — 345 = 212 + 157 =

Lésungen /dsiadi: 387, 911, 897, 511, 879, 501, 369, 39, 312, 13, 801, 325, 91, 676,
975, 500, 944, 191, 395, 79, 802
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Schaffst du es, den Weg zur Mitte des Labyrinths zu finden?
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Memory

1. Schneide die Memorykarten aus. Vergiss nicht die zweite Seite!

2.

Such die Paare.

Dreh die Karten mit der Bildseite nach unten um und verteile sie auf dem Tisch.

-

BN Saall 33l s 3l

das Brot das Brot die Butter die Butter
iyl iy Sbal) Sl

die Erdbeere die Erdbeere die Gurke die Gurke
([ 1 ([ 1

l_}

l_}

PENERN ZENER BN sl
das Hahnchen die Birne die Birne
: ; ol
die Zwiebel die Zwiebel der Salat der Salat
dalall dalall Slalid) Clalid)
der Apfel der Apfel das Eis das Eis
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die Nudeln die Nudeln der Kase

Ualall
die Kartoffel

Ul
die Kartoffel
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die Torte die Torte die Zitrone die Zitrone
SPA 555all Jalal) Jalal)
die Banane die Banane die Paprika die Paprika
35 55 358 358
die Mohre die Mohre die Kirsche die Kirsche
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die Mathematik
die Aufgabe
der Wrfel

die Nummer

das Springseil

springen
das Bein
laufen
vorwarts
rickwarts
Wie oft?

das Ergebnis

die Formen
der Zollstock

kennen

groR3, hoch
die Schwester
der Bruder
die Mutter
der Vater
lang

der Fu3

die Hohe
der Tisch
der Schrank
breit

die Tur

verbinden
das Wort

malen, zeichnen
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das Herz

das Kreuz

der Pfeil

der Kreis

das Dreieck

das Viereck

wurfeln
schreiben
die Summe
die Nummer
das Ergebnis

daneben

messen
Wie?

lang

aneinander
Uberpriufen

die Lange

das Lineal

der Bleistift

der Anspitzer

das Radiergummi

das Buch

subtrahieren
klein

grofd

die Zahl

malen

das Spiel
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alleine

der Bruder
die Schwester
die Eltern
multiplizieren

markieren

das Kastchen

nehmen
gehen
drauRen

die Familie
sich hinlegen
auf den Boden
der Umriss
der Korper
aufstehen
die Augen
die Nase
die Ohren
der Mund
die Haare
die Kleidung
Wer?

groR

klein

legen

die Hand
machen

das Foto
das Bild

etwas zeigen

der Regenbogen
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haben
die Idee
die Sonne
die Wolke

das Haus

ausmalen
das Mandala
verschieden

die Farbe

das Viereck

finden

suchen

die Blume

der Zeichenblock
der Stein
anmalen
(be-)nutzen

die Fingerfarben (Pl.)

es schaffen
(zu-)héren
die Sekunde
die Musik
tanzen
schwarz
das Blatt
anfangen
sobald
enden
aufhoren
die Linie

versuchen
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die Zeichnung

auf diese Weise

die Zickzacklinie
sammeln

der Karton

das Toilettenpapier
machen

die Bastelarbeit
kénnen

eigene ldeen

lesen

der Schmetterling
bunt

die Ampel
grun

die Kerze
leuchten
das Auto
grun

der Reifen
das Haus
das Dach
rot

der Buntstift

orange

es schaffen
die Finger (PI.)

hier

die Lampe
die Ampel

das Regal

el
Bl o3
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der Tisch

der Kiihlschrank
das Bett

der Schrank
das Sofa

der Fernseher
der Stuhl

die Tar

das Fahrrad

kennen
die Farbe
abschreiben
blau

rot

grin

gelb

rosa

lila
orange
braun
grau
schwarz

weild

Welche? Welches?

das Wort

sich befinden (hier: stehen)
die Reihenfolge

richtig

der Buchstabe

beginnen

mit

fett gedruckt

unter
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43/44 41/42 claiall b Q) ki

45/46 claial)

versteckt - ™Y

die Schlange - =Y
die Worter - AN

47/48 45/46 bl b L) L

49/50 claiall

das Ding - sl
Was? - 13k

sehen - sl
ankreuzen - e pnj
daneben - sy

das Auto - 5kl

der Bus - FIEN]

die Katze - adadll

der Baum - 5 yadll

die Sonne - el
das Haus - Il

die Wolke - )

das Fahrrad - 3l 5l Al all
der Vogel - il
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L)/ Links:

uch Deutsch Zahlen/2260944/index.html

Link QR-
m 1 Code
=
ARD: Zahlen, http://www.ard.de/home/ard/quide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-
01.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch Deutsch/Bildwoerterb

Kinder der Nachtigall
(2016): 123 Zahlen Lied
— zahlen lernen mit
Tieren und Co. Deutsch
lernen fir Kinder.
YouTube, 24.05.2016,
abgerufen am
01.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&
feature=emb logo

German games: Zahlen
1 bis 10, abgerufen am
01.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%?20-
%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger

A

==

German games: Zahlen
11 bis 20, abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%20-
2%02011%20bis%2020&Ilevel=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (1), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%?20-
%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger

German games: Zahlen
bis 100 (2), abgerufen
am 28.04.2020

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Zahlen%?20-
%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger

& s

==

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis

5/rechenblocke2.html
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http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Zahlen/2260944/index.html
https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=9bzrwxXvZYU&feature=emb_logo
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%201%20bis%2010&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%2011%20bis%2020&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(1)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Zahlen%20-%20bis%20100%20(2)&level=Anf%C3%A4nger
https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis5/rechenblocke2.html
https://www.kinderspiele.de/rechnenfurklassen3bis5/rechenblocke2.html

| -

==

Schlaukopf.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/additionsubtraktion?q=372659

Schlaukopf.de,
abgerufen am

https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/ma
thematik/zehner%oeC3%BCbergang?9=314773

24.04.2020
& s
o= 1]

Kinderspiele.de,
abgerufen am
24.04.2020

https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-
katze.html

==

Education Group:
Gesicht / Kopf,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-gesicht-kopf-1.html

Education Group:
Koérper, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-koerper-1.html

Thionville, Andrea

(2018): Deutsch lernen:

Korperteile. YouTube,
12.11.2018, abgerufen
am 08.04.2020

https://www.youtube.com/watch?v=6IlrzsRqsr9whtt
ps://www.youtube.com/watch?v=6IlrzsRqgsr9w

e

==

Deutsch Spiele,
abgerufen am

https://www.german-games.net/de/deutsch-
lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger

31.03.2020

ARD: Farben, http://www.ard.de/home/ard/quide-for-refugees-
abgerufen am wegweiser-fuer-

15.04.2020 fluechtlinge/Bildwoerterbuch Deutsch/Bildwoerterb

uch Deutsch Farben/2261084/index.html
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https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/mathematik/additionsubtraktion?q=372659
https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/mathematik/additionsubtraktion?q=372659
https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/mathematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773
https://www.schlaukopf.de/grundschule/klasse2/mathematik/zehner%C3%BCbergang?q=314773
https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-katze.html
https://www.kinderspiele.de/einmaleins/1x1-katze.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-gesicht-kopf-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-gesicht-kopf-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-gesicht-kopf-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-koerper-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-koerper-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-koerper-1.html
https://www.youtube.com/watch?v=6lrzsRqsr9w
https://www.youtube.com/watch?v=6lrzsRqsr9w
https://www.youtube.com/watch?v=6lrzsRqsr9w
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Farben&level=Anf%C3%A4nger
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Farben/2261084/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Farben/2261084/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Farben/2261084/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bildwoerterbuch_Deutsch__Farben/2261084/index.html

Education group:
Farben, abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-farben.html

Allgemeinbildung:

Mein erster Wortschatz

Farben & Formen,
abgerufen am

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/ErsterW
ortschatz Farben+Formen 01b.htm

29.04.2020
& s
o=

Education Group:
Schulsachen,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-schulsachen-1.html

Education Group:
Klassenzimmer,
abgerufen am

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-klassenzimmer-neu.html

07.04.2020
& o
==

Education Group:
Kleidung, abgerufen
am 07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-kleidung-1.html

ARD: Kleidung,
abgerufen am
01.04.2020

http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-
wegweiser-fuer-

fluechtlinge/Bildwoerterbuch Deutsch/Bilderwoerte
rbuch Deutsch Kleidung/2260526/index.html

Education Group:
Winterkleidung,
abgerufen am
07.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-winterkleidung.html

Allgemeinbildung:
Kleider, abgerufen am
07.04.2020

https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider
Ola.htm

€| 1

=

Education Group:
Wetter, abgerufen am
08.04.2020

https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-
zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-
lernpaket-wetter-1.html
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https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-farben.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-farben.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-farben.html
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/ErsterWortschatz_Farben+Formen_01b.htm
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/ErsterWortschatz_Farben+Formen_01b.htm
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-schulsachen-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-schulsachen-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-schulsachen-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-klassenzimmer-neu.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-kleidung-1.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
http://www.ard.de/home/ard/guide-for-refugees-wegweiser-fuer-fluechtlinge/Bildwoerterbuch_Deutsch/Bilderwoerterbuch_Deutsch__Kleidung/2260526/index.html
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https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider_01a.htm
https://www.allgemeinbildung.ch/fach=deu/Kleider_01a.htm
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
https://www.edugroup.at/praxis/portale/deutsch-als-zweitsprache-und-ikl/sachthemen/detail/daz-lernpaket-wetter-1.html
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Deutsch Spiele: Essen | https://www.german-games.net/de/deutsch-
— Obst, abgerufen am lektionen?thema=Essen%20-
14.04.2020 %20Frucht&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen | https://www.german-games.net/de/deutsch-
- Gemiise, abgerufen lektionen?thema=Essen%20-
am 14.04.2020 %20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger

Deutsch Spiele: Essen | https://www.german-games.net/de/deutsch-
- Einkaufen, abgerufen | lektionen?thema=Essen%20-
am 31.03.2020 %20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Frucht&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Gem%C3%BCse&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
https://www.german-games.net/de/deutsch-lektionen?thema=Essen%20-%20Einkaufen&level=Anf%C3%A4nger
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